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NOTICIAS 


r 


¡PINTA Y COLOREA EN 
OS CON EL NUEVO KIRBY! 


Kilty 

llegará a DS 
hecho una bola 
^ con ganas de; 

puntero 


El gordinflón Kirby llegará a DS 
con «Kirby: Power Paintbrush», una 
aventura totalmente táctil en la que 
nosotros le dibujaremos el camino. 


El simpático y rosadito Kirby ya 
a vuelto a meterse en problemas, 
y esta vez son de los gordos. 
Resulta que una malvada bruja ha 
transformado Dream Land en un 
cuadro (de esos de los museos) y 
al pobre Kirby te ha dejado hecho 
una bola. Así empezará la aventura 
de «Kirby: Power Paintbrush»*, en 
la que lo más importante será la 
pantalla táctil. Nuestro puntero 
se transformará en un poderoso 
pincel mágico capaz de dibujar 
caminos de arco iris. Y eso es 
precisamente lo que tendremos que 
hacer para que Kirby vaya rodando 
por los escenarios, fase tras fase, 
hasta acabar con la malvada 
bruja. Ya ves que este desarrollo 
será muy parecido al de «Yoshi 
Touch & Go» (en el que creábamos 
nubes usando el puntero), aunque 
esta vez no bastará con dibujar 
plataformas y toboganes. Para que 
Kirby cumpla con éxito su misión 
tendremos que pintar rampas, 
grandes rectas, loopings para 


pillar más velocidad, muros para 
que nuestra bolita rosa con ojos 
no salga disparada contra las 
trampas... Vamos, que acabaremos 
manejando los pinceles mejor que 
el mismísimo Van Gogh. 

Todo esto a lo largo de siete 
extensos mundos, llenos de 
minijuegos y batallas contra 
jefazos finales como el Rey 
Dedede, el archienemigo de Kirby. 
Estas luchas melarán mazo y nos 
plantearán retos como ganar una 
carrera contra el jefe de turno. 

Pero no podemos hablar de esta 
pequeña mascota sin mencionar 
sus famosas habilidades de 
transformación. Cuando lancemos 
a Kirby-bola contra un enemigo 
copiará sus habilidades y se 
convertirá en Kirby-rueda, Kirby- 
piedra o el poderoso Kirby-fuego. 

Seguro que después de leer 
esto ya estás deseando echarle 
el guante (o el dedo) a la primera 
aventuraza de Kirby en Nintendo 
DS. Pues tranqui, jsale ya mismo! 




Precios más que atractivos y ios últimos 
bombazos en una oferta para no rechazar. 


MARIO ESTRENA DOS NUEVOS PAKS 
CON GAMECUBE Y NINTENDO DS 


Mario estrena novedades jugosas 
este mes. Por un lado se nos monta 
en el kart y le “pide partido" a todos 
los jugones del planeta. Esto es, su 
«Mario Kart DS» estrena modo de 
juego Online y como no quiere que 
nadie se lo pierda, qué mejor que 
incluirlo en un nuevo pak con DS. 

Si te interesa, el precio no te va a 
echar para atrás. Son 149,95 Euros, 
o sea poca cosa comparado con la 
sensación de competir contra los 
"kartianos" de todo el planeta. ¡Eso 
sí que es ¡mpactantel Te buscas un 
punto Wi-Fi y te pones a dar caña 
a los jugones que osen desafiarte, 
estén donde estén. En resumen, 
Mario Kart DS con la DS plateada, 
149,95 Euros. ¿Entendido? 


Y GameCube también se pone de 
moda con otra potente novedad de 
Mario. ¡Que se nos mete a galáctico! 
O sea, a futbolero, Y se va con 
los colegas a darle al balón en el 
fútbol más divertido y jugable que 
verá consola alguna. Tienes que 
probarlo, y para eso nada mejor 
que el pak con GameCube que 
nos ha preparado Nintendo. 

De precio sale genial, 99 Euros, 
pero lo más guay es 
que incluye un modelo 
exclusivo de GameCube, 
de color perla, que va a 
dejar flipados a tus colegas. 

No lo dudes un instante, si 
no tienes GameCube, no 
encontrarás ocasión mejor. 


Doble pak 
de Mario. 

GameCube modelo 
perla más Mario 
Football, 99 Euros. 
Mario Kart DS más 
DS plateada, 149,95 
Euros. ¡Apúntatelo! 
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Kirby. Este 
regordete de color 
rosa lleva años 
protagonizando 
aventuras en las 
consolas Nintendo. 

Ahora se estrena en 
DS invitándote a 
que le "empujes" a 
rodar por ahi. 


Mira (ómo salgo disparadoooo, 

Aparte de caminos, el puntero 
nos servirá para dibujar paredes 
que frenen a Kirby y loopings que 
multipliquen su velocidad por mil. 


Rueda, rueda, 
rueda. Para 
hacer que Kirby se 
mueva, le daremos 
toquecitos con el 
puntero. Asi pillará 
velocidad, romperá 
bloques y eliminará 
a los enemigos. 


ini poder es mfo! Para completar 
cada nivel Kirby será capaz de copiar 
los poderes de sus enemigos. Ese 
"bicho-rueda" de ahi, por ejemplo, 
es carne de cañón. ¡A por él! 



KING KONG SE LUCIRÁ EN DS 
CON UNA AVENTURA DE PELÍCULA 


Ya mismo podéis eieqir entre jugar con el gran 
mono o ser el héroe humano de la película. 


King Kong invadirá los cines en diciembre. 
Pero un poquito antes podremos vivir sus 
aventuras en nuestras Nintendo. En DS nos 
ofrece los mismos personajes, criaturas 
y escenarios de la película, primero en la 
Isla Calavera y más tarde en Nueva York. Allí 
podemos ser los protagonistas de la famosa 
escena sobre el Empire State. ¡Cómo mola! 

Durante la aventura podemos elegir entre 
dos protagonistas diferentes: si jugamos 
como Jack, el objetivo es capturar a Kong y 
rescatar a la bella Ann de sus garras. Con él 
tendremos varias armas y podremos poner 
trampas al gorila. Si elegimos jugar como King 
Kong, deberemos escapar de Jack y de toda 
la expedición y además dar caña al resto de 
criaturas de la isla. ¿Os imagináis cómo puede 
quedar esto a doble pantalla? Pues dejad de 
imaginar, que el juego está listo ya mismo. 


T 






NOTICIAS 


MARIO Y LUIGI VIAJARAN 
EN EL TIEMPO EN TU OS 

El RPG «Mario y Luigi: Partners in 
Time» se estrenará en enero. 


La doble pantalla de DS se prepara para dar la bienvenida a Mario 
y Luigi, en esta ocasión, multiplicados por dos... Y es que la nueva 
aventura de los hermanos los va a llevar en un accidentado viaje 
por el tiempo para acabar encontrándose... ¡con ellos mismos de 
pequeños, cuando eran sólo dos mocosos! ¡La que se puede montar 
con dos Marios y dos Luigis dando guerra de un lado para otro! 
Este nuevo RPG "mariano" tiene una pinta muy prometedora; una 
aventura de los hermanos Bros, con el doble de protagonistas, el 
doble de diversión..* y en la doble pantalla de nuestra Nintendo DS. 


CAPCOM ESTÁ PREPARANDO 
UN ALUVIÓN PARA DS Y GC 

Viewtiful Joe y Megaman repartirán 
caña a tope en sus nuevas aventuras. 

Capcom volverá a traernos diversión de la buena con cuatro titulazos para 
las consolas Nintendo. El primero será «Megaman Battle NetWork 5: Double 
Team», que veremos en enero en DS, A continuación «Viewtiful Joe: Double 
Trouble», también para DS, en febrero. El bueno de Joe seguirá con su acción 
desenfrenada, potenciada por la doble pantalla. Un mesecito más tarde saldrá 
el más original; «Phoenix Wright: Ace Attorney». Un juego que nos pondrá 
bajo la piel de un abogado, con sus juicios y todo, a doble pantalla. 

El cuarto juego que prepara Capcom será otro de Joe, «Viewtiful Joe: Red 
Hot Rumble» para GameCube, que podremos ver en febrero de 2006. 



Mario por 2. A la izquierda, Mario lleva a Baby Mario sobre sus 
hombros. Cosas asi de sorprendentes viviremos en este RPG. 


■!II!UJ!I.M/^P 

B 4.600.000 

Juegos de Pokémon se han vendido en 
España desde la primera edición, que salió en 
noviembre de 1999. Y ya hay cálculos sobre la 
nueva entrega Esmeralda: 200.000 c artuchos. 

B 13.000 millones de Euros ha generado 
Pokémon a nivel mundial. Esto sí es un 
fenómeno y no lo de Rockefeller. 

B 160.000 «Nintendogs» se han vendido 
durante el primer fin de semana en Europa. 

B ENTRE 400% Y 700% se ha incrementado 
el porcentaje de ventas de Nintendo DS en 
Europa tras el lanzamiento de «Nintendogs». 

I ^ 



En la pantalla de la izquierda, escena de «Phoenix Wright» de DS, el juego de abogados y 
jueces; a la derecha, Joe vuelve a repartir sus mejores golpes en la doble pantalla. 


TE ROMPERÁS EL COCO CON 
«DR. MARIO & PUZZLE LEAGUE» 

Disfruta en tu Advance con dos de los 
puzzles más adictivos de la historia. 


Hacía mucho que nuestra 
pequeña Game Boy Advance 
no recibía un buen puzzlecillo. 
Pues bien, a grandes males, 
grandes remedios. O eso 
ha debido de pensar el Dr. 
Mario y, en vez de uno, nos 
ha traído dos puzzles. Y en 
un solo cartucho que puedes 
pillarte desde ya mismo. Los 
juegos que incluye «Dr. Maño 
& Puzzle League» son un par 
de clasicazos que seguro que 
recuerda más de un jugón. 

El primero, «Dr. Mario», 
transforma al fontanero en 
todo un señor médico que 
debe acabar con los virus que 
infectan la pantalla a base de 
unir cápsulas de colores. 
Una mecánica súper sencilla, 
pero divertida a más no poder. 

El segundo, «Puzzle 
League», es una versión del 
clásico «Tetris Attack». Así 
que ya sabes, a mover fichas 
de colores, de dos en dos y a 
toda velocidad para que no se 
pete la pantalla. ¡Es la bomba! 
¡La puzzlemanía se vuelve a 
desatar en tu portátil! 



En «Puzzle League» tienes que mover las fichas de dos 
en dos para formar lineas verticales y horizontales. 



El Dr. Mario ha vuelto a GBA con sus cápsulas de 
colores y su mecánica sencilla pero divertidísima. 
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LA FIEBRE PERRUNA SE EXHENDE 

GB Advance tendrá en Navidades «Pocket 
Dogs», su propio simulador de mascotas. 


«Nintendogs» ha impuesto la 
moda de los cachorros virtuales. 

Ya nadie quiere quedarse sin su 
perrito consolero. Y para que los 
usuarios de Game Boy Advance 
puedan sumarse a la moda, 
Ubisoft lanzará «Pocket Dogs». 

El juego nos dejará elegir 
entre 49 perritos, divididos en 
18 razas diferentes (Chihuahua, 
Shih Tzu, Roquet...). Después 
de comprarlo, lo cuidaremos, le 
enseñaremos trucos, le sacaremos 
a pasear... todo gracias a unos 
prácticos menús, Vamos, que le 
acabaremos queriendo como si 
fuera un cachorrito de verdad. Y 
para que sea más molón todavía, 
podremos hacer que participe 
en tres minijuegos diferentes. 

Así ganaremos joyas que luego 
cambiaremos por un montón de 
ítems, tanto para el perrito como 
para la decoración de la casa. 

Y para redondear el juego estará 
el Modo Visita (algo así como el 
Modo Guau de «Nintendogs»), en 
el que conectaremos dos GBA 
usando el cable "link” para que 
nuestro perrito visite la casa de un 
amigo. Ahora nadie tendrá excusa 
para no tener su mascota virtual. 



Aquí no habrá puntero ni micro, pero si un montón de 
menús que nos permitirán cuidar a los cachorrillos. 



Los gráficos mezclarán perritos de aspecto realista 
con decorados dibujados. Va a ser “mu simpaticón". 


LA GUERRA ESTALLARÁ 
CON MÁS FUERZA EN GC 

«Cali of Duty 2: Big Red One» se 
estrenará en GC esta navidad. 

Estás en plena II Guerra Mundial, el poder nazi se extiende 
por Europa, las balas silban sobre tu cabeza, el enemigo te tiene 
rodeado y tú eres sólo un soldado. Bueno, un soldado con un 
arma, un batallón de apoyo y agallas, muchas agallas. Sí, sí, es 
cierto, esto ya lo vivimos en el primer «Cali of Duty», pero en 
esta ocasión lo veremos como no lo habíamos visto nunca. Con 
un realismo estremecedor, con muchísima más acción y con 
unos gráficos repletos de efectos especiales muy novedosos. 
Ya sabes, si lo tuyo son los "shooter" bélicos, aquí llega otra joya, 



Las dos grandes mejoras en «Cali of Duty 2» llegarán de parte de los 
increíbles gráficos y de la avanzada inteligencia artificial de los soldados. 


EL PLAN DE 
LANZAMIENTOS 


Avance de las fechas en 
que llegarán los juegos 
más esperados... 


I 


GameCube 

Battalion Wars - Nintendo 

diciembre 

Ghost Recon 3 - Ubisoft 

diciembre 

Pac-Man World 3 - Namco/EA 

enero 

Mario Party 7 - Nintendo 

enero 

Viewtifui Joe: Red Hot Rumbie - Capcom 

febrero 

Tak 3: Great Juju Challenge - THQ 

febrero 

Harvest Moon Magicai Melody - Nintendo 

marzo 

FIFA Street 2 - EA Sports 

marzo 

Odama - Nintendo 

marzo 

Game Boy Advance 

! Dynasty Warriors - Nintendo 

diciembre 

Ford Racing 3 - Zoo Digital 

diciembre 

1 Trolls:HairAffalr- Ubisoft 

.... diciembre 

Street Racing Syndicate - Zoo Digital 

diciembre 

Disney s KIm Possible 2 - Buenavlsta games 

.... diciembre 

Nintendo DS 


BIg Mutha Truckers - Zoo Digital 

Batties of Prlnce of Persia - Ubisoft 

Resídent Evil DS - Capcom 

Dragón Ball Z SuperSonic Warriors 2 - Atan 
VIewtlful Joe: Double Trouble - Capcom . . . . 

Tak 3: Great Juju Challenge - THQ. 

Brain Training - Nintendo 

FIFA Street 2 - EA Sports 

Tamagotchi - Atari 

Animal Crossing: wlld >wor1d - Nintendo 


diciembre 
diciembre 
. . . enero 
. . . enero 
. . febrero 
. . febrero 
, . . marzo 
. . . marzo 
. . . marzo 
. . . marzo 




SHIN CHAN LLEGA A LA ADVANCE 


El chaval más travieso de la tele será el 
prota de un plataformas para tu GBA. 



El primer juego de Shin chan que verá 
la luz fuera de Japón se llamará «Shin 
chan: Aventuras en Cineland» y será 
un divertidísimo plataformas basado 
en las peripecias de este gamberrete. 
Nuestra misión consistirá en escapar 
de un espectacular parque de 
atracciones, mientras nos encontramos 
con todos los personajes de la 
serie y usamos habilidades tan 
"especiales" como el baile del 
culito o el disfraz de Ultrahéroe. 


La mamá de Shin chan será uno de los 
personajes protagonistas del juego. 
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NOTICIAS 




üLa nueva revisla nara los 


la pai 

jóvenes fans de Pokémon!! 


¡MUCHA 

IVERSIOM! 
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POIÍÓIUIATPQ esperan divertidos 
■ Vl%Cltlttl bw pasatiempos y ejercicios 

para que aprendas a dominar los números. 



En estas páginas encontrarás 
actividades relacionadas con el 
universo de los Pokémon y otros hechos científicos. 
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APRENDE Y JUEGA 
CON POKéNON 


A partir de diciembre, busca en tu quiosco la 
nueva revista "Aprende y Juega con Pokémon" 


Sí te gusta Pokémon, los chicos de 
Nintendo Acción han preparado una revista 
que te va a capturar. Se llama “Aprende y 
Juega con Pokémon" y estará disponible en 
diciembre por un precio de 2,95 Euros. 

Esta nueva revista está dirigida a chavales 
de entre 6 y 1 0 años, y en sus páginas 
descubrirás un mundo de diversión y 
entretenimiento con más de 60 actividades, 
pasatiempos, ejercicios y concursos a lo 


largo de sus 40 páginas. Para este primer 
número vamos a repartir un montón de 
regalos, como recortables con vuestros 
Pokémon favoritos, pegatinas exclusivas 
para todos, consolas, un montón de juegos y 
muchísimas más sorpresas. 

La nueva revista tiene periodicidad 
bimestral, o sea que sale cada dos meses. Si 
te pica la curiosidad, echa un ojo a las páginas 
que te hemos puesto justo aquí a la derecha. 


Pnifól FT PAQ Que no, que las letras 
■ vniTkb ■ ritw no son aburridas, y los 

Pokémon lo van a demostrar con estas actividades. 


POKéTEST 

En cada número 
examinaremos a los 
mejores Pokémon y te 
propondremos un test 
para maestros. 

¡Y MUCHAS ACnVIDADES MÁS! 



Y ADEMÁS. . , „ 
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DESCUBRE UNA NUEVA FORMA DE JUGAR 


. Si te gusta conducir y disfrutar como un loco de 
carreras a ocho bandas, arráncate con Mario Kart. 


. Concéntrate y no pierdas de vísta a tus adversarios 





a través de la pantalla inferior. 

. Y si quieres competir con tu vecino de enfrente o 
incluso con gente de otros países, conéctate con 
el modo LUifi. Con Mario Kart 
ganas seguro. 







NUEVO 

DISCO 


KTOP 



manogement 

Tlf. 91 SOO 23 00 
fax. 91 SOO 20 11 
<iHK«.h»rcc>i«»fa<wccioncs.cow» 


HEDIT 


YA A LA 
VENTA 

SONY ; Bivio 


vmw.estopa.com 

v;ww.cnck2mwsic.es 







PARA TV &AMK BOV AD 



Franldin thp 


"Nintend^ 




Frarildin^s Grcat Adventures 




Copjíwjftt GDa Nrtendo Gdma Boy Gama Boy Advwio» 
ano thfe &eji ofquavty ccn are tradeirjarta of NinlerKio 


GWEBOyAWArsicE 









"Mintcnd^ 




TiUniendoj 


DISTRIBUIDO POR: 


NINTENDO|^<^ 


www.proein.com 







Gracias al Wi-R de Nintendo DS, podremos jugar ^ 
desde casa contra cualquier usuario, esté donde esté... 

¡JUEGA CONIRA 

EL PLANHA! 

Preparados, listos, ya... ¡despega el Wi-Fi de Nintendo! A partir del 25 
de noviembre, podremos competir contra cualquier jugón de cualquier 
parte del mundo. Retarle a una carrera de karts, a ver quién hace más 
trucos en Tony Hawk y, muy pronto, a cazar aliens en Metroid Hunters. 



B ienvenido a ia nueva era de los 

videojuegos Nintendo. En este texto te 
vamos a explicar qué necesitas exactamente 
para jugar online con DS, cómo tienes que 
conectarte y de qué forma van a funcionar los 
juegos que se están desarrollando. Toma nota. 

1. ¿QUÉ NECESITAS PARA JUGAR ONLINE 
CON TU NINTENDO DS? 

Una conexión Wi-Fi (o sea conexión a 
Internet sin cables), tu Nintendo DS y el nuevo 
Mario Kart (que sale el 25-N). Contamos que 
juego y consola están en tus manos. Pero, ¿has 
comprobado lo de la conexión a Internet? 

2. COMPRUEBA SI TIENES CONEXIÓN 
WI-FI EN CASA. SI NO... 

Tampoco es para deprimirse. Lo que seguramente 
tengas es una conexión a Internet de las de toda la 
vida: PC + cable al teléfono. En ese caso necesitas 
el conectar USB que lanzará Nintendo. Con este 
“cacharro” convertirás tu PC en un punto Wi-Fi, y 
podrás conectarte online con tu DS sin problemas. 


¿NO TIENES WI-FI? 



Nintendo Wi-Fi USB Connector 

! 

JT 


• 


Si no tienes Wi-Fi, pero si tienes PC conectado a 
Internet, sólo debes conectarle este “cacharro” 
para convertirlo en un punto Wi-Fi. 



3. HAS COMPROBADO QUE NO TIENES 
NINGUNA CONEXION A INTERNET... 

Bueno, tampoco te desesperes. Nintendo 
sabe que el éxito del modo online está en que 
probéis los juegos, y por ello trabaja duro para 
abrir “hotspots” (puntos de conexión Wi-Fi) en 
lugares públicos, como tiendas de videojuegos, 
aeropuertos, hoteles, cibercafés... para que podáis 
echaros una partidita y ver lo flipante que es. 


FUIMOS A *^ESTEARL0” A FRANKFURT 



En la pantalla grande estáis viendo a los equipos de 
Nintendo en Estados Unidos, Canadá y Japón, que 
compitieron contra nosotros, los europeos, en Mario Kart. 



También pudimos probar una demo de cómo será el 
modo online en Tony Hawfk SkSiand, el primer titulo 
de un licenciatario que nos permitirá jugar por internet. 


¿Cómo me conecto? 

Aquí te mostramos con todo detalle los pasos que debes dar para jugar online con Mario 
Kart y tu DS. Es tan sencillo como pulsar un botón, y si no lo crees lee estos textos... 



4. TIENES TODO: CONEXIÓN WI-FI, 
NINTENDO DS Y MARIO KART. 

Lo primero que debes saber es que la conexión 
a través de DS será totalmente gratuita. Esta 
es una de las claves que Nintendo ha seguido 
al pie de la letra para poner en marcha el modo 
online. La sencillez, la seguridad y el equilibrio 
de jugadores, son el resto de mandamientos que 
tendrán todos los juegos con esta conexión. 

5. CÓMO SE JUGARÁ VIA WI-FI 

En Mario Kart podremos jugar contra cualquier 
usuario, pero con un límite: sólo de tu mismo nivel. 
En Animal Crossing, la aventura no estará “abierta” 
a todo el mundo. Sólo jugaremos con quien 
hayamos elegido a través de unos códigos. 

Cada juego tendrá sus peculiaridades, pero lo 
importante es que no hará falta ser ingeniero de 
informática para jugar online con DS; que nadie se 
introducirá en tu consola y te meterá virus; que la 
seguridad será elevadísima; que sólo tendrás que 
pagar lo que cueste tu conexión con el proveedor 
(o sea con térra, con YA, con Wanadoo...), sin hacer 
frente a ninguna cuota extra a Nintendo; y que todo 
esto se queda en nada una vez que empiezas a 
jugar contra Michael, que está en Alaska y te reta a 
que corras contra él y le demuestres que en España 
conducimos mejor que nadie. ¡Yiiiiiiiiihaaaaaaaaaaa! 


o Atrévete con el Wi-Fi 

Vale, ya has superado los circuitos 
tú sonto, pero... ¿te atreves a 
correr contra gente de todo el 
mundo? Pues tercera opción. 


□ ¡Desafía ai mundo! 

Te entendemos: estás impaciente 
por correr, pero lo primero es 
configurar la conexión. No te 
preocupes es facilísimo. 


O Es muy fácil 

Hay muchos menús donde tocar 
y manipular, pero si a tí lo del wi-fi 
te suena a japonés, la conexión se 
configura ella sólita. 



CofitK)ur«.ioíí de U CWF de 



Coíwxión mediante d 

USB Wi-Fi de Nintendo 


#Vülver ^Aceptar 


□ Desde donde quieras 

Vas a poder guardar hasta tres 
configuraciones para jugar desde 
casa, desde uno de los “hotspots" 
o desde la biblioteca, por ejemplo. 


ontígúradón de la Conexión 
Wi“Fi de Nintendo 






Mira, la DS se encarga de 
encontrarlo todo, sin tener que 
introducir largas listas de números 
ni tocar liosas configuraciones. 


¿Que viene un amigo tuyo a 
casa con su Nintendo DS? Pues 
compartes con él tu configuración 
de casa ¡y que tiemble el mundo! 
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Estos son los cuatro primeros juegos con “opción oniine” que se han 
anunciado oficialmente. Junto a ellos encontrarás la última hora sobre la 
fórmula de juego que adoptará cada uno. Leelo con atención. 


B Nintendo 


B Lanzamiento: 25 nov. B Nintendo B Lanzamiento: marzo 2006 r 


TrME o 


En Mario Kart podrás abrir el juego a todo el mundo, pero las carreras 
seguirán un sistema de ranking. Habrá tres categorías: competición mundial, 
torneo europeo y los 50 jugadores más recientes. No habrá chat disponible, así 
se evitarán evitar acosos, palabras malsonantes, etc. 


En Animal Crossing sólo podrás jugar con los usuarios que invites de 
forma personal utilizando códigos. Podrás dárselos a tus amigos en el modo 
inalámbrico o de viva voz. Así sólo visitarán tu ciudad las personas que quieras y 
podrás interactuar tranquilamente con ellos, incluso a través de un chat. 


B Nintendo B Lanzamiento: noviembre B Nintendo B Lanzamiento: 2006 


TONY HAWK SK8LAND NiTROID PRIME HUNTERI 



Una vez dentro de la comunidad de skaters podrás competir contra 
cualquier colega, poner tus records o descargarte un “modo fantasma” para 
aprender nuevos recorridos o para competir contra él. Además se podrán crear 
tablas y graffitis para compartir a través del modo oniine. 


El modo Online será tanto para completar la misión como para el desafío 
multijugador. En el primer caso, sólo podremos cooperar con jugadores 
registrados, mientras que en el multijugador competiremos con jugones de 
nuestro mismo nivel, como en Mario kart. 
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¡Prepárate para correr más rápido que nunca! 

SONKRUSH 

Sonic llegará a DS con toda su velocidad, sus saltos, su 
carisma... ¡y un montón de niveles para jugar a doble pantalla! 


PREVIEW 


C O Y 9 •' > (TQ : Y 9 3 ¿ 


' y ' ;> 




Las sensaciones se multiplicarán por dos en el nuevo Sonic. La 
interacción entre las dos pantallas será total. ¡Corre, chaval! 


¡Espera, Blazel Antes de saltar, mira a la pantalla de arriba. 
Salta cuando se aparte el bicho o perderás todos tus anillos. 


L os fans de Sonic ya pueden 
ir comprando cohetes para 
tirarlos en breve, porque el 
debut de! erizo azul en Nintendo DS 
va a ser, simplemente, arrasador. 
Bien es verdad que el estilo de 
juego seguirá siendo puro 
Sonic, con su vista en 2D, sus 
carreras imparables y sus 
miles de anillos, pero Sega 
está incluyendo tal cantidad de 
novedades y mejoras que hará 
que todos los Sonic anteriores te 
parezcan menos flipantes. Porque, 
para flipar, qué 


¡VUELVE SONIC! ;/ 

nada menos que con un 
juego para DSI SI, seguirá 
corriendo tanto como 
re. pero lo hará a 
doble pantalla y control 
m algunas fases. 


mejor que darse 
una carrerita 
por el primer 
escenario, y 
comprobar que el 
erizo pasa de la 
pantalla superior 
a la Inferior, y 


viceversa, con total naturalidad. 

Y a toda caña, el tío, como viene 
haciendo desde hace yaaa... unos 
cuantos lustros (jmuchos añosi). 

¡Dos, mejor que una! 

Que sí, que en un principio podría 
calificarse de tontería lo de jugar un 
Sonic con dos pantallas, pero la cosa 
tiene más miga de lo que parece. En 
«Sonic Rush» veremos mucho más 
escenario “a lo alto”, lo que dará 
mayor facilidad para esquivar pinchos 
al caer o evitar bichos volantes 
al saltar o rebotar hacia arriba. Y 
también provocará sensaciones 
nunca vividas, como ver un boloncío 
rodando en la pantalla superior, 
sentir la amenaza de aplastamiento 
inminente desde la inferior y hacer 
correr a nuestro chaval tan rápido 
como pueda. Bueno, chaval, o 
chavala. Porque, antes de comenzar 


la partida tendremos que elegir 
personaje entre el famoso Sonic 
o Blaze, la no tan famosa gatita 
morada. Cada uno de ellos tendrá 
una misión distinta: Sonic deberá 
hacerse con las Gemas del Caos 
(como era de esperar) y Blaze con las 
Gemas del Sol, que también han sido 
robadas por Robotnik. Y para ello 
contarán con nuevos movimientos. 
“¡¿Cómo?, ¿que Sonic ya no se va 
a hacer bolilla?!” |Sí. sí, tranquilo! Lo 
que pasa es que en DS, además de 
machacar enemigos y coger anillos, 
podrá arrancar a toda caña sin coger 
carrerilla, hacer cabriolas en el aire, 
agarrarse a lianas y balancearse 
en ellas... Es lo que tiene manejar 
a un personaje en 3D. “¡¿Cómo 
que en...?!” ¡Por Zeus, sí, ambos 
protagonistas estarán diseñados a 
base de polígonos, y como resultado 
tendremos el movimiento más suave 


^ DATOS DEUUECO 

» NINTENDO DS 
PLATAFORMAS 
NOVIEMBRE 

K Compañía: ATARI / SEGA 

► Equipo: SONIC TEAM 

^ Origen del Juego: JAPÓN 

► Jugadores: 1-2 


► Todos los niveles del juego 
guardarán sorpresas como habitaciones 
secretas o zonas subterráneas, así 
queee... ¡habrá que jugar una y mil 
veces para encontrarlas todas! 

La banda sonora del juego va a 
ser de lo mejorcíto: música a base de 
canciones (cantadas) y efectos que 
aprovecharán el surround de tu DS. 

^ ¡VAS A ARRASAR, SONIC 

]► A la fama y el carisma del erizo se 
suman gráficos 3D y doble pantalla. 


CADENAS SABEMOS QUE.. 







¡Buena suerte, Sonic! 


SONIC THE HEDGEHOG 


O i8SÍ ' ^ 

U .iiJliíl 


EN LOS BONUS, 
MUCHO TACTO. 

Para controlar a Sonic en las fases 
de bonus deberás deslizar el puntero 
de un lado a otro del medio tubo y 
así intentar hacerte con todos los 
anillos que puedas, además de evitar 
el contacto con las minas. Y si te 
das con un rebotador, ¡Sonic saltará 
por los aires! Para volver a caer en el 
medio tubo, deberás pulsar, en orden, 
los números que aparezcan en la 
pantalla. ¡Y todo está en 3D, encima! 


y alucinante de Sonic en una portátil! 
Wmos... Y eso que aún no hemos 
dicho nada de los enfrentamientos 
con los jefes finales, donde, además 
del prota y el malote, los escenarios 
también serán 3D. Va a salir de un 
guapo. Robotnik en tu DS... 

¿Y cuándo toca tocar? 

Te estarás preguntando (a gritos, 
claro) cómo es posible que un erizo 
tan majo no vaya a usar la función 
táctil de DS. Pues tranquilo, que 
la usará. Pero solo en las fases de 
bonus, a las que podrás acceder 


SONIC COMPARTIRÁ AVENTURA 
CON BLAZE, LA GATA MORADA. 

Esta gatita será la encargada de 
recuperar las Gemas del Sol, que 
fueron birladas por el Dr. Robotnik 
(o un señor que se parecía mucho) 
justo antes de saltar a otra 
dimensión: la de Sonic. Aunque 
no lo creas, Blaze corre, salta y 
casca malos tan bien o mejor que 
Sonic. El erizo y la gata terminarán 
conociéndose y colaborando. 


En algunas zonas de las fases normales también se usarán las En la pantalla superior, Sonic luchando contra el primer jefe; y 

3D, como la peligrosamente inestable balsa de la tercera fase. en la de abajo, Talls, “ayudándole'’... en castellano, al menos. 


En su camino, Sonic encontrará los consabidos loopings y trampolines de títulos 
anteriores, además de troncos en espiral y otras sorpresas que te dejarán fiipando. 


3 " 




PANTALLA TACTIL 


Las capacidades gráficas de Nintendo DS permitirán que, en los enfrentamientos 
contra jefes finales, el combate se desarrolle en unas 3D maravillo... ¡salta, Sonicl 


Si te gustan los juegos de hacer piruetas en el aire, apúntate 
el Sonic de DS. Podrás hacerlas y asi ganar más puntos aún. 


durante el recorrido de las fases 
normales. Tendremos que guiar al 
erizo, a base de puntero, por niveles 
de medio tubo, muy parecidos a los 
que causaron furor en los primeros 
Sonic de la 16 bits de Sega. Y, 
siguiendo el estilo "revi val”, también 
podremos disfrutar de “versus” para 
dos jugadores. Ambos deberán 
recorrer la misma fase intentando 
terminarla antes y con más puntos 
que el otro, solo que en DS... lo 
haremos sin cables, claro. ¡Sonic 
va a aprovechar su debut en DS para 
correr más y mejor que nuncal 


f BUUL LA HUEVAPBOmGONBm 
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PREVI EW 



¡La estrategia que revolucionará Persia! 

BATILESOF 
PRINCE OF PERSIA 

Prince of Persia se pasa a la estrategia por turnos y 
los combates de cartas. Llega otra revolución a DS. 





^ DATOS DEUUEGO 

^ NINTENDO DS 


P- ESTRATEGIA/CARTAS 


► DICIEMBRE 


^ Compañía: UBISOFT 
P- Equipo: UBISOFT MONTREAL 
P- Origen del Juego: CANADÁ 
P^ Jugadores: 1-2 

^ADEMÁS SABEMOS QUE. 

^ En total habrá tres facciones 
para elegir. Los persas, más veloces y 
débiles; los indios, más numerosos pero 
peor armados; y los deavas, que tienen 
mucho poder mágico. 

► Tendremos tres tipos de cartas 
distintas. Las de equipamiento, las 
tácticas y las “pumpables”, en cristiano, 
las de los generales en combate. 

>1 ¡PIENSA. COBARDE! 

^ Estrategia y cartas cambiarán la 
cara arcade de PoP. ¡Y te va a gustar! 


DE príncipe A Ef Principe 

será uno de los 9 generales 
disponibles. Cada uno vivirá la 
batalla desde su punto de vista. 


La pantalla superior será el escenario perfecto para ver los A la hora de darse mamporros, las cartas serán las protas. 

combates. En la Inferior moveremos las tropas por el mapa. Habrá que usar mucho el coco y confiar en nuestra suerte. 


¡TOMA BARAJA! 


Esta guerra incluirá hasta 300 cartas. 
¡Menudo recital! Podremos ganar 
dinero para comprarlas o hacer 
intercambios con los colegas. 


bélico entre la India y Persia. ¡O 
sea que se va a liar en tu DSl Pero 
lo mejor es que toda la trama se 
podrá seguir desde varios puntos de 
vista. Porque podremos elegir entre 
9 generales para adentrarnos en 
esta fantástica contienda. Nosotros 
deberemos asumir el puesto de uno 
de estos estrategas y comandar 
nuestras tropas a la victoria. Habrá un 
bonito mapa y unos espectaculares 
combates... de cartas, que está muy 
de moda. Además habrá batallas en 
multi y tendremos la posibilidad de 
intercambiar cartas con más jugones. 
Nos esperan batallas, sudor y... 
¡estrategia a tope! ¿Te animas? 


S orpresón! Prince of Persia de 
DS cambiará la acción por 
la estrategia por turnos y tos 
combates de cartas. Pero como 
se trata del Príncipe, el juego será 
un bombazo ambientado en una 
fantástica historia y repleto de 
ejércitos. Deja la espada a un lado y 
empieza a darle al coco, ¡estratega! 


La victoria es para los listos 

La leyenda nos trasladará a la vida 
del Príncipe entre '‘Las Arenas del 
Tiempo” y “El Alma del Guerrero". 
Nuestro prota se verá envuelto 
en una serie de problemillas que 
en un conflicto 
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A LA VENTA EL 14 DE OCTUBRE 


Acude al rescate con Spiderman^'^ y enplora Siembra un rastro de destrucción con Ueneno 
libremente un enorme entorno que incluye y encuéntrate con más personajes 

el barrio de Queens en Nueva York. de Spiderman^*^ que nunca. 
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El dragón llegará a DS con sorpresas 

SPVRO: 

SHADOWIEGACV 

Acción, aventura y un toquecito de RPG serán las 
claves del estreno del dragón en Nintendo DS. 




^ DATOS DEL JUECO 

► NINTENDO DS 


► ACCiÓN/RPG 


► DICIEMBRE 


► Compañía: VIVENDI UNIVERSAL 

► Equipo: AMAZEENTERTAINMENT 

► Origen del Juego: EE.UU. 

!► Jugadores: 1 


^ADEMAS SABEMOS QUE. 

► Los desarrolladores del juego han 
firmado «Los Sims 2», «Harry Potter» 
y «El Señor de los Anillos», y están 
haciendo «Crónicas de Narnia» para DS. 
^ Spyro aprovechará las funciones 
inalámbricas de la consola. Sí, resulta 
que iremos encontrando ciertas criaturas 
coleccionables que podremos cambiar 
con otros jugones. ¡Genial! 

^ ¡Y QUÉ CACHONDEO! 

► La guasa y el buen humor seguirán 
llenando todos los diálogos del juego... 


SPYRO EL DRAGÓN. 

Aunque le acompañarán otros 
conocidos personajes como 
la libélula Sparx, Spyro será el 
protagonista absoluto del nuevo 
juego en DS de la saga. 


Perspectiva aérea, fondos en 2D y personajes modelados en 
tres dimensiones. ¡El resultado quedará asi de chulo! 


Gemas, llaves, huevos de dragón... recolectamos un montón de 
objetos que podremos catalogar en la pantalla táctil. 


U n tipo malvado ha enviado un 
manto de sombras sobre la 
tierra de los dragones y los ha 
secuestrado. Por fortuna, Spyro se ha 
vuelto a librar y por eso le ha tocado 
salvar a sus colegas, y de paso 
recuperar un gran 
tesoro. Vamos, lo de 
siempre... ¿o no? 


La evolución del dragón 

En su estreno en DS, el dragoncillo 
morado no va a dejar de lado su 
línea de acción plataformera, 
pero esta vez le ha querido añadir 
algunos elementos típicos de los 
RPG. Así por ejemplo durante la 


aventura conseguiremos puntos 
de experiencia con los que mejorar 
formas de ataque, ¡y ganar combos 
de artes marciales! Además estará 
la habilidad de realizar hechizos 
mágicos, que ejecutaremos en 
la pantalla táctil y nos harán casi 
invencibles. Porque combatir vamos 
a combatir, y mucho. ¡Spyro tendrá 
que dar caña a los enemigos! 

Para la puesta en escena se han 
combinado elementos 2D y 3D. Los 
escenarios y fondos están hechos 
en 2D, pero Spyro y enemigos se 
modelaron en tres dimensiones. El 
resultado te dejará tan convencido 
como el del resto del juego. 


¡DIBÚJALO! 

Una de las novedades del juego será 
realizar hechizos mágicos en la táctil. 
Sólo tendrás que dibujar figuras 
como ésta para ejecutar magias 
increíbles. ¡Vamos, artista! 


La aventura de Spyro tendrá ahora un elemento nuevo: el RPG. 
Ahora Iremos restando puntos de vida a nuestros enemigos. 
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PREVIEW 


r 


¡Bienvenidos ai frente de bataiia más marchoso! 

BWnUONWJWS 

Llega una explosiva mezcla de acción y 
estrategia que va a poner tu CUBE patas arriba. 


^ DATOS DEL JUEGO 

► MMECUBE 

► ACCIÓN/ESTRATEGIA 


► DICIEMBRE 


► Compañía: NINTENDO 

► Equipo: KUJU ENTERTAINMENT 
^ Origen del Juego: EE.UU. 

► Jugadores: 1 

CADENAS SABEMOS OUE. 

^ Esta guerra tendrá cuatro 
campañas repletas de misiones. 

Pero además habrá niveles de bonus 
cargados de acción y nuevos objetivos. 
^ A la hora de dar órdenes al 
regimiento, podremos mandarles 
avanzar, detenerse, seguirnos, atacar o 
defender una posición concreta. Pero 
también se moverán por su cuenta. 

^DEGBAAGANECUBE 

► ¿Te imaginas un «Advance Wars» 
en tiempo real y con gráficos 3D? 



Esta guerra será un perfecta mezcla de acción y estrategia en En la parte inferior aparecerán las unidades que tenemos; 

tiempo reai Mucha acción pero todo muy fácil de controlar. podremos movernos de grupo en grupo para dar Instrucciones. 




Los enfrentamientos serán espectaculares... con aviones y 
tanques repartiendo caña a tope. ¡Cómo mota esta batalla! 


En muchos momentos los combates serán cuerpo a cuerpo, 
como en un arcade de acción. Los disparos serán protagonistas. 


UN GRAN EJERCITO. 
El Corone! Austin es 
uno de los líderes 
del Ejército de la 
Frontera Oeste. Junto 
al General Hermán y 
a la Brigadier Beíty, 
forman el bando 
“bueno" del juego. 


S i conoces Advance Wars de GBA, 
el nuevo juego de Nintendo para 
GC te va a entusiasmar. Reunirá 
la estrategia del de Game Boy con 
una mecánica arcade que pondrá en 
juego gráficos 3D bestiales. ¡La que 
se va a liar en el salón de tu casal 

Acción con estrategia 

Lo dicho, en «Battalion Wars» 
tendremos un regimiento bajo 
nuestras órdenes y lo moveremos 
por el campo de batalla a la vez que 
acabamos con el enemigo. 
Movimientos en tiempo 
real, nada de posicionar 
las tropas sobre un tablero. 
Soldados, tanques, aviones, 
recordarán al aspecto de 
los soldaditos de Advance 
Wars, así, simpáticos, 
coloridos y cabezones. 

Pero bueno, dejémonos 


de gracias que toca guerra. Será una 
batalla muy cañera, aunque seguirá 
teniendo su toque estratégico. Eso sí, 
será distinto al de ««Advance Wars». 
Durante el juego sólo controlaremos 
a una unidad, ya sea un tanque o 
un soldadito raso. Pero en cualquier 
momento podremos cambiar el 
control a una unidad distinta. Es decir, 
que habrá que idear una estrategia 
a medida que evitamos ai enemigo 
o conquistamos un punto de control: 
primero movemos a la soldados en 
bloque, luego a los tanques hacia 
la ladera, nos preparamos para el 
combate y... ¡a por ellos! 

A la hora de combatir, el juego 
se desarrollará como un arcade 
de acción total, con bombazos 
espectaculares, mucho barullo y la 
sensación de que pueden acabar con 
nuestras tropas en un abrir y cerrar de 
ojos. Estate atento, será un juegazo. 



Echa un vistazo... 
¡Eisenhower! 

Dispondremos de dos cámaras 
para seguir la acción. Una será 
muy cercana, como en un juego de 
acción de toda la vida (se ve en esta 
pantalla). La otra nos mostrará una 
vista aérea en la que veremos mejor 
los combates cuando haya muchas 
unidades repartiendo balas, misiles y 
otros gestos de amistad y cariño. 





www.pegi.info 


a Spyro y enfréntate a nuevos retos en el Reino de la Sombra. 
Deberás poner a prueba tus poderes mágicos y practicar tus movimientos de 
combate. ¡Adéntrate en esta aventura llena de magia! 


Convoca poderosos hechizos 
con la pantalla táctil 


Gana experiencia y tus habilidades cobrarán poder^ 


www.spyrothedragon.com 


También 
Disponible 
para tu 
móvil 


Sierra 
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cialm registradas de Vivendi Universal Gamae. tnc. en E.E.U.U. y / u otros paisas. Amaze Entertainment y el logo Amaze Entertainment son marcas comerciale* registradas o marees comerdalee de Amaze 
Entertainment. Inc. en Estados Unidos y otros p^s. Nintendo y Nintendo DS son marcas comercieles de Nintendo. C 20(M Nintendo. El resto de las marcas comerciales son propiedad de sus respectivos propietarios. 







^ DATOS DEL JUEGO 


► MMECUBE 


h- ACCiON/AVENTURA 


NOVIEMBRE 


^ Compañía: ACTIVISION 


► Equipo: NEVERSOFT 


^ Origen del Juego: USA 


► Jugadores: 1 


CADENAS SABENOS QUE. 


^ Neversoft, el equipo responsable 


de juegazos como los «Tony Hawk) 


se están encargando de su desarrollo. 


Y ya sabéis que juego que hacen éxito 


que consiguen. ¡Qué ganas de catarlo! 


^ El guión es obra de Randall 


Jahnson (La máscara del zorro). 


Así que será como protagonizar un 


western de los buenos 


SI ¿UN “MRWESrGm? 


► Libertad de acción, cambiaremos 


de “vehículos”, muchos disparos. 


COLTON WHITE es el héroe de la 
aventura. Un tipo duro que deberá 
averiguar quién era su padre 
a través de una aventura muy 
original. ¿Te apetece ser el prota 
de una película de vaqueros? 


EL SABOR DEL 
VIEJO OESTE 

No nos cansamos de repetir que 
cuando conectes «Gun», de repente 
viajarás a una película de vaqueros. 
Lo sabrás porque todo se ha cuidado 
hasta el mínimo detalle. Los pueblos 
típicos del oeste, las diligencias, los 
indios... y las 20 armas diferentes, 
entre las que estará este pedazo de 
cañón que tienes en la pantalla. 


Te invitamos a probar un cóctei estiio oeste: 
piorno, polvo, pólvora y agujetas en el trasero 


PREVI EW 


Una prodigiosa aventura en ei iejano oeste 


Las misiones estarán tan bien desarrolladas, que nos parecerá 
estar protagonizando una película de vaqueros. 


La increíble ambientación convertirá a esta aventura 3D en uno 
de los Juegos de los que más se hablará estas navidades. 


típicos pueblecillos de las pelís. En 
todos ellos tendremos una libertad 
absoluta de movimientos, lo que 
nos permitirá cumplir un montón de 
misiones sin descuidar los objetivos 
secundarios. Algunas de esas 
misiones serán proteger un barco 
de un asalto, galopar por el desierto 
intentando que los indios no nos 
acribillen, evitar ser devorado por un 
enorme oso... un desarrollo de acción 
que no dejará un segundo de respiro. 

Además, desde el principio del 
juego nos parecerá estar viviendo una 
película de vaqueros. Eso es porque 
se ha conseguido una ambientación 
asombrosa. Las casas, los caballos, 
las armas, la “indumentaria”, todo 
ha sido cuidado a tope. Y encima 
nos invitan a que cambiemos de 
“vehículo” (carro, canoa, caballo...) 
cuando queramos. Prepara los 
vaqueros, que nos vamos al oeste. 


Gajes del oficio de vaquero. En el Juego también tendremos que 
hacer frente a duelos contra Jugadores tramposos. 


Tendremos hasta 20 armas diferentes a nuestra disposición, 
entre ellas estas pistolas tan... recargadas. 


P ues sí, un cóctel muy original. 
Plomo, por las balas del colt45; 
polvo, el que levantarán los 
caballos en el desierto: pólvora, por 
el destrozo que vamos a liar en el 
saloon del pueblo; y las agujetas, 
pues de qué van a ser: de recorrer 
todo el oeste a la grupa de los 
caballos mientras buscamos a 
nuestro señor padre. 

¡Un “spaguetti-western”! 

De eso va la historia de este «Gun», 
un título superatractivo que se ha 
colado en nuestra lista de “juegos que 
no tengo que perderme”. Hay que 
averiguar cosas de nuestro pasado 
a través de una aventura que, sobre 
todo, promete originalidad. 

El escenario será el gran y 
lejano oeste americano, con sus 
bonitos y amplísimos parajes, 
desiertos plagados de indios y 



























YA A LA VENTA 


EL FUTURO ESTA EN TUS MANOS 
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autos más Zocos, 
sin dejar de lado si 




¿NOS PEGAMOS? 

El juego nos reserva otra sorpresa: 
al competir, podremos “pegarnos” 
a otros coches y formar una mega- 
máqulna con una torre de disparo. 
¿Pilotarás o le darás al gatillo? 


í\a 


Un mono dinamitero, gaseosas incendiarias, pollos-bomba..., 
¡todo vale para fastidiar al contrincante en estas carreras locas! 


flir ciertos 

objetivos en cada nivel, y solo así abriremos nuevos circuitos. 


La conducción será bastante sencilla, pero los demás pilotos 
no nos lo van a poner fácil y utilizarán todo tipo de trampas. 


Junto a tos saltos y las carreras, la variedad estará garantizada 
con unos cuantos mini-juegos como esta partida de... ¡¿bolos?! 


► El juego estará lleno de divertidos 
gags creados por Jordán Reichek, 
guionista de pelis de animación. 

► Entre saltos y carreras, el juego nos 
ofrecerá muchos mini-juegos originales 
y surrealistas, como jugar una partida 
de bolos con un personaje dentro de 

la bola, o tirar al plato, ejem... contra 
cerdos y otros animales de granja. 

^¡MENUDA LOCURA! 

► Las pistas estarán repletas de las 
armas e ítems más raros y divertidos. 


unos cuantos mini-juegos de lo más 
estrambótico. Y todo, con la finalidad 
de desbloquear nuevos circuitos de 
carreras tan locas como el propio 
Crash. No es la primera vez que este 
animal corre contra otros personajes 
de sus aventuras, ya lo hizo en 
«Crash Nitro Kart». Pero, en esta 
ocasión los modos de juego serán 
más variados y muy divertidos: desde 
carreras normales a concursos de 
destrucción de decorados e incluso 
de los coches de otros pilotos. Y 
podrás jugarlo en modo individual o 
en un multi para un máximo de 8 
Ligadores. Así que, ve buscándote 
gente con ganas de... ipisar a fondo! 


^ DATOS DELIUEGO 

► GAMECUBE 

► VELOCIDAD/PLATAFORMAS 

► DICIEMBRE 

► Compañía: VIVENDI UNIVERSAL 

► Equipo: RADICAL ENTERTAINMENT 
Origen del Juego: EE. UU. 

► Jugadores: 1-8 


zonas, un montón de misiones y 


^ADEHÁS SABEMOS aUE. 


Í magina una especie de parqi 
de atracciones con varias 
zonas temáticas y, en cada 
una de ellas, un montón de las 


r 


carreras de coches más locas... 
¿Lo tienes? Pues deja de Imaginar 
prepárate para vivirlo en tu CUBE. 


Carreras, saltos y... ¡Crash! 

El punto más original de «Crash 
Tag Team Racíng» va a estar en la 
equilibrada mezcla de géneros, a 
medio camino entre velocidad y 
plataformas. Así, como en otros 
juegos de plataformas, nos espera 




Crash y sus locos amigos! 

Hnfi 

¡axm 


pañar a Crash en su nuevo juego vas 
a necesitar tu CUBE, gasolina... ¡y suelas de zapato! 






Wl T.C H. © Disney KINTEWO AM) GMC BOY WVANCE ARE TRAOEMARKS OF NINISOO. Al ristils reserved 
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I N T E'R 
ACTIVE 


¡Actúa como las 5 W.I.T.C.E! 

120 niveles especiales y desafiantes! 
¡2 poderes exclusivos y mágicos 
para cada W.I.T.C.H.! 


\vww.buenavi$tagames.com www.nintendo.es 
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Son Goku 

Es el luchador más famoso 
del mundo del manga, 
pero solo uno de los 
cientos de personajes con 
los que podrás jugar en 
«Jump Superstars». 


El mejor manga se vive sólo en 
Nintendo DS con este juegazo. 

ÍGBIUL<JIINP 
SUPERSIARS»! 

El gran sueño de los manga-nintenderos 
se ha hecho realidad. En Japón ya pueden 
luchar en DS con un juego brutal. Pronto 
llegará a España, pero hasta que ocurra, esto 
es todo lo que debes saber de esta pasada. 


El Ju ^o 

¿Cómo es 
Jump Superstars? 

Un juego de lucha con cientos de personajes ya tiene tirón de por sí. Pero si encima 
puedes manejar a tus héroes preferidos del manga en combates a cuatro, como en 
«Smash Bros.», la cosa se pone atractiva al 100%. Qué, ¿le echamos un vistazo? 


Como puedes ver en las pantallas, tiene toda la pinta de un «Smash Bros.», pero con escenarios 
y personajes en 2D, que es lo que más se ajusta al estilo visual de un manga. De hecho, 
puede haber hasta 4 personajes a la vez luchando, y también comparte con el mito de la lucha 
nintendera la existencia de golpes flojos, fuertes, saltos dobles y golpes especiales. Además, 
los escenarios están también llenos de plataformas, de manera que durante la pelea se 
crean zonas “calentitas”, y otras en las que no te llevas un solo golpe porque no hay nadie 
campeando por allí. Para terminar con los parecidos, las cajas de «Smash Bros.» también 
existen en «Jump Superstars», en forma de cofres y bidones que al romperse dejan 
ítems de ayuda como invencibilidad, energía extra o... un bombazo de aúpa, por listo. 





jrpodha 
p t ^a r ca n éL 




Desarrollo 






Si todo consistiera en dar puños y patadas elmpo, ya estaría más que bien. Pero además 
de eso, denos que formar equipos con viñetas de personaies y, en pleno combate, pulsarlos 
en la táctil para que te ayuden. 


% ^ ^ ÍTU// oedb 

aáKi\éB 6%Wm qm . 
apsFW á k» ^ 

suportor a bm crgoeia y 

botonas:, teñamos una pantalla infefion Y 
táctil. Y el Ji^o hace un uso magtetral 
de estas dos cualidadea. f>o 

están ahí heeer bonjf q. )b 

hagan. pols arlas -con el ^dtto. 

Pueden fosultef m ^ d^^naio 

da} combate y ^ hay de tras tipos! 


- Ll 

Son Ids más grafías y pusddt tSF 
QsjB es k> rnteno qus 
decir que puedes contar con 
varios luchadores en cada 
combate. B cambio 
da luchabor psmáe 

volver a Mriitar da 
una barra da anemia y 
de ^maota'^ (a neigi B para 
golpas especialsil tep teta á. 

Si d pcrsoneia (SIS asb del 
combate asta chungo, as irá rsGteefsndo 
poco a poco misnsaa espera en tet 
banqudo” (te la panteOa interior. 



Pulsa una y el persónate en cu^sbór apáreoste en la 
pantalla, dará unos cuantos golp** axditetVQt a tus 
enemigos, y se irá con viento frñco. Su eyutte cwaIj. 
un poco de la barra (te "magia*, pno merece la pLma 
ver a Ten No Suka ayudando a Luffy. por i^jempio. 



Si tocas una. d luchador que estés rr^ar^ejando recibtrá 
una ayuda en forma de aporte de anargia. in m unkted. 
ínvisibilidad... A cambio da "magia*, otorga una 
cualidad propia de! personaje pulsado Aquí tienes a 
Luffy disfrutando de magia infinita gracias a Sasuke 



podrán realizar golpes conjuntos qua son un Hipe. 
iAhí tienes a Yugi saliendo ctei peroi o ds Boboboi 



$ Modos de Juego 


¡Modo mulU para todos! 


Se incluye un modo historia en el que tenemos que ir superando diferentes pruebas y 
ganando combates contra rivales cada vez más difíciles. Pero el modo estrella del juego es... 
¡el versus a cuatro jugadores! ¡Y permite multi con una sola tarjeta de juego, además! 


□ ^ S / 5 


¡Por supuesto que pueden jugar 4 a la 
vez, hombre! Tanto con una sola tarjeta, 
como con varias. La diferencia solo 
estriba en que, con una sola tarjeta, 
todos los jugadores tendrán las mismas 
viñetas en la pantalla inferior. Es decir, 
que veremos luchadores repetidos 
y los mismos personajes de apoyo. 

Pero si jugamos cada uno con una 
tarjeta, podremos escoger nuestra 
organización de viñetas personalizada. 
Dependiendo de cómo vaya cada jugador 
en su partida del modo historia, podrá 
formar combinaciones personalizadas 
de viñetas más o menos potentes. Así 
que, lo mejor es pasarse primero buena 
parte de las misiones para un jugador y 
sorprender en el multi con nuevas viñetas. 



Si juegas en modo multi con varías tarjetas, cada uno podrá escoger sus 
viñetas de relevo, apoyo y ayuda. Así habrá una gran variedad de personajes. 


I 1 - 6 ^x< 7 V 5 /Xh;^:$:Sti 

En el modo historia consigues más viñetas cuantas más 
misiones superes. Háztelo entero y serás el rey del multi. 



Si la batalla multi es con un solo juego, los 4 jugadores 
compartirán los mismos personajes. ¡Qué de Luffys, oye! 
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¡Que plantel 
de enrellas! 


O MWI^t Bo 
O AUTOR: Yoshio Sawai 


El Imperio Margarita tiene como objetivo dejar calvos a todos los 
habitantes del universo, pero no hay que preocuparse porque... 
¡Bobobo, con su estilo de lucha del Combate de Pelo Nasal, 
nos salvará a todos! Así de absurdo es el argumento del manga, 
y mucho más los ataques con los que te sorprende esta caja de 
incoherencias llamada Bobobo. Sus movimientos son y tienen 
nombres absurdos como “¡Estalla la Guerra de la Mayonesa!” 
o “Chutar a Dengaku-Man”, pero ai fin y al cabo, hacen daño. 
El inmejorable Don Patch luchará a su lado, por supuesto, con 
golpes igual o... sí, más tontos aún. 


En «Jump Superstars» te esperan más de 30 luchadores controlables, con cientos 
de personajes secundarlos que les ayudarán con solo pulsar su viñeta en la táctil. 
Aquí tienes a los cuatro más famosos, ejecutando sus mejores golpes. 


O MANGA: 


El gu*nnaro Saiyan que llegó a la Tierra con la miatór> 
de conquistarla y al poco rato pasó nrrucho del terrra. es el 
protagorrista del marTga más famoso de todos los tiempos. En 
•Jump Superstars- vecerrxM buena parte de su repertorio de 
eficaces y. sobre todo, espectaculares ataques corrro el **Kame 
Heme Ha" o la "Espada de Energía Ki". Además, puedes 
controlar también a algurros de sus compaheroa, cottk) Oohan, 
Ootenks, Plccolo y Végeta. 


feaaizuMAKi naruto 



o M^JGA: Naruto 
O AUTOR: Masashi Kishimoto 

A pesar de haberse criado en la marg inación y acoger en su 
cuerpo al Zorro de Nueve Colas que destruyó su pueblo natal, 
el ninja más poderoso del manga actual también tiene su 
hueco en «Jump Superstars». Además de ser de los pocos 
personajes que no tienen doble salto, sino triple, ejecuta golpes 
tan poderosos como la “Garra de Captura del Zorro”, o 
golpes... de humor, como la “Técnica Erótica”. También son 
controlables sus amigos Sasuke, Sakura y Hatake Kakashi. 
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ConvertiTM en al Ray da loa Piratas no aa coaa fécti. 
aunqua. si puadaa alargar tus brazos y tus plamas 
cuanto quieras y loa golpea aancitlamante te rabotan, 
la coaa aa pona un poco maior. Luffy as al capitán 
da un barco pirata y an «Jump Suparstara- pueda 
atacar con "Acometida da Goma" o "Hacha da 
Goma". Además dai hombre de goma, también 
puadaa luchar con Nami, Sanji, Zoro y NIco Robín. 









PATH OF^P^ADIANCE 


PVP rtccrneiMídclo. 
Oferta pnomoctonaf. 


. M hTIÍiÚtm, 

i'mUlÑRSfi 


ija rio definitiva 


Incluye'ralfombrajnteractiva 


¡ LUCHA EN LA BATALLA. DESAFÍA A TU ENEMIGO, 

BAILA SIN .PARAR Y APODÉRATE DEL BALÓN! 

DESCUBRE LO ÚLTIMO PARA TU GAMECU3E 
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PORTAJ 



¡Por fin llega a España la Game Boy más 
pequeña, moderna y estilosa de Nintendo! 



S¡ lo tuyo es tener lo último, 
Nintendo acaba de alegrarte 
el día. Su Game Boy Micro es 
un prodigio de la tecnología, 
un reto de diseño que sale a la 
venta a un precio increíble. Así 
es la sexta generación de la 
ñipante consola Game Boy. 


GAME BOY 

iqué historial 

Entre 1 989 y 2005, 

Nintendo ha lanzado 
diferentes modelos de 
Game Boy. Su tecnología 
ha evolucionado al tiempo 
que se reducía su tamaño. 



1989, AÑO 
GAME BOY. El 21 

de abril de 1 989, Nintendo 
lanza en Japón la portátil 
que Iba a dominar el 
mundo. Game Boy fue 
obra de Gumpei Yokoi, 
uno de los cerebros más 
brillantes de la Gran N. 



1996, LLEGA LA 
DE “BOLSILLO”. 

Tras el arrollador éxito de 
Game Boy, Nintendo lanza 
un nuevo modelo más 
pequeño (un 30%), y con 
una pantalla más grande 
y mucho más nítida que la 
de la consola original. 
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Reducida al máximo, la nueva Micro cabe en la palma de la mano, pero tiene una 
pantalla enorme y unos mandos de control para jugar sin apuros. ¡Acércate, es total! 



8SlñJ78aM3 


Además de la función normal, 
se iluminan en rojo o azul para 
indicar el nivel de carga de la 
batería. Si están en rojo, ya sabes 
qué tienes que hacer con el cable. 


nfflTTíi rn 

Control de juego. Los botones L 
y R do la Micro son más largos y 
que ios de la Game Boy 
SR Además, son n>etál»cos. 


O a O 


[MniiD. 


fí 

I Control de juego. Sirve también 
I para ajustar el nivel de brillo de 
I la pantalla. Mantenlo y pulsa el 
I control de brillo, conseguirás 6 
l niveles diferentes de contraste. 


El botón de encendido. 


Deslízaio a la derecha para 
encender la consola... ¡pero 
asegúrate antes de hab«r 
metido un cartucho! 


SiipiIÍB 


Sujeta aquí el cordón que 
más te mole y asi tendrás la 
consola pegada a tu muñeca. 


©niMl 
¿IB [MED 


También es control 
de volumen. Se 
ajusta pulsando 
arriba o abajo. Para 
control de brillo, 
debes pulsar L. 




Oirás fuerte y claro las 
pegadizas melodías de 
tus juegos. 


(MM 


[j^UHíQD 

Conector para la fuente de 
alimentación, preparado 
también para accesonos 
de la nueva Micro. 


Los cartuchos de la Advance se meten 
por aquí. Ya sabes que es 1 00% 
compatible con los juegos de GBA. 
Pero no metas los de Game Boy ni los 
de Game Boy Color, no funcionan. 


liMflD 

fmTfíTTn 

La cruceta típica de 
control. Es del mismo 
tamaño que la de la 
SP, aunque su diseño 
y color (negro) son 
diferentes. 


Es retroiluminada. Tamaño: 


SiDM&fElJMIiíB 


[MMEl 


2 pulgadas. Su nitidez es 
increíble. Incluso podemos 
modificar el brillo para jugar 
en cualquier condición de luz. 


gafliEirTHDa 


rlJ^ 


anas 


No tienes que utilizar 
accesorios o cascos 
especiales. Es una 
entrada normal de cascos 



1998, SALTO AL 
COLOR, Primer gran 
salto tecnológico de la 
portátil. Por fin pantalla 
a color, procesador más 
rápido y el doble de 
memoria. Además salieron 
varios complementos: una 
impresora y una cámara. 





2003, NOS INVADE 
LA “SPMANÍA”. 

Pantalla iluminada, batería 
recargable, nuevo y 
revolucionario diseño, 
la SP alcanzó los 
dos millones de 
ventas en sólo 
seis meses. 
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Haz la prueba: préstale tu Micro a un amigo y mira la cara que se le pone cuando 
cae en sus manos. ¡Está flipando! Y cuando la conecta: ¡se le cae la baba! 





sta vez los colores vienen de serie. No hay que esperar a nuevos 
modelos. Nintendo lanza Micro en cuatro versiones diferentes, para 
que elijas tu favorita desde el principio: plata, rosa, verde y azul. Por 
cierto, finaimente no se sacarán las carcasas intercambiables. ¡A lucir color! 


C omparamos la nueva Micro con otros “objetos de deseo” para que veas 
lo importantes que son el tamaño y el diseño en la actualidad. En 
ambas facetas, Nintendo ha demostrado estar a la última: Micro es 
tan pequeña y estilosa como ios objetos tecnológicos más deseados. 





¿Cuál guBtm mát? Opiata mé$ aaho paro muy étagantrn; a/ roaa chicte as una 
'pocholada'’. y ai varóa ácxk) y al anM pastat son k> más. Su prado as el mismo 99.99 Euros. 



ipod Nano 
Reproductor MP3 
Madkias: 9 k4x 0.6 cm 


Motorola V3 
Taiétono móvil 
Medidas: SjiSxI cm 



Qáirtá Boy Micro 
Consola portátt 
Medidas: 10x5x1 cm 


Casio Exilim 
Cámara fotos digitd 
Medidas: 9x6x2 cm 






¿CON QUÉ ESTRENARÁS TU MICRO? 


Lanzamiento: Ya disponible. 

Magia, cine y palomitas se colarán por la 
enooooorme pantalla de tu Micro portátil. 


Lanzamiento: Ya disponible. 

Si te apetece un RPG de los intensos, con 
buenas batallas por turnos, ¡píllate éste! 


Lanzamiento: Ya disponible. 

Aventura, cartas y combates en 
tiempo real con los héroes de Disney. 


Como hay más de 500 juegos para elegir, hemos aprovechado este reportaje para 
facilitarte las cosas. Si ya te has comprado una Micro, estos juegos le vendrán de perlas. 


Lanzamiento: Ya disponible. 

En aventuras no hay rival, nada como el 
último Pokémon para estrenar tu Micro. 


Lanzamiento: 18 de Noviembre. 

Combinación tenis-RPG con el estilo 
divertido de Mario que no te debes perder. 


Lanzamiento: 18 de Noviembre. 

Transfórmate en una de las Witch en tu 
Micro ¡y serás la más “fashion”! 









iJuega con tus^personajés favoritos 
^ dífise sus movimientos máS chúlos! 

Reúne y administra.montones de objetos como 
propulsores, hondas, catapultas y un superyoyó 

Reta a tus amiaos en divertidísimos ínini-jueaos. 
Horas de trepidante acción y aventura 




Playstation 2 


GAA^BOyAD\;^ANd£ 


BUENA Vísta 

GAMES 


LOGO Alte TRAOf IMfWS Of MBiTEMOO 


ano lt« -PS- Family fago me ' •JWiemwks oí Sony Ownputer ErMrtMtmw, lr« Aíl ri(í,8 GAME BOY AOVA»#CE, MBíTlNCX} QAMECUBf AND THE NB^TENOO OAVl 

IAoom^. Abúx, «od m« Xbox I090S are -^her ro^iieiwl trade*vwrtis or trademaiks of Uoosoít GorporMon m ihe Urvitd SMn and fe: oTwr counftvi and ate uMd under i 





CONCURSO 




aiEGQcm 

03lil3JlQOfl!ES3 

oteCtTOñnnlD 


o ÍOOS PokAmon 0 1 M&-200S NkiUifidiyCreMurM UkJ GAME FBEAK kx. 0«vala(»d by G«nlu* SonofKy bw. TM O and Iha NInbmia QatraCuba logo ara Ifadammla ol Níntando. « 2005 NInlando 


¡¡Purifica a ios Pokémon oscuros 
en la mejor aventura para CUBE!! 




CNintendop 

CAMINO 24>7. 


BASES DEL CONCURSO 

1 Coste máximo por cada mensaje 0,90 Euros + IVA. 

2 Válido para Movistar, Vodafone y Amena 

3. Los premios no serán canieables por dinero. 

4 No se admitirán reclamaciones por pérdida del servicio de Correos 
5. Los nombres de los ganadores serán publicados 
en próximos números de Nintendo Acción. 

6 El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptación total 
de sus bases Válido únicamente en territorio español. 

7 Fecha limite para entrar en sorteo: 14 de diciembre de 2005. 


"Le informamos que los datos de las personas ganadoras del concurso serán 
incorporados con fines mercantiles a un fichero del que es responsable HOBBYPRESS, SA 
Los listados de números de teléfonos móviles de las personas concursantes y no 
ganadoras de premios, serán destruidos después de ia realización del pertinente sorteo". 







En Diciembre. 


19 SUPER 

NOVEDADES 


r. 


bO 


D nuevo Pokémon irrumpe 
en GameCube con una fuerza • ' 
atronadora. Su estilo de jueqo RPG 
es muy protundo y en imágenes da 
sopas con onda a <<Cotosseum». . 




o 


o 


O 


□ 


GameCube 


Pokémon XD 54 

O Mario Mix 66 

O Need for Speed Most Wanted 68 

O Tony Hawk 70 

O Mario Smash Football 72 

O Los Sims 2 74 

O Pire Embiem Path of Radiance 76 

O Los Increíbles 2 78 

O King Kong 80 


Nintendo DS 


Mario kart DS 

Pac'n Roll DS 

Ultimate Spiderman DS 

Shrek SuperSIam 

Harry Potter Cáliz de Fuego, 


HARRY POnER 

EL CÁLIZ DE FUEGO. Este mes comentamos 
en estas páginas la versión para DS de la nueva 
película del mago. Su estreno en la portátil de 
doble pantalla consigue lo que esperábamos: 
un juego diferente, con más magia que nunca. 


Game Boy Advance 


Los Increíbles 2 

Fire Embiem the Sacred Stones .. 

Witch 

Donkey Kong 3 

Mario Power Tennis 


82 

84 

86 

88 

90 


King Kong 

Estrenamos el juego oficial de 
la película de Peter Jackson. 
Prepárate para tomar parte en 
el papel del mono o en el del 
humano. Tú decides. 


m 


RECOMENDADA 
¡ VIOLENCIA LENGUAJE SOEZ 


DISCRIMINACIÓN 


¡Qué puntuamos? 

Estos son los parámetros que encontrarás en la ficha de puntuaciones. Te explicamos 
qué entendemos nosotros por... 


Gráficos El aspecto visual del juego. La 
nota es la suma de decorados, personajes, 
animaciones, sensación de velocidad... 
Todo lo que se vea en pantalla. 

Sonido La ambientaclón auditiva: banda 
sonora, voces y efectos. 


Jugabiiídad Lo divertido que es un juego. 

lo que hace que sigas jugando, 

que te lo pases realmente bien con él. 

Duración Esta nota depende de si hay 
muchos o pocos niveles, modos de juego, 
ítems, personajes.. 


CHAT 


Los iconos OS. con ef fondo 
blanco. Indican que el juego 
utiliza esas funciones. 


D 

■K 

f — 

A 

, O , 


1 ^ 


D0M£ PANTALLA COMPIOIBLE 66A MICRÓFONO 
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M ario llevaba mucho tiempo 

rascándose el bigote pensando 
cómo hacer el mejor Mario Kart 
posible. Su esfuerzo ha merecido la 
pena, porque le ha salido redondo. 
Tan redondo como el planeta Tierra, 
donde va a tener lugar la competición 
de Mario Kart más numerosa y genial 
de todos los tiempos. No en vano 
este juego estrena el tan esperado 
modo Wi-Fi, o sea conexión “oniine”. 

DS y... ¡mucho Mario! 

Así que tenemos la combinación 
perfecta. Por un lado Mario y sus 
colegas aportan la mejor jugabilidad; 
un control clásico, que se basa en el 
salto para derrapar; y la competición 
más ajustada, que asegura duración 
¡limitada. Y por otro lado Nintendo 
DS participa en la jugada con 32 
circuitos construidos en 3D, en los 
que se disfruta de una sensación de 


velocidad digna de Fernando Alonso. 
Más todavía, porque las pistas se 
han diseñado con más curvas y 
desniveles que nunca. Respecto a 
la doble pantalla, mientras tú juegas 
en la pantalla superior, la inferior 
presenta dos tipos de mapa del 
circuito que puedes alternar con un 
toquecito en la táctil. Uno de ellos es 
vista general del circuito, para que 


veas la distancia con tus rivales. En 
el otro, la cámara te muestra sólo el 
tramo de circuito por el que vas. Así 
puedes ver quién viene por detrás 
e incluso los objetos que hay por la 
pista o los que te lanzan. Con este 
mapa, Mario Kart se convierte en un 
juego de carreras y de estrategia 
pura y dura. Puedes guardar un 
objeto para dar caña al que va por ^ 


COCHES MUY RÁPIDOS 
Y MUY FURIOSOS 

En esta edición cada personaje 
dispone de dos coches distintos. 

Por un lado, el clásico kart, y por el 
otro un vehículo muy molón. Pero lo 
importante es que cada personaje 
tiene unas características diferentes 
que se notan en carrera. Antes de 
elegir un kart, mira los niveles de 
aceleración, derrape, peso y control. 


mmm 


líf.RSTOHIííW 




NINTENDO 


35BI[a9i.9 5€ 

disponible 




«y 


NINTENDO 

NINTENDO 

CARRERAS 

CASTELUNO (TEXTOS) 
: i-8(wmaEss) 


32 EN 8 COPAS 
COPA, VS, MISIONES 
WI-FI ONLINE 


en 




¡El mejor Mario Kart de la historia! 

MARIO 
KARTDS 

Mario Kart arranca en DS con la genialidad de siempre y un 
modo Online para que compitas con gente de todo el mundo. 
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*1UNEA” TU 
KART. CHAVAL 


\ 


El juego oniine va con la misma 
fluidez que en solitario. 


Para derrapar se ha vuelto al clásico 
saltito. Eso sí, puedes hacer miniturbos. 


PANTALLA SUPERIOR 


Los tortazos están a la orden del día, y 
eso significa perder mucho tiempo. 


De los 32 circuitos, hay 16 nuevos y 16 de las otras versiones 
de Mario Kart. Este es de los nuevos, ¡un pinball de LuigI! 


En la pantalla superior, la carrera, con los circuitos en 3D total. 
Abajo, puede seguir el mapa desde dos tomas diferentes. 


Mira qué escudito nos hemos 
“currado*'. Hala, a correr. 


Los Ítems son de nuevo protagonistas. Manejarlos bien y acertar con los enemigos 
es clave para ganar las carreras. No hay que ser rápido, hay que ser listo. 


El tuning se ha puesto tan 
de moda, que ni los karts de 
Mario han podido escapar. 
Ahora, nuestro minicoche 
podrá ahora también lucir un 
bonito escudo en ei frontal 
{los neones, para la próxima). 
¿Cómo conseguirlo? Basta 
con pintar con el dedito en la 
táctil. Tienes muchos colores a 
elegir, pero eso sí, tienes que 
ser un poco mañoso. 




PANTALLA SUPERIOR 


Los desniveles del terreno convierten los 
circuitos en una locura constante. 






PANTALLA 


SUPERIOR 


Ten cuidado al chocar con un rival. 
Ambos saldréis perjudicados y lentos. 


Mario 

nunca falla. Esta carrera 
vuelve a ser la más 
divertida y jugable que 
probarás en Nintendo DS. 




Sólo necesitas un punto de 
conexión Wi-Fi para experimentar 
desafíos nunca vistos: hasta 4 
corredores, el kart que queráis y 
¡competición sin límite! 
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NOVEDADES 




ESIA PISTA 
HE SUENA... 


Uno de los Items nuevos es esta bala tan molona. Su funcionamiento es parecido a 
la bola de los bebés de la versión de GC: mucha velocidad y tortazos para los rivales. 


competir. Tú manejas un personaje 
y la máquina controla al resto de 
tu equipo y a los rivales. Con esta 
idea, las batallas también son más 
estratégicas. Puedes favorecer a tus 
compis lanzando ítems a los rivales o 
anotando victorias sin parar. 

También hay un modo de 
misiones. ¿Cómo? Sí, sí, misiones 
concretas como pasar por ciertos 
sitios en un orden y un tiempo 
determinado o acertar lanzando 
caparazones en algún lugar mientras 
conduces. Mola, ¿no? Pues hay 6 
niveles de misiones, cada uno con 8 
pruebas y un jetazo final. ¡Sí es que el 
bigotes tiene ¡deas por un tubo! 

Bienvenidos ai futuro 

En fin, que ya has visto que Mario 
Kart tiene una jugabilidad brutal, 
tropecientos modos de juego y unos 
circuitos impresionantes. Pero si hay 
algo por lo que pasará a la historia 
es por su modo oniine. 

A ver, primero vamos a hablarte 
del multijugador a través del puerto 


inalámbrico. Ya sabes, puedes 
competir con 8 amigos que estén 
más o menos cerca y con una sola 
tarjeta o todas en juego. 

Pero lo mejor es conectarse a 
Internet por el puerto Wi-Fi (te lo 
contamos todo en las noticias de 
este mes, así que vete a leerlo si no 
lo has hecho ya) y correr contra 
jugadores de todo el mundo. Así de 
sencillo. Sólo necesitas una conexión 
Wi-Fi, tu DS y el Mario Kart. ¡A jugar 
con nintenderos de Japón, Alemania 
o Murcia! Además, para que sea 
más competitivo, el juego te pone 
en contacto con corredores de tu 
nivel. Así no te aburrirás ganando 
siempre todo, ni te humillarán 
dándote una paliza tras otra. En este 
modo Online el máximo de jugadores 
es cuatro, y te podemos asegurar 
-porque lo hemos probado- que es 
increíblemente divertido (¡y gratis!). 

Nintendo no podía haber elegido 
mejor juego para lanzar su conexión 
Online. Pero «Mario Kart» os va a 
sorprender por muchas cosas más... 


En el modo versus puedes hacer equipos aunque estés jugando sólo. La máquina 
controla al resto de pilotos. Tu labor es ganar o echarle un cable a tus compis. 


Abajo aparece uno de los mapas para seguir la carrera. Es la vista más detallada, 
donde podéis ver a vuestros rivales más de cerca y anticipar la forma del circuito. 


► delante ya que sabes que no tiene 
munición y cosas así. Mola, ¿no? 
Pues en cuanto controles los mapas 
tienes que ponerte al día con los 
ítems. No faltan caparazones, setas, 
plátanos... pero hay objetos nuevos 
como la bala y la tinta de calamar 
que van a crear muchos piques. 

Mil formas de competir 

Los chicos de Nintendo han incluido 
también mil y un modos de juegos 
para que tengas Mario Kart hasta que 
seas abuelete. De entrada, puedes 
disputar 8 copas diferentes. Pero 
también tienes la posibilidad de jugar 
cada circuito en contrarreloj y enviar 
tu mejor carrera a un colega a través 
del puerto inalámbrico. Cuando él 
se ponga a competir, aparecerá tu 
personaje como un piloto fantasma 
que hará “de liebre”. 

En la versión DS hay también 
modo versus y dos tipos de batallas: 
de globos y de capturar el sol, 
pero con novedades. Por ejemplo, 
puedes formar dos equipos para 


La mitad de los circuitos son 
nuevos (1 6), pero la otra mitad 
(1 6) son versiones de los 
clásicos de SNES, N64 o GC, 
totalmente en tres dimensiones. 
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Con esta vista del mapa es difícil perderse aunque algunos 
circuitos, como éste, son más complicados de la cuenta. 


Los modos de juego se completan con unas misiones en plan 
arcade pilotando el kart. Eso sí, sólo son aptas para jugones. 


Las batallas de globos y las 
luchas por capturar el sol le dan 
mucha vidilla a este Mario Kart. 
Una buena ocasión para hacer 
equipos y pensar con estrategia. 


\ 


Hay 6 escenarios para las batallas. 
Pero no te pierdas el de la DS. 


Fijaos cómo actúa la tinta de calamar, 
uno de los ítems que se estrenan en DS. 


Tampoco faltan los tubos de aire para dar 
saltos enormes. ¡Vamos a volaaaaaar! 


El control es muy clásico y sencillito. 
Para que se divierta todo el mundo. 


Mario Kart estrena modo 
Online, o sea, que podéis 
jugar contra nintenderos 
de todo el planeta. 


mm- 


EN EL ASIALTO 


Los jefes finales en las misiones son 
como de un juego de acción. ¡Dale caña! 


L™ Los escenarios en 
3D, la suavidad de ios 
movimientos y el colorido. 

▼ Algunos fondos podrían 
estar más curradetes. 


j,=tas canciones y los 
efectos más simpáticos; te 
vas a poner muy nervioso. 

▼ Pocas novedades respecto a 
los anteriores Mario Kart. 


Las carreras más 
divertidas y el control más 
sencillo: mezcla explosiva. 

y Que te cueste adaptarte a 
^^rar haciendo un derrape. 


DURACIÓ 


M Los 32 circuitos, las 

batallas, las misiones, el multi 
y. sobre todo, el modo onitne. 
Simplemente insuperable. 

▼ Que seas un marciano, vivas 
en Marte... allí no llega el wi-fi. 




El mejor Mano Kart con un 
genial modo onlIne. Brutal. 

Por pedir... que la pantalla 
táctil sea más protagonista. 


UNA CARRERA QUE 
NO PUEDES PERDER 


Coge una coctelera. Mete lo mejor 
de un Mario Kart y lo mejor de una 
DS. Agítalo bien. ¿Qué ha salido? 
Pues un juego que marcará un 
antes y un después. Con toda 
la diversión y jugabiltdad de un 
Mario Kart y con la posibilidad de 
jugar oniine con gente de todo el 
mundo. El juego por el que te vas 
a comprar una DS. Sin duda. 


La pantalla táctil no es la prota de 
este Marro Kart. Aquí lo importan- 
te es el Wl-R, el sencHIo control 
y la diversión. De todas formas 
puedes "tocar” para cambiar 
de mapa en carrera y pintar el 
escudo de tu coche. Tampoco la 
echarás de menos. 
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vTdad 


3y mecia^ 


JUGABILIDAO 

DURACIÓN 


Los ütoS 
<yV6ft ldO g y 


TOTAL 


O rtg h ia ii d a d y adtcción^ 
;Un PwfAan wpcñáctitl 

A ift ISR^ d desarTt^ Sfi . 
tiace un poco 


La DS^^^ambién ha revoiuctonado 
•I mmxíQjcte Pac-MaA. La 


pl ata fc wwi origlfial y toSalfiiente 
Aunque taita war i nJa d. 


Los fantasmas no podían faltar. Si te pillan, tienes que 
golpearles con el puntero en la táctil hasta que se marchan. 


Recoger pac-puntos, comer fantasmas... ¿lo de siempre? No, 
ahora Pac-Man es un bola de verdad ¡para moverla en la táctil! 


NINTEN 


Arrastra a Pac-Man en la táctil para que se mueva en la pantalla 
superior. Cuando tiene ei gorríto, la bola es mucho más ligera. 


fiáéo 

FIATAFORMAS 
CASTELLANO (TEXTOS) 
1-2 


3 MODOS DE JUEGO 
PAC-MAN CLÁSICO 


kMi Mk*M í»o 

Í¿fe5lt> 39.95 € 

DISPONIBLE 


S e acabó lo de manejar a Pac-Man 
con una cruceta. ¡Que estamos 
en la era táctil, chaval! Por fin 
puedes controlar a la bola amarilla 
con el dedíto. Tú le das vueltas con 
el puntero y Pac-Man rueda sin parar. 
Prepárate porque comer bolitas y 
evitar a los fantasmas es un tarea 
totalmente diferente y... ¡divertidísima! 

ITes dimensiones para rodar 

El primer cambio que vas a notar 
es que el mundo plano de Pac- 
Man se ha transformado en unos 
escenarios maravillosos en 3D 
repletos de colorido y originalidad. 
Con este nuevo diseño, Pac-Man 
se convierte en un plataformas 
innovador y sorpredente. Pero ahí 
no terminan las novedades. Porque 
la bola zampona se mueve en la 
táctil. ¿Cómo? Pues muy fácil. En 
la pantalla superior se desarrolla 
el juego con Pac-Man y mil 


plataformas; y en la táctil tienes a la 
bola amarilla para que la muevas. 

El control se basa en arrastrar la 
bola en la dirección deseada para 
que empiece a dar vueltas. Cuando 
lo hagas, el Pac-Man de la pantalla 
superior rodará a la velocidad y 
dirección con la que hayas “tocado”. 

Pero no sólo hay que rodar 
de un lado a otro, también hay 
que aprender a hacer frenazos y 
aceleraciones. Con tanto “toque” 
más de una vez tendrás que dejar 
reposar el juego por los dolores de 
muñeca. Pero una vez que lo tengas 
controlado, hay 5 mundos para 
rodar sin parar. Además, cada fase 
puede jugarse en modo contrarreloj 
y si superas el reto, accederás a 
niveles extra. Si a esto le unes las 
transformaciones de Pac-Man en 
ligero y pesado, según si es una fase 
con saltos o bajo el agua, te queda 
una aventura de lo más apañada. 


UNA PARTIDA 


EL PAC-MAN DE TODA LA VIDA 
SIGUE AL PIE DEL CAÑÓN. 

El extra más simpático es el Pac- 
Man original. Además se juega a 
doble pantalla. Con una partidilla, 
Pac-Man resucita toda la diversión 
que le convirtió en un gran clásico. 


PANTALLA 


SUPERIOR 




A pesar de ios años, ei clásico 
Come-come te enloquecerá. 


OVEDA 


Dale a la bola y„. ¡a rodar! 

MCNROU 
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SHÁBÁ 


MOVIMIENTOS ESPECIALES 
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NINTENDDI 


ULTIMATE 

§PIDE^-MAM 

GSB» AcTiViñoM. IHMl era 


ACTIVISION 
^.VICARIOaS VISION 
ACCIÓN 

I TEXTOS CASTELLANO 

1-2 


SPIDEYYVENOM 
HISTORIA 
MULTi CON 2 TARJETAS 


I FuncKxm OS: 


iTle* SncMks Om« Mt 

■49,95 € 

,YA DISPONIBLE 


¡Vive un cómic de acción en tu DS! 

ULIIMATE 

SPIDER-MAN 

Spider-Man y Venom te traen la mejor acción por duplicado. 
Prepárate para protagonizar un cómic flipante en tu DS. 




D os héroes de moda, Spider-Man 
y Venom, se juntan en la doble 
pantalla para que te lo pases 
como un enano zurrando enemigos, 
haciendo supermovimientos y 
pasando fases como si fuesen viñetas 
de un cómic. ¡La que se va a montar 
en tu Nintendo! ¡No te lo pierdas! 

¡Diversión ai cuadrado! 

Tienes una consola con dos 
pantallones y un juego con 
dos personajes diferentes. Nos 
expiieamos: en «Ultimate Spider- 
Man» hay dos aventuras paralelas 
que se van cruzando... y tú eres el 
protagonista de las dos. 

Por un lado manejas a Spidey 
y tus objetivos son salvar la ciudad, 
dar caña a ios malos y rescatar a 
civiles. Pero en otras fases eres 
Venom, un bicho muy malo que se 
dedica a zamparse a la gente. 


Spidey y Venom no se cruzan, 
pero hay niveles geniales donde en 
una fase controlas a Venom, que va 
haciendo estropicios de todo tipo, y 
en la siguiente eres Spidey y tienes 
que arreglar el desastre que se ha 
marcado tu enemigo. Original, ¿no? 
Cuando controlas al Hombre Araña 
la acción transcurre en la pantalla 
superior, mientras en la inferior 


¡ESCRIBE TU PROPIA 
AVENTURA EN DS! 

Pues si, en algunos niveles nos 
permiten elegir qué camino tomar, 
o contra qué enemigo vas a luchar 
primero. Este detalle se completa 
con un diseño genial que nos 
lleva directamente a las viñetas de 
un cómic. Nada mejor para unir 
nuestras dos pasiones, cómic y 
buenos juegos, en un titulo. 


administras tus golpes especiales. 
Pero al transformarte en Venom, la 
aventura se pasa a la táctil y, aunque 
Venom se mueve con la cruceta, 
debes usar su tentáculo en la táctil. 

El resultado es variado y divertido (y 
nada lioso). Además el desarrollo te 
atrapa con una mezcla entre acción 
y plataformas. ¿Qué eliges, Spidey o 
Venom? ¡Aquí puedes ser los dos! 
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¿1 .;N:a.fssíí 


GRÁFICOS 


I licqotra a 
*^gse de preciosos colore^ 
rrx»vimioolos 

^ Mola ia combirvactón de 
escenarios 30 y ds«am>Uo 
20 »zP«t> d^ poca libertad. 

LáSSsica tiene ritmo brutal y 
Sigue d nivel de acción. 

Los eíectos seo pocos 
espectaculares- 


Manejar a los dos héroes 
es la bomba; los múltiples 
usos de la táctil. 

tf En algunos niveles queda 
:a libertad de acción 


La variedad de objetivos y 
acciones, jcasí interminable! 

^ El numero de tases se nos 
^ ; queda un poco corto. 


TOTAL 


Los protas. oi ritmo de las 
tr ^ fasat; la-fnezcla de control 
convencional y táctil 

La^poca tibenad de 
rnovwvento por eT escer«no; 
más fa seai p or favor. 


DOS CARAS 


Spidey y 
Venom coprotagonizan 
un juego de acción y 
plataformas con el 
estilo del mejor cómic. 


¡A COMER CON 
LAS NANOS! 


POR FIN UN CÓMIC 
QUE SE JUEGA 


iOfpfwai sp»ey na 
[railadado un cómic pü^a por 
a tu DS. Loaascenartos. 
la astótka, loa combatas... todo 
porace salido dal mejor dibujante. 
Pero adamÉMl Hon^ire Araña 
no esté soIcl Veraxn la acompaña 
innata derroche cié acción, 
pliésinfmsR y usos para la 
namaHitÉCtW^ iOtveraión a tope! y 


ror ig raieries un juego que 
meaSTa ía43effecciOn la cruceta 
y los botones con la pantalla 
táctil. En.muc:hos mcxTientos. 
tienes que soltar los mandos 
y tirar de la táctil para resolver 
algún jxoblema... pero de forma 
muy natural. jDisfrOlalo* y 


Cuando somos Venom la acción pasa a la táctil. Arrastra su 
garra para zamparte a la gente o trepar por los edificios. 


También hay un multi muy cañero, pero 
necesitas dos consolas y dos cartuchos. 


La cuidad está modelada en 3D, pero el 
juego se desarrolla en las típicas 2D. 


Spidey da toda su caña en la pantalla superior. En la táctil 
puedes seleccionar los supergolpes del Hombre Araña. 


¡Qué poca educación! Venom 
tiene algún que otro problemilla 
de salud. Para rellenar su barra de 
vida, debes zamparte a la gente... 
con el dedito en la pantalla táctil. 


Los jefes finales son bestiales. Acaricia el 
cuerno de Rhino y mira qué humor gasta. 


\ 


Engancha a la gente y arrástralos 
a la barríguita. ¡Qué ricos están! 


STROKB RIOHT! 




Cuando te cruzas con un civil en apuros, 
debes superar pequeñas pruebas táctiles. 
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DAD 


OV 


lE lica, SHREI 


Los 32 minjlii«908 y pelear 
coeln otros tres Jüggferes. 


(teepctona. Hay poca 
MüríeU de9oipas. 


Con unos gráfioñe y 
Ü0O mátínÉeíados, «Slvek 
SuperSlan* habris sido un 
boftteso. Pmo, con eaís pmta, 
se queda en mucho menos. 


Esoflevos y lu die d ütes 
aa SD... pafo todo algo contuso 


y Bigunaevoces 


enterarse de quién pega » quién 


Modo htsftena dtsirtsrpare 
caria iucharior y 32 rniñijiiegos. 

TOTAL 79 


Jugar contra otros tres amigos siempre es divertido, aunque a 
veces no se entera uno muy bien de quién y cómo te ha pegado. 


M 

ACnVISiON ““ 
-GRIPTONITE 
LUCHA 
CASTBI^ (TEXTOS) 


Luchas en ¡a superior, con unos gráficos 3D poco detallados, y 
en la inferior puedes cambiar el zoom y usar las armas recogidas. 


El modo historia te llevará a pelear por un montón de escenarios, 
proponiéndote vencer a cada rival bajo ciertas condiciones. 


9 PERSONAJES 
32MINUUEG0S 


E l protagonista de dos de las 
películas más divertidas del 
mundo llega, junto con su panda, 
a DS para... darse unos cuantos 
golpes. Sí, el juego es como un 
«Smash Bros.», solo que manejamos 
a uno de los personajes de Shrek, y 
nos movemos por escenarios en 3D. 

¡Este ogro asusta! 

Es inevitable. Y no, no lo decimos 
porque sea un ogro. Cuando pruebas 
el juego, te dan a elegir entre una 
serie de personajes: Shrek, Asno, 
Piona, el Hombre de Gengibre... 
presentados con una imagen de 
la peli, muy flipante y tal. Por 


supuesto, coges a Shrek; y cuando 
empieza el combate... acaba el 
flipe. Todo se presenta en unas 
3D bastante pobres donde los 
personajes se mueven bruscamente. 
Una vez que dejas a un lado el 
aspecto gráfico, sí que resulta 
divertido pelear contra otros 3 
personajes y coger armas que luego 
podemos usar pulsándolas en la 
táctil. Pero vamos, aunque te piques, 
las luchas resultan muy caóticas 
como para disfrutarlas del todo. Eso 
sí, incluye 32 minijuegos bastante 
divertidos, y puedes pelear contra 
otros colegas con un solo juego, sin 
cables. Si te gusta mucho Shrek... 


32 MINIJUEGOS Y UN PUNTERO 

Se Irán desbloqueando a medida 
que avances en el modo historia, 
y te esperan versiones de clásicos 
como "Space Gengibre-Invaders”. 


Peleas con mucho cuento 

SHREK 
SUPERSUN 


Shrek y sus amigos protagonizan un «Smash Bros.» en el que 
se zurran a base de bien. Apúntate y elige bien con quién ir. 




PANTALLA 


SUPERIOR 
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TODAS LAS OPCIONES PARA GAMEBOYMICRO, ORA SP Y NINTENDO OS 






. L 

NINTENDO! 


EA GAMES 
[i SaB&lT EAGAMES 
¡2r3T^.AVENTURA 
;¿SS¿f>fTEGRAMENTE EN 
CASiaLANO, TEXTO Y VOCES 


I Personajes: 

t Modos de Juego 

» Extrwi^ 


LOS TRES MAGOS 
TRES 

LECCIÓÑ CROMOS 


I Funciones OS; 


,95 € 

YA DISPONtBLE 


Harry estrena peli y aventurón en DS 

HARRYPOTIER 

Y EL (tUZ DE RIEGO 

Elige a tu mago favorito, prepara tu puntero mágico y lánzate 
a la aventura más fantástica y táctil protagonizada por Potter. 


U na DS, tres magos con ganas de 
acción, unas palabritas mágicas 
y ¡tachán! ¡Ya tienes entre manos 
el nuevo juegazo de Harry Potter! Una 
mega-aventura en la que Harry, Ron y 
Hermione deben acabar con cientos 
de enemigos y resolver mogollón 
de puzzles a golpe de hechizo. 

Magia para compartir 

De la mano de Harry y sus amigos, 
vas a protagonizar paso a paso 
una de las pelis más esperadas 
de las navidades. Es decir, debes 
ganar el legendario Torneo de los 
Trimagos y dar caña a “quien-tu- 
sabes”. Así que el juego sigue los 
acontecimientos del libro y la película. 
Nos lleva por los escenarios de la 
peli y nos examina todo el rato a ver 
si hemos estudiado lo suficiente. Lo 
mejor de esta versión es que eso lo 
podemos demostrar echando mano 


de la pantalla táctil. Sí, porque con 
algunos enemigos no bastará un 
simple conjuro de ataque sino que 
habrá que desenfundar el puntero y 
dibujar los hechizos más potentes. 

Controlamos siempre a uno de 
los magos, y el resto los lleva la 
consola o bien podemos confiárselos 
a dos amiguetes (el multi a tres es 
muy bueno). Entre todos vamos 


TRES HEROES CON UN 
“ENCANTO" ESPECIAL 

Antes de cada nivel puedes elegir 
entre Harry, Ron y Hermione. Los 
tres son igual de hábiles lanzando 
“Ventus", “AIohomora” y un montón 
de hechizos más. Pero sus niveles 
de ataque, velocidad y defensa son 
distintos. Escoge al que más te mole 
y deja que la consola o un par de 
amigos controlen a los otros dos. 


enfrentándonos a bichos de todo 
tipo en bonitos escenarios 3D, 
solucionando puzzles y también... 
bailando, participando en minijuegos 
táctiles, manejando la escoba 
voladora, e incluso cuidando a una 
mascota virtual. 

Ya lo ves, diversión, originalidad y 
un puntero especial para la aventura 
más mágica de Harry Potter. 


Á SflL M. Hrrw,. 
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B. ^NáUStS 
GRÁFICOS 


SONIDO 


JUGABILIDAD 


DURACIÓN 


TOTAL 91 


CON TOQUE MAGICO 


¡QUÉ MONINO 
ES NI BICHINO! 


LA MAGIA DE HARRY 
ESTÁ EN TU DEDO 


TÚ sólo manejas a uno de los protas, pero 
tranqui, los otros dos te ayudan siempre. 


Usa el puntero para ganar los minijuegos 
táctiles. Aquí toca emparejar caramelos. 


Para acabar con éxito esta gran aventura es vital aprender a 
cooperar con tus compis. ¡Todos juntos! ¡Wingardium Leviosa! 


Arriba está toda la acción, mientras en la 
pantalla táctil v^es la vida, lees consejos... 


No sólo de magia viven los magos. En esta fase, por ejemplo. Los enemigos más chungos son también los más divertidos, ya 

debes marcarte unos bailoteos. ¡Mira, pero si es Ron Travoita! que para vencerlos tienes que dibujar hechizos con el puntero. 


La primera aventura de 
Harry para DS te trae 
emoción, aventura y un 
uso mágico del puntero. 


La primera de las pruebas te enfrenta a 
un feroz dragón. ¡Coge la escoba y huye! 


En «El Cáliz de Fuego» puedes 
cuidar a tu propia mascota virtual, 
en plan «Nintendogs». Sólo que en 
vez de un perrito, tu mascota es 
este animalejo tan graciosete. 




Usa el puntero para cuidar a tu 
mascota: bañarla, alimentarla... 


It^^OÓN 
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LA LISTA DE LOS MÁS 
MALOTES DEL LUGAR 

Subir posiciones en la lista negra 
no es fácil. Primero debes tener un 
coche competitivo y ganar pruebas 
callejeras suficientes para que el 
malote en cuestión te rete. Para 
todo esto, tienes toda la ciudad a tu 
disposición. Eso sí, en esta edición 
puedes pausar y acceder a las 
carreras sin dar vueltas por ahi. 


il^EAGAMES 

CANADA 
¿ Si CARRERAS 
INGLÉS 


9 BLOQUES 
NO 
1-2 


36MOOaOS 
^ 6 COCHES DE POUClA 
ÍL ¿í:.:: HISTORIA Y ARCADE 

¡y 

59,96 € 

: 24 DE NOVIEMBRE 

i. y:..: 


P oco más se le podía pedir a la 
saga «NFS Underground»: los 
mejores coches, mil opciones 
de tuneo y toda una ciudad para 
competir... pero agárrate los machos 
porque por fin la poli entra en juego. 
Se acabó lo de piratear coches y dar 
tumbos a mil por hora sin que nadie 
te tosa. Ahora la poli está tras la pista 
y la adrenalina sube hasta los topes. 

¡Estás fichado colega! 

La primera novedad de la saga 
está en la lista negra. Ya no hay un 
ranking de malotes, ahora hay una 
lista de la poli con los 15 pilotos 
callejeros más buscados. ¿Y qué 
debes hacer tú? Pues acabar siendo 
el “number one” de esa lista. 

En el modo historia tienes toda una 
ciudad repleta de talleres, pruebas 
y carreras. Tú eliges la competición 
que quieres en cada momento. 


Cada vez que ganes una carrera, 
consigues dinero para ir tuneando tu 
coche y nuevos tipos de la lista negra 
dispuestos a competir contigo. Y así 
puedes ir subiendo en popularidad 
en las calles y en mala reputación 
en los despachos policiales. Pero 
ojito, porque la poli no se queda 
sentada mirando la lista negra. La 
policía patrulla la ciudad y entra en 


juego todo el rato, metiendo baza y 
persiguiendo a los pilotos. 

La otra novedad es el tipo de 
carreras. Sigue habiendo pruebas 
de contrarreloj, aceleración, etc. 

Pero ahora muchas se deciden 
por puntos al chocar contra la poli, 
destrozar edificios o alcanzar grandes 
velocidades en algunos lugares del 
circuito. ¡Acelera, que viene la bofia! 


Agarra bien el volante... ¡que viene la poli! 

NEED FOR SPEED 
NOST WAmED 

La saga de carreras y tuning regresa con los mejores coches, 
un ciudad repleta de pruebas y la poli pisándote los talones. 
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GRÁFICOS 


SONIDO 


JUGABILIDAD 
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DURACIÓN 


TOTAL 


A opclon*s tuntng; la policta 

li-di muchtf WiL 




EL TUNING SIGUE DE 
MODA EN GAMECUBE 


I da 

r mantlane k>a m e jo iaB detaMaa 
I da otros NFS como «avadad da 
prnadM. una oiádad para movarsa 
HDamanta o un tallar tunlBQ brutal. 
Paro la gran novadad aa al toqua 
dandaalae qua toma al Juago. 
Ladata rwgra y la pnlirín adran 
un nuavo abanico da divarsión y 

LásMfaa qua no esté traducido. 


TUNING PARA 
LA ETERNIDAD 


..... -w* 


Las opciones tuning siguen siendo 
clave en NFS. En esta ocasión, 
tienes 36 modelos reales y mil 
opciones en el taller del barrio 
para ponerlos a la última. 


Puedes cambiar hasta el color de 
la aguja del velocímetro del coche. 


Del taller a la calle: cómo mola, y... 
¡cómo llama la atención colega! 




Hacer el macarra sube tu fama entre los 
tuneros. ¡Venga, a romper esta torreta! 


La policía se apunta a la revolución tuning. Cuanto más popular seas, más posibilidades 
tendrás de ver a la poli metiendo el hocico en tus carreras. Vamos, que van a por ti. 


Los nitros son vitales para ganar carreras 
y escapar de la ley. ¡Cómo mola el efecto! 


La conducción sigue siendo muy arcado, 
pero con la poli todo parece más realista. 


vuelve con todas sus 
opciones tuning, las 
carreras más rápidas y 
con la policía poniendo 
orden en ias caiies. 


Además del modo historia, puedes echarte unas carreras con un 
colega o completar las 68 misiones del genial modo arcado. 


No te pierdas este NFS. ¡Si hasta hay tiempo bala como en 
Matrix! Al activarlo, puedes pensar mejor tu siguiente maniobra. 


MULTAS A TOPE 
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Llama a tus colegas... ¡es hora de bailar! 

HAMONK 

Mario te invita a su última locura: un juego de música y baile. 
Coloca la alfombra, márcate unos pasos y... ¡que siga la fiesta! 






r o « 




¡Mueve el esqueleto, chaval! Escucha la música y pisa la 
alfombra al ritmo para que Mario baile como un profesional. 






Durante las canciones aparecen imágenes de escenarios muy 
coloridos donde Mario se mueve al ritmo de conocidos temas. 



En los minijuegos también debes mirar dónde pisas para, por 
ejemplo, dar mazazos en las tuberías donde salga un... ¡Goomba! 


Los duelos contra la máquina o con un colega son lo más 
divertido. Eso sí, para jugara dobles necesitas dos alfombritas. 


M ario está loco por montar 

fiestas en casa. Su última idea 
es un juego donde hay que... 
bailar al ritmo de la música. jToma! 
¿Ahora resulta que para jugar con mi 
CUBE debo saber bailar? Tranquilo. 

SI eres un “paquete” bailando, no 
te preocupes: sólo con probar la 
alfombra te vas a divertir un montón. 

¡Una alfombra mágica! 

Música, baile, Mario y compañía... 
apetecer sí que apetece, pero ¿cómo 
sabe la consola si eres un crack en la 
pista de baile? Pues conectando a tu 
CUBE una alfombra que se pone en 
el suelo, frente a la tele. Sí, también 
puedes usar el mando de toda la 
vida, aunque tiene menos gracia 
que resolver una raíz cuadrada. 
Bueno, ¿estás preparado? Pues... 
¡que empiece la música! Tienes más 
de 25 temas: desde “nintendadas” 
como Mario Bros., Mario Kart o 


Donkey Kong, hasta conocidos éxitos 
funk y pop. ¿Y qué hay que hacer? 
¡Pisar con garbo! En pantalla aparece 
una ristra de flechitas (a izquierda, 
derecha, arriba y abajo) que van hacia 
arriba, al ritmo de la canción. Tú 
solo tienes que pisar en la alfombra 
la misma flecha que veas llegar a la 
zona superior de la pantalla. Sencillo, 
¿eh? Es tan fácil que se hace ideal 
para fiestones multitudinarios. Y, 
además del puro baile, Mario Mix 
tiene varios modos de juego para 
darle más gracia al asunto. Hay un 
modo historia que se juega con Mario 
y Luigi a lo largo de 4 mundos, pero 
también un porrón de mínijuegos 
para jugar con los pies. El modo 
más divertido es la discoteca, donde 
eliges una canción y juegas con un 
colegón a dobles. Y lo mejor es que, 
además de divertir, se hace mucho 
ejercicio. De hecho, te permite ver 
cuántas calorías has perdido. ¡Genial! 


TODOS A LA.. 
ÍALFONBRA? 


ESTA ES LA ALFOMBRA QUE 
VIENE CON EL PAK DE JUEGO. 

Ponte sobre ella y pisa sus 4 
pulsadores de dirección, como 
si fuese la cruceta de un mando. 
Este juego se maneja y se “baila” 
con los pies. ¡Qué divertido! 



V Com 


^ Oesarrm 


D Tipo de 


CASTBIANO (TEXTOS) 
1-2 


2 BLOQUES 




GRÁFICOS 

sa 

SONIDO 


JUGABILIDAD 


^ORACIÓN 

m 


TOTAL! 
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TU CACHORRO TE ESCUCHA, HABIALE, 


NINTENDO 


Descubre una nueva forma de jugar con 
Nintendogs. Podrás tocar, hablar y 
cuidar de tu perro al igual que en la vida 
real. 


Elige y ve entrenando tus perros 
favoritos entre las 10 razas diferentes 
que tienes en este revolucionario juego 


Tu Nintendog te está esperando No le 
dejes escapar 





NUEVO 

DISCO 


fSTOP 



monagement 

Tlf. 91 500 23 00 
Fox. 91 500 20 1 1 
uiM» h*re#o#««4ucci«n«s.co«i 


DEIItT 


YA A LA 
VENTA 

soisrv U^vic. 


www.estopa.com 

www.cllck2music.es 


N 











NOVE 


LAS “ARMAS” DE UN 
BUEN ENTRENADOR 

El prota de esta aventura es un 
chaval muy “espabUao” que está 
superpreparado para ser entrenador 
Pokémon. Sus “armas” son un visor 
especial para detectar Pokémon 
Oscuros, PokéCepo para atraparlos, 
una PDA que le mantiene informado 
de todo, una moto de “carretera” y 
un bonito Eevee como compañero. 


S eguro que en este momento 
los Poké-fans deben estar 
más contentos que Jigglypuff 
cantando en Operación Triunfo. Pero 
no sólo ellos, los nintenderos con 
ganas de rol y aventuras también 
pueden empezar a dar saltos de 
alegría. Y es que no ha pasado ni un 
mesecito desde el lanzamiento de ese 
“peazo” de «Pokémon Esmeralda» 
para GBA y ya podemos echarle el 
guante al aventurón Pokémon de 
GameCube. ¿Quieres saber todo lo 
que te trae este genial XD? 

Vuelven los Oscuros 

¡Que no, hombre! ¡Que los Oscuros 
no son unos señores vestidos de 
luto, ni los del cobrador del frac! 
Hablamos de los Pokémon Oscuros, 
unos Pokémon muy poderosos pero 
que no tienen corazón y por eso son 


utilizados por la organización Cipher 
para cometer sus fechorías. Si es que 
hay gente “mu mala” por el mundo... 
Menos mal que tú no eres de esos, si 
no de los buenos, así que prepárate 
porque te va a tocar pararles los pies. 
O sea, hacer un larguísimo viaje 
para purificar a los desdichados 
Pokémon Oscuros y acabar de 


una vez por todas con los “pesaos” 
de Cipher. Como ves, los enemigos 
vuelven a ser los mismos que en 
«Pokémon Colosseum», aunque 
esta vez tienen un as guardado bajo 
la manga: un impresionante Lugia 
Oscuro que en teoría no puede ser 
purificado (ya lo veremos, ya). Pero 
los malos no es lo único que repite ^ 


¡Más combates, más Rol, más Pokémon! 


POKeNONXD 


1EHPES0U) OSOIM 


Tu CUBE estaba pidiendo una aventura como ésta: enorme, 
chulísima y llena de batallas Pokémon en flipantes 3D. 


NINTENDO 
G. SONOftITY 
AVENTURA /ROL 
TEXTOS CASTRLANO 


43BL00UES 


mmgg 3-^3 COLISEOS 
íSS^SwPATlBLE CON LOS 
POKéMON DE GBA 
5if"3P0Ké-PUNT0S 


59,96 € 

LI-- 18 DE NOVIEMBRE 
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♦ «Ir 4»^ 

LEDYBA Lv 10 
18 / 28 


En »XD» la mecánica de los combates es igual a la de »Colosseum». En tu turno 
puedes usar un ítem, cambiar de Pokémon o aumentar la precisión del golpe. 


SALVAJES 


AUN MEJOR 


nueva aventura Pokémon 
para GC supera todo lo 
visto en «Colosseum». 
«XD» es más largo, más 
intenso, más espectacular 
y mucho más divertido. 


ITEM 

CALL 


TEDDIÜRSA 

27 f 34 “ 




>*«0 L« f 


f LEDYBA 

FIGHT 

POK6MON 


En «XD» la mayoría de combates entre 
Pokémon son en equipos dos contra dos. 


Tu primera misión nada más empezar la aventura es acabar con este feroz Metagross, 
pero no te preocupes, sólo es una simulación para aprender las claves de las batallas. 


Con el tiempo aparecerán tres 
Puntos Pokémon en el mapa. 


Ve allí y.. ¡Tachaaaánl ¡Es un 
Hoppip salvaje! ¡A por él! 


La PDA te avisará si aparece 
un Pokémon en algún Punto. 






Gráficamente todo es más detallado y brillante que lo visto en «Colosseum», desde 
los escenaríos hasta los Pokémon y los espectaculares efectos en los combates. 


Visitando las casas conseguirás buena 
información y algún regalito que otro. 


Los Pokémon Oscuros tienen ataques 
que no verás en los Pokémon normales. 


La gran novedad en Aura es 
que han aparecido Pokémon 
salvajes. Para pillarlos, debes 
ir a los diferentes PokéPuntos. 


Deja algo de cebo en uno de 
los Puntos y sigue tu camino. 
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NOVEDADES 



Durante la aventura, la historia se pondrá interesante a medida que conozcas a 
nuevos personajes, como tu hermana Jovy o tipejos raros como los que ves aquí. 


¡HE HECHO 
»0Ké-LfHEA! 


El Bingo es de los juegos más 
divertidos. Consiste en hacer 
líneas en un cartón a base de 
ganar combates Pokémon. 







'■N 


► en «Pokémon XD». El mundo 
que debes recorrer es también 
Aura, el que viste en «Colosseum». 
Aunque esta vez parece totalmente 
distinto, con mogollón de nuevas 
localizaciones por descubrir y unos 
gráficos de auténtico lujo. 

La mecánica de juego vuelve a 
mezclar rol y aventura, con montones 
de ciudades por recorrer, gente con 
la que charlar y combates por turnos 
de dos Pokémon contra dos. Aunque 
lo principal es buscar y capturar a los 
Pokémon Oscuros. Y cuando sean 
tuyos, ja purificarlos! Al principio, la 
purificación se logra haciendo luchar 
a los Pokémon hasta que pierden 
toda su maldad. Pero a las pocas 
horas de juego, podrás utilizar la... 
jjCámara de purificación!! 

¡Hay Pokémon Salvajes! 

La Cámara es el gran invento de 
«Pokémon XD», una máquina que 
purifica a los Pokémon Oscuros 
poniéndolos junto a otros Pokémon 
normales. Pero ojo con ella porque 
si no la utilizas bien, el proceso se 


Para purificar a los Oscuros tienes que hacerlos combatir hasta que su barra de 
impureza disminuya. Pero en «XD» tendrás además la Cámara de purificación. 


LEOYBA Lv 10 


POOCHYENA LV 10 
23 / 2B 


LFDYBA 




La Batalla CD es un minijuego que te propone el reto de ganar combates en 
condiciones muy diversas: usando solamente un Pokémon, con turnos limitados... 


puede eternizar. El ritual consiste 
en crear un círculo con cuatro 
Pokémon normales como máximo 
y un Pokémon Oscuro en el centro. 
Lo más importante para acelerar la 
purificación es fijarse en el tipo de 
los Pokémon e ir enlazando unos con 
otros. Seguro que con un ejemplo 
lo entiendes a la primera: tipo Agua 
- tipo Fuego - tipo Hielo - tipo Planta. 
Si colocas cuatro Pokémon de estos 
tipos en este orden, la purificación 
durará muy poco y será todo un 
exitazo. ¿Lo pillas? |Ah! Y cuando la 
purificación esté completa, tu PDA te 
avisará al instante. Así te ahorrarás 
purificar a los Oscuros “a mano”. 

Pero por si estas novedades te 
parecen pocas, todavía tenemos 
guardado un notición: ahora, en 
Aura ¡hay Pokémon salvajes! ¡Que 
sí! Como en los juegos de Game Boy. 
Aunque la forma de encontrarlos es 
algo diferente. Durante la aventura 
vas localizando diferentes Puntos 
Pokémon a lo largo del mapa. Esos 
Puntos son los lugares en los que se 
rumorea que hay Pokémon salvajes. 


Para comprobarlo no tienes más que 
dejar algo de comida especial como 
cebo y marcharte a dar una vuelta. 

De nuevo tu práctica PDA te alertará 
en cuanto detecte a un Pokémon 
comiendo en el PokéPunto. En ese 
momento no tienes más que volver 
corriendo al Punto en cuestión y 
ahí estará el Pokémon salvaje. Lo 
siguiente será capturarle, claro. 

Pues eso, que estamos ante la 
aventura por excelencia de GC. Tiene 
retos y míníjuegos tan divertidos 
como el Monte Batalla o el Bingo 
Pokémon; y es mucho más bonito, 
más largo y también más divertido 
que «Colosseum». ¿Se le podía pedir 
más? Pues sí, ¿qué tal un genial 
multijugador para dos usando los 
mandos de GC? ¡Lo tiene! Y además 
un multi para cuatro con hasta tres 
Game Boy conectadas a la CUBE. 
Vamos, casi perfecto. Lo único que 
pueden poner como pegas los rolaros 
más “ultras” es la poca profundidad 
de la historia y la escasez de puzzles 
e investigación. ¡Los Pokéfans van a 
flipar con todos los puntos del juego! 
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SONIDO 




JUGABILIDAO 


DURACIÓN 




TOTAL. íi 


LA CÁMARA J)E 


■WiTTir^ir^TiTTR 


NOVEDADES A TOPE 


sorprendió a todos por m 
candad. Ahora, -Poklmon xd^ 
nos trae la misma fórmula cSa 
rol y avantura paro elavada a su 
máxima expresión. Con gráficos 
muy mejorados y mogoüóo 
de novedades, los fans van a 
disfrutar durante mesas. Quizá si 
eras muy fan ciai rol se te c)uada 
algo corto, paro no defrauda. 


prtmer puesto del PokéPodio del 
Cubo. De todos modos, sí eras 
un fan de Pokérrxxt no ciebes 
dejar pasar la oportunidad cié 
jugar al genial -Cdossaum*, y 


Todo el follón empieza de esta forma tan espectacular, con el feroz Lugia Oscuro de 
Cipher secuestrando un barco cargado de Pokémon. ¡Qué entrada tan prometedora! 


¡Pasa tus Pokémon y entrenadores de 
GBA a «Pokémon XD»! ¡Esto sí que mola! 


Como siempre, tienes que ir a los Centros 
Pokémon para curar a tu equipo. 


Bonsly y Munchiax se estrenan en «XD». Bonsly -en pantalla- es uno de los Pokémon 
secuestrados por Cipher; Munchiax se come el cebo que pones en los PokéPuntos. 


Esta es la nueva máquina para 
purificar a los Oscuros. Sólo 
debes ponerlos junto a los 
normales, y se hará el milagro. 


Pon un Pokémon Oscuro en el 
centro y rodéalo con 4 normales. 


Los ataques de los Pokémon son alucinantes y producen efectos 
tan moiones como éste. ¡Mira, Totodile envueito en un burbujón! 


Ganando PokéCupones en los minijuegos y en el Monte Batalla 
puedes comprar nuevos y mejores ataques para tus Pokémon. 


Con el tiempo, el mal se irá y 
podrás purificar al Pokémon. 


La Cámara de purificación y 
la posibilidad de capturar Pokémon salvajes hacen de 
«Pokémon XD» el juegazo que todos los fans estaban 
esperando. Además, ¡puede conectarse con cualquier 
edición de Game Boy! ¡Es una Poké-pasada! 
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OVEDAD 


¡Llega el “Tony” definitivo! 

10NYHAWK 


AHERKW WRSIEUN 

Tony y otros muchos locos de la tabla se dan cita en una de 
mejores entregas de la saga de skate... ¡y BMX también, venga! 


DE UN SKATER 


UN DIVERTIDO ARGUMENTO... 
¡PARA QUE APRENDAS! 

Comienzas viajando a Hollywood, 
donde irás haciendo coiegones a 
medida que superes las pruebas 
que te propongan. Pero también 
habrá malotes, a los que deberás 
vencer sobre tu skate o una bici. 


Solo en el modo historia podrás 
probar a hacer el cabra con la bici 


Hay pruebas tan locas como hacer 
un kickfíip sobre un famoso actor. 




ACnVISION 
NEVERSOFT 
EYBMX 
CASTELLANO (TEXTOS) 
1-2. 


V Companí 
U Oesarrollaow: 

U Tipo de juegoKILi 
ly Idiomaj 
í> Jugadores 


0 Tarjeta de mem^ 
u Modos 


SBLOQUESr^ 

HISTORIA. CLASK» Y 
11 MODOS A 2 JUGADORES 
13 PROS <1- OCULTOS 


üiüi 59.96 € 

YA DISPONIBLE 


En el nuevo Tony, tanto los movimientos del chaval como los lugares por los que patina, 
son más realistas. Los Ángeles y sus alrededores resultan ser un parque de skate ideal. 


S eguidores del skate en general, 
y de los juegos “Toñeros” en 
particular, rindamos pleitesía a los 
dioses que correspondan (Neversoft, 
los programadores) porque el mejor 
Juego de la saga “Toño” ha llegado 
a CUBE. ¡¿Pero cómo va a seguir 
mejorando un juego que va por su 
séptima entrega?! -te preguntarás. 
Pues te parecerá mentira, pero... 
¡incluyendo los parques del primer 
y genuino «Tony Hawk Pro Skater» 
para N64! Por supuesto, también hay 
mejoras en muchos otros aspectos 
del juego, como la animación en 
las caídas, que ahora hacen 


Al crear tu skater puedes elegir tamaño, 
sexo, pelo, ropas... ¡qué maja ha quedado! 


más daño aún a la vista. Pero lo 
que más emociona es volver a esos 
lugares, tan cutres en N64 y tan bien 
remozados (y ampliados) en CUBE, 
donde aprendimos a hacer nuestros 
primeros “ollies, kickflips, grinds”... 

i¿Y qué haces en una bici?! 

Aprender, aprender. En “THAW” 
tendremos que hacerlo tanto los 
veteranos como los principiantes del 
skate. Más que nada porque en el 
modo historia podrás cambiar de 
vehículo cuando te dé la real gana. 
Empezarás siendo un “mindundi” al 
que hay que enseñarle a hacer todos 


Los piques a dobles con skaters creados 
son bestiales en cualquiera de los modos. 


los trucos. De hecho, aunque ya 
sepas, tendrás que demostrárselo a 
los diferentes personajes que pululan 
por la ciudad. Y también deberás 
pillar la bici porque los objetivos 
cambian dependiendo del vehículo. 
Será la única manera de ir abriendo, 
mediante una historia la mar de 
entretenida, todos los escenarios del 
juego. Que, junto con los del modo 
Clásico (los antiguos) suman... ¡15 
lugares donde jugar con un colega 
los 1 1 modos a dobles, escuchando 
Creen Day, The Doors, Bloc Party, 
Dead Kennedys, Motley Crüe, Public 
Enemy...! ¡pedazo de “Toño”, señores! 


íí .miUSiS 

GRÁRCOS 


SONIDO 


JUGABILIDAD 


DURACIÓN 


TOTAL 


qrvi 


!■ bici... no tWT^nt 
ds conwicBr a 


da toda 


Tvito ai 

qua otro tasqo da TonyL d^aa 
haaorta coa éafea. Ea al ma^ 
técnica yj 
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galáctico!! 


¡¡Mario, tú sí que 


m^íkái 

H I T C N p 0| 


Mario se desmarca con un juegazo de fútbol a su estilo: 
copas, ítems y una jugabilidad de Champions League. 


C on el nuevo fútbol de Mario te 
vas a olvidar de las reglas, de 
los árbitros, de la estrategias 
defensivas, del fútbol soso... porque a 
partir de ahora sólo vas a encontrarte 
con diversión, diversión y diversión 
cada vez que saltes al campo de 
juego. ¿Listo para el partido del año? 

Locos por el fútbol 

Mario y sus colegas te invitan a 
un fútbol en plan arcade a saco. 

Las canchas son pequeñas y están 
rodeadas de una valla eléctrica donde 
el balón rebota. Eso quiere decir que 
este fútbol no tiene pausas, y también 
que con dos pases te plantarás ante 
la portería rival. ¡Ofensiva total! Los 
equipos son de 5 contra 5, pero cada 
escuadra tiene un capitán: Mario, 
Donkey, Luigi... el resto de jugadores 
pueden ser setas, koopas, hermanos 
martillo y birdos. Los capitanes 


pueden hacer “supertrallazos”, que 
es otra de las cosas que convierte 
este fútbol en toda una experiencia. 
Algo así como los supergolpes de 
Mario Tennis, pero con los pies... 

Entre copas y supercopas hay 8 
competiciones. Pero además puedes 
crear tus propios campeonatos y 
disfrutarlos con los colegas. Porque, 
como siempre, lo mejor es jugar una 


pachanga con otros 3 colegas que va 
a romper alguna que otra amistad. 

A diferencia de los “clásicos” del 
fútbol, más serios y “simuladores”, 
aquí las jugadas son muy sencillas 
y el ritmo siempre es brutal. Las 
estrellas no se llaman Raúl o 
Ronaldinho, pero Mario, Wario y los 
suyos pueden hacer pases, tiros a 
puerta y vaselinas memorables. 


¡UNA PACHANGWTA 

MMto 0 1:SO " 0 


CON LOS COLEGAS! 

J 


Se acabó lo de quedar los sábados 



en la pista del barrio a pasar frío 


1 

con los pantalones cortos, el balón ^ 

^ } 

medio pinchado... ahora la pachanga • 


f 

la echarás en GC, ¡pero con todos ^ 

tus colegas! El multi a 4 bandas 

# 


es una pasada, horas y horas de 

'f 


diversión en partidillos donde puede 
pasar cualquier cosa. ¡Gooooolazo! 

. _ 

A 


iJiNTBIOO 

i:: 

CASTELLANO (TEXTOS) 


5 BLOQUES 

y.:- NO 


J i 4 NIVaES mnCULTAO 
aCAPfWNES 
8 COPAS. TORNEOS 
PROPIOS Y MULTUUGADOR 


J > y ' 59,96 € 

J - YA DISPONIBLE 
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El juego está repleto de extras como 
nuevos estadios o este equipo “Max” 



Los ítems vuelan por el campo de juego dando golpazos a todo el mundo. Cada equipo 
puede almacenar dos objetos y soltarlos cuando le venga en gana, en plan Mario Kart. 


En los partidos hay animaciones muy 
chulas para celebrar goles y cosas así. 


¡GOLAZOS 


0 1:37 Ó' 


Los capitanes pueden hacer 
supertrallazos. Tienes que llevar la 
barra de potencia al tope, pulsar 
“A” en su momento y... ¡¡¡toma!!! 



Mario se Hipa con sus trallazos... y 
tú también te vas a Hipar a saco. 



Si metes un supertrallazo, valdrá 
como 2 goles en el marcador. 


r- ^ V ■ 




El fútbol tiene una nueva estrella: ¡Mario! Bueno, Mario, Luigi, Peach... toda la tropa. La 
diversión se apodera de la cancha con los Items y el ritmo arcado de un juego de Mario. 


VICTORIA ASEGURADA 


Mario se apunta a otro 

deporte: el fútbol. El deporte rey se une al rey de la 
diversión para ofrecerte un juegazo al estilo arcado 
del bigotes. Miles de ítems, tortazos, supertiros y 
piques con los colegas, son los protas en tu GC. 




Diversión y Jugabllidad el 
estHo Mario; competifxon 
ios colegas ea umt 

Noa^ate^ a tg iMi e copa ftga:> 
Será para la pró«in>p. 


W:'%Í 




¡TOMA COLAZO 
POR LA ESCUADRA! 


I Mano da otra lección de dÜWBn 
y lugabilidad y además con un 
Hiogo de fútbol, ¡con lo que 
nos mola! Pero es un fútbol en 
pian diver, con muchos golpes. 
empufOftes. trompazos, tiros 
especiales y cosas así. No te vas 
a poder despegar de la consola, 
sobre todo 9l invitas a tus amigos 
a echarse unas partidíias. Mario te 
regala otro juego Impresclrxiible. 



Las jugadas se cortan de mil maneras: empujando al rival contra 
la valla electrificada, con una zancadilla o con un caparazón. 


Tus jugadores saben hacer chilenas, vaselinas, regates, pases 
largos, centros, remates de cabeza... ¡mucho fútbol del bueno! 


y a quá MMio Pero el 
as el juego dal momdmo: 
len^orada, nueva diver^n con 
Mano y compiVR^ liate «hnoeter 
'ctwchántM* en tu CUBE. 
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OVED 


Si fuera más real... ¡respirarían! 

U)SSiHS2 


La nueva entrega de Los Sims llega pegando fuerte. Nuevas 
opciones y libertad total para que disfrutes al máximo. 


You |ust « n«w rocMtt 9En City 

govcnvncnt bougM your (>»tcnt to» • wtvoppJng %6l 






Puedes elegir la carrera que desarrollará tu Sim. La de científico 
loco puede dar mucha pasta, ¡pero cuidado con las explosiones! 


Hay que estar atento a las necesidades de nuestros Sims. 
Cuando quieren algo, lo piden mediante estos “bocadillos’ 


aECTRONICARTS 

SIMULADOR 
CASTELLANO (TEXTOS) 
1 


S2.000 


191 


59.95 


147 BLOQUES 
HISTORIA Y UBRE 
CIENTOS DE OBJETOS 

€ 

YA DISPONIBLE 


Tener amistad con los vecinos es un objetivo importante, y 
puedes hacer tonterías como este guiñol barato para lograrlo. 


Comprar muebles, jueguecitos o libros para cultivar la mente 
mejora el estado físico, anímico y económico de nuestros Sims. 


C on lo caro que sale irse de casa 
y hasta que tengamos unos 
ahorrillos en el banco, nada mejor 
que Ir practicando la emancipación 
en plan virtual. Y «Los Sims 2» es una 
buena opción para aprender esas 
cosas que nos ayudarán a sobrevivir 
cuando tengamos casa propia. 

¡Vámonos de compras! 

Ahora que estrenamos vida, nada 
mejor que comenzar por renovar el 
vestuario. Aunque también es posible 
cambiarnos de careto, e incluso de 
familia. Porque el completo modo de 
edición nos permite dar rienda suelta 
a la imaginación y crear cientos de 
sims diferentes, cada uno con su 
propio árbol genealógico y estilo. 
Además, el tema de la personalidad 
resulta más importante que nunca. Y 
es que tenemos que elegir también 
el carácter, el horóscopo e incluso 
el nivel de pereza de nuestro Sim. 


Una vez creado y vestido, toca 
buscar casa. Para ello tenemos 
dos opciones: comprar una que se 
adecúe a nuestro bolsillo, o hacerla 
nosotros, en plan Bricomanía. 

Porque, como viene siendo habitual 
en la saga, existen cientos de 
accesorios para personalizar 
nuestra casa y convertirla en 
un hogar. Eso sí, todo costará 
dinerillo. Pasta que habrá que ganar 
trabajando, consiguiendo premios o 
buscando bajo el sillón. Así que ya 
puedes espabilar, porque hasta para 
comer hay que soltar “la guita”. Claro, 
es que no es lo mismo comerse una 
zanahoria que prepararse un jugoso 
entrecot con patatas y verduras. Sí, 
has leído bien... ¡hay que escoger 
los ingredientes y cocinarlos! Así 
que, o estudias algo de cocina, o la 
comida puede sentarte mal y... en fin, 
tendrás que ir al WC a menudo. Si 
quieres realismo, juega a este Sims. 




DEU 

INUI 

ERTE 


¿NUEVO JUEGO O NUEVA VIDA? 

Lo más llamativo de esta secuela 
será la posibilidad de vivir como 
un fantasma. Si tu Sim “palma", 
podrás hacer el ganso por ahí, 
asustando a tus compis de piso, 
o buscar la manera de resucitar. 


Los sustos abundan si tenemos un 
fantasma en casa. ¡Mamá, miedo! 




de 


los 


típico 


pero 


Buer>a 


•voces 


88 


JUGABUDAD 




Engancha 


aigynas 


añade 


posi 


que hacen cada partida 

TOTAL í F 


La cantidad de opciones, 
obfstos y actividades 

Técnieafnente no ha variado 
mucho. Poca música. 


-Loa Sims 2- añade nuevos 
elementos, como ei sistema de 
control, y mejora la jugabilidad 
respecto a entregas anteriores. 
Un nuevo paso en simuiación. 
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VAÚmh UBiSOFT 
[iSii!!Í!S'^ UBISOFT 
].:a.i;f ACCIÓN/AVENT 
^M[«]ii . IfTEGRAMBíTE EN 
CASTELLANa TEXTO Y VOCES 


JACK Y KiNG KONG 
HISTORIA 

I Jigy MUSEO DE EXTRAS 
II 59,95 € 

i;MFíFraiir YA DISPONIBLE 

jiS 


Acción de película para tu GameCube 

MNG KONG 

Dos héroes, una chica, una isla infestada de dinosaurios... 
y kilos de acción supercañera. ¡Esto es iguaiito que la peli! 


A cabas de desembarcar en 
una misteriosa isla para rodar 
una película... se oyen ruidos 
extraños. De repente, algo se arrastra. 
¡Son cangrejos gigantes! ¡Dispárales, 
rápido! ¡Ahora un aterrador rugido! 
jVelocIrraptores! ¡¡¡Grita, o reza, o sal 
corriendo, o DISPARAAAAÜi Suena 
emocionante, ¿verdad? Pues esto es 
lo que vas a sentir jugando a «King 
Kong». Una trepidante mezcla de 
aventura y acción 3D que te va a 
meter de lleno en el fantástico mundo 
de la peli, con su Isla de la Calavera, 
sus feroces dinosaurios y sus dos 
“extraños” héroes... 

Jack y Kong, tal para cual 

A los dos les mola la misma chica, los 
dos son auténticos “caballeros” y los 
dos reparten leña a los bichos de la 
isla como no os podéis imaginar. Eso 
sí, uno (Jack Driscoil) es un pelín más 
“humano” que el otro. Precisamente 
Jack es el prota de las fases de 
acción en primera persona (que 
son la mayoría). Metido en su pellejo 
debes recorrer los preciosos parajes 


naturales de la isla luchando contra 
horribles y gigantescas criaturas. Así 
que procura tener a mano una buena 
pistola o un rifle, para defenderte 
tú y defender a tus compis de viaje 
y evitar que se conviertan en la 
cena de cualquier animalejo salvaje. 
Aunque ellos no están mancos: en 
agradecimiento te ayudan a abrir 
puertas, a enfrentarte a los dinos, 
te prestan sus armas e incluso te 
dan útiles consejos en perfecto 
castellano. Pero el espectáculo 
llega cuando controlas a Kong. 

El gran mono es el rey indiscutible 


AQUI LLEGA KONG, 

EL REY DE LA JUNGLA 

Las fases en tercera persona son las 
más flipantes del juego. Kong corre 
por las paredes, da saltos imposibles 
y mete puñetazos a lo bestia. 
Además, cuando el Gran Mono se 
mosquea, empieza a golpearse el 
pecho, todo se pone de color sepia y 
entras en el ‘‘Modo lra“. Tu fuerza es 
ilimitada. ¡Que tiemblen los T-Rex! 


de los flipantes niveles en tercera 
persona. Aquí todo es acción, con 
el gorila saltando, trepando por 
las paredes y dando caña a todo 
bicho que se le pone por delante. 

Los efectos de los golpes son de 
cine y la diversión, total. Quizás por 
eso acaban sabiendo a poco. Y es 
que está un poco descompensado 
el ritmo entre las fases: hay mucha 
fase 3D y poco mono dando caña. 
Aún así, la genial banda sonora, el 
ambiente de misterio y las voces en 
castellano completan un juego que es 
como estar dentro de la película. 


i 




76 I NINTENDO ACCIÓN 157 






Los T-Rex (sí, si, hay más de uno) no dejan de acosarte. Y las 
armas no sirven de nada, así que huye o ¡busca una alternativa! 


El juego reproduce todos los momentazos de la película, así que 
veremos la escena de King Kong raptando a la protagonista. 


CANA PELICULERA 


El nivel de espectáculo y 
acción que nos trae Kong 
es fiipante. Jugándolo 
disfrutarás tanto o más 
que con la película. 


LECCIONES DE 


Los enemigos son numerosos 
y la munición escasa, así que 
empieza a “darle ai coco” chaval, 
y encuentra otras formas más 
pacíficas de despistar a los dinos. 



Quema los arbustos secos y los 
animalejos huirán despavoridos. 



Utilizar un pequeño insecto como 
cebo también ayuda bastante. 













En las fases protagonizadas por Kong, la aventura pasa a tercera persona y mezcla 
saltos plataformeros con bestiales luchas contra los dinosaurios. 



Kf tóüllS' 

GRÁFICOS 



ei sprñ±r fSar% ia-SeBsa^^. 

I Pe derÚF&de ur^ pe& 

▼ ^ próxfma^ rnás fases con 
King Koogl No hay^muilL 






nrnrui fiTTHr ««vir 


UN ESPECTÁCULO DE 
«CINE EN TU CONSOLA 


Pocas corfiHionél de peli a V ^ 
videojuogo conséguan lo que 
logrado -Kir>g Kong*: mantaf^ 
una fidelidad absoluta a la 
l^-película. sin perder un ápice cSe su 
emoción y su espectaculañdad. La 
parte técnica te va a hacer flipar 
y el desarrollo rto se queda atrás, 
aobre texto en las fases del morx>. 
Si buscabas acción, con este 
luego te lo vas a pasar de cine. 




La Isla Calavera está plagada de bichos. 
Los más grandes harán de jefes finales. 


A menudo toca sacar a tus compis de 
algún lío. ¡Rápido, antes que nos coman! 


Siempre puedes pillar un palo o una lanza 
y prenderle fuego, asi ahorras munición. 


1. King Kong 

2. MOH European Aaaault 

3. Hulk: Ultímate Destructíon 


L aáóót &JpflgUWá 

u^ 

a la acción 
MedaT^ 

Y rivBíSg(ndo con 
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ponen a prueba tus dotes como 
comandante. A veces toca acabar 
con el jetazo del ejército rival, o 
conquistar una zona, o defenderte 
un número de turnos... Esto no 
pinta nada fácil, ¿eh? Pero no te 
preocupes, que hay ayudas a porrillo. 
Puedes subir de nivel, conseguir 
armas mejores, aprovechar el terreno 
a tu favor y, sobre todo, añadir 


aliados a tu causa. En cada capítulo 
aparecen nuevos personajes que 
se unen a tu ejército. Y algunos son 
totalmente nuevos en la saga, como 
una raza de seres gatunos que se 
transforman en poderosas bestias. 

Aunque falte un modo multi, y las 
animaciones de los luchadores sean 
mejoradles, este Pire Embiem flipará 
a los jugones más estrategas. 


IKE ES UN HEROE 
DE LOS QUE MOLAN 

Pues si, este chaval de pelo azul, 
capa roja y espada en mano es Ike, 
el prota del juego. Al principio de 
la historia es sólo un espadachín 
novato, pero acabará siendo todo un 
héroe. Su misión: vengar la muerte 
de su padre a manos del Caballero 
Negro. Por cierto, al loro con las 
escenas cinemáticas. ¡Alucinantes! 




La saga de estrategia más rompedora de GBA llega a 
GameCube con mucha magia y un desarrollo súper adictivo. 


E nvía a tus caballeros a primera 
línea, manda a la hechicera a 
curar al ladrón, que el espadachín 
proteja al mago negro y que tu héroe 
se lance al ataque contra el enemigo. 
Esto es «Pire Embiem» y, como no 
tengas una estrategia tan buena 
como ésta o mejor, estás listo chavai. 

Cosa de espadas y neuronas 

Si ya has jugado a «Pire Embiem» en 
GBA, seguro que te suena de qué 
va el tema. Y es que se mantienen 
todos los elementos de la saga que 
vimos en la portátil. El asunto va 
de librar batallas por turnos sobre 
escenarios a modo de tableros. 

A un lado están tus tropas, al otro 
las del enemigo. Y turno tras turno 
debes moverlas con inteligencia 
para cumplir cada misión. Además, 
aunque la mecánica no cambia, 
existen varios tipos de objetivo que 


INTELUGEMT S. 


TEXTOS CASTELLANO 


19 BLOQUES 
SL 


17 TIPOS DIFERENTES 
30 capítulos 
HISTORIA 


La estrategia que arrasa en tu CUBE 


EMBLEN 
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Cuando dos unidades se enzarzan en una pelea, aparece una 
escena de batalla en 3D con efectos asi de espectaculares. 


Los combates se desarrollan por tumos y en tableros. Primero 
eliges un personaje, luego lo mueves y por último ¡atacas! 


La espada vence al hacha, el hacha a la lanza y la lanza a la 
espada. Recuerda esta regla básica y obtendrás cierta ventaja. 


Los magos utilizan poderosos hechizos que pueden destrozar 
incluso las armaduras más gruesas. Además, atacan a distancia. 


MEJORA A TUS 
PERSONAJES 


Cuando hayas avanzado un poco, 
entre capítulo y capítulo visitarás 
la base de operaciones. Este es 
el lugar Idóneo para organizar y 
mejorar a tus personajes. 


En la base puedes hablar con los 
compis. ¡Y lo leerás en castellano! 


Sube de nivel a tus tropas usando 
la experiencia extra acumulada. 




Compra armas o forja las tuyas 
propias por un módico precio. 


Utiliza la cabeza a la hora de colocar a tus tropas. Por ejemplo, si dejas a un arquero o 
a un mago muy expuesto al enemigo, no durará un asalto. ¡Y lo perderás para siempre! 



GRÁFICOS 

m 

SONIDO 

s 

JUGABIUDAD 

m 

DURACIÓN 

© 

TOTAL 


■ 






pw WjM W d» Q8A t üin jbtgo 

k QC. V lo ooomvuÍM 

Do hoolio, d dMii3 

00 m aci a tm réB kauaL mí <W 
omooéofMíi o loo lu^noo ^lÉi 
o o intog M y, 9obn todo, %ia» 
fhno do lo MQÉ, quo fi^vépi Oi 
w nM do odkdttL 




L 


1. Baten Kaitoo 
1 2. Fieo.£mblom: PoR 

L 3^ Sattalion Wart 
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OVEDA 



¡Estos tíos reparten tortas a pares! 

IOS 

increíbles 2 

Míster Increíble y Frozono se van de marcha y la lían en un 
arcade de acción supercañero y con un cooperativo brutal. 


m 

¡YOSOV 

í 

NASI 

FUER 

TE! 



¡MENUDA PAREJA TENEMOS 
AQUÍ! Los protagonistas se 
complementan que da gusto. 

Mr Increíble es más fortachón y 
puede lanzar objetos o enemigos. 
Frozono es más rápido y puede 
atacar desde lejos con su rayo 
congelador. ¡La que arman! 



Puedes mejorar las habilidades de 
tus héroes a medida que avanzas. 



Cada personaje posee una magia 
que elimina a todos los rivales. 




im 

HEAVY IRON 
ACCIÓN 
CASTELLANO (TEXTOS) 
2 



10 BLOQUES 
HISTORIA Y COOP 
DOS PERSONAJES 

€ 

YA DISPONIBLE 


La segunda entrega de Los Increíbles te permite alternar el control entre Frozono y 
Míster Increíble, o disfrutar de este arcade acompañado de un amigúete. ¡Genial! 







DURACIÓN 


V e llamando a la tintorería y diles 
que tengan preparadito el traje 
de superhéroe, porque la familia 
más marchosa y cachonda ha vuelto. 
Bueno, toda la familia no, porque en 
este arcade de acción los protas son 
Mr Increíble y su colegón Frozono, 
el tío guay que dispara hielo como 
si tal cosa. Con semejante pareja ya 
sabes lo que te espera: toneladas de 
acción, diversión y superpoderes. 

Dos héroes para dos colegas 

La aventura comienza al final de la 
pell, cuando el Socavador irrumpe 
en la “apacible” vida de la familia 


¡Échame un cable! Frozono congela al 
robot y Míster Increíble le da caña. 


de superhéroes. Para acabar con él, 
Míster Increíble llama a su amigúete 
Frozono. Es decir, que tienes dos 
personajes a tu disposición al 
mismo tiempo. Puedes cambiar de 
uno a otro cuando quieras y combinar 
sus habilidades constantemente. 
¡Ningún enemigo se te resistirá! 
Además, el juego es un subidón de 
acción, golpes y superpoderes. Pero 
también tiene un toque puzzle para 
el que es necesario moverse de un 
personaje a otro. Los enemigos se 
repiten un pelín, aunque cada vez 
son más duros de pelar. Menos mal 
que tú también puedes mejorar las 


El juego mezcla mucha acción con 
algunos puzzles y toques piataformeros. 


habilidades de tus chicos poco a 
poco. Además, si te aburres de jugar 
solito hay un sorpresón: un modo 
cooperativo de órdago. Llama a un 
colega y disfruta de toda la aventura 
a cuatro manos. Ahora sí que mola 
echarse un cable entre superhéroes. 
La diversión se dispara con esta 
opción de poder compartir este 
arcade con el estilo de los clásicos. 

Es una pena que se haga un pelín 
cortito y que apenas exista variedad 
entre fases y enemigos. Eso sí, los 
fans de la peli y los más peques de la 
casa tienen un juego muy diver para 
ir aprendiendo a dar caña en GC . 


La aventura es corta, pero I 
e! cooperativo da mucho jtoe qo.] 


TOTAL 


I O 


Á 

T 


Los dos protas, sobre todo 
FrozorK); e< cooperativo. 

Como arcade de acción no 
ofrece nada nuevo. 


M 


Mister Increíble y Frozorx) 
protagonizan un de acción 

clásico, con un cooperativo muy 
chulo. Pero es algo repetitivo y 
simplón, ideal para peques. 
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raWE BOy APrC^MsJCE 


LLEGA EL TENIS 
DE MÁS ALTO NIVEL 

Bueno, a decir verdad, al principio 
el nivel es muy bajo. Pero para eso 
están el esfuerzo y el tesón. A base 
de ganar partidos, tanto individuales 
como por parejas, consigues 
experiencia, subes de nivel y mejoras 
tus habilidades: la velocidad, la 
técnica, el saque... Con el tiempo, ni 
el mismísimo Mario te hará sombra. 


^ Repartir píos. 


Lxperii'iua 
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NINTBIDO 
CAMELOT 
TENIS/RPG 
íntegramente EN 
CASTELLANO, TEXTO Y VOCES 


MÁS DE 40 
12 MINUUEGOS 

TRES MODOS 


39,95 € 

18 DE NOVIEMBRE 


M ario tuvo tanto éxito con su 
tenis de CUBE que ahora ha 
decidido probar su saque en 
GBA. Y a la vista está que no ha 
perdido ni una pizca de su buena 
forma. Conserva sus globos, sus 
dejadas, su excelente control y, 
por supuesto, sus espectaculares 
golpes especíales. Los defensivos 
para salvar bolas imposibles y los 
ofensivos para machacar al rival. 
Pero claro, todo esto en el Modo 
Exhibición, porque el Modo Historia 
es algo muy distinto... 

La aventura del tenis 

Siempre que empiezas a practicar un 
deporte, lo primero es entrenar, ¿no? 
Pues en el Modo Historia de «Mario 
Power Tennis» es exactamente igual. 
Empiezas como un chaval/a que 
acaba de ingresar en una escuela de 
tenis para convertirse en el próximo 


Rafa Nadal. Entonces, al más 
puro estilo RPG debes recorrer la 
Escuela, hablando con compañeros 
y profesores y buscando rivales para 
competir. Cuantos más partidos 
ganas, más experiencia obtienes. Y 
así irás subiendo de nivel y mejorando 
tu saque, tu volea... Pero si de verdad 
quieres rivalizar con el súper tenis 
de Mario y sus colegas, comienza 


a entrenar con las máquinas de la 
Escuela. Cada aparato es un divertido 
minijuego que te sirve para aprender 
fantásticos supergolpes y mejorar 
los que ya tienes. Vamos, que con 
paciencia y una raqueta, acabarás 
haciendo que tus machaques echen 
fuego (literalmente). Las decenas de 
personajes desbloqueadles y el multl 
para 4 completan el tenis más genial. 


El mejor tenis se vive en tu GBA 

HARIO POWER 
TENNIS 

Mario vuelve a coger la raqueta para enseñarnos sus golpes 
más temibles. Esta vez en GBA y con un toquecillo RPG. 





En el Modo Exhibición puedes seleccionar a Mano, Luigi, Peach, Bowser, DK y Waluigi, 
aparte de un montón de chicos y chicas que vas desbloqueando en el Modo Historia. 



La vista usada es perfecta para un juego 
de tenis, asegura jugabilidad a tope. 



La forma de escalar en el ránking y subir 
niveles es buscar rivales a los que vencer. 


MEJORA TU 
ESTILO, CHAVAL 


Si quieres llegar a lo más alto 
debes entrenar mucho con las 
máquinas de la Escuela. Cada una 
es un minijuego, y molan mazo. 



Corre por una cinta, esquiva los 
obstáculos y mejora tu velocidad. 




El Modo Historia es una especie de RPG en el que nos movemos libremente por la 
Escuela de Tenis, charlando con los compis y con los pro fes y usando las instalaciones. 


El MEJOR TENIS 


Puede que no sea el más realista, 

pero no vas a encontrar en ningún sitio un tenis tan 
molón y divertido como el de Mario. Además, a la 
brutal jugabilidad que ya tenia en GC se le ha añadido 
el toque RPG del Modo historia. ¡Vamos, tú sacas! 



El control es increíblemente sencillo, en pocos partidos estarás Lo más espectacular son, sin duda, los golpes especiales. Los 

haciendo saques, globos y dejadas como un profesional. hay defensivos para salvar la pelota y ofensivos... ¡como éste! 





A Estos tenistas se mueven 
que da gusto. Lot golpes 
espedfliee son la ca/Sa. 

T 0 diseAo de algunos 

personaos es un poco soso. 



A Música que pone 

tensión a loe partidos* Lo 
me^ ¡¡¡voces en castsiano(!l 

f Hay poquitos alectos de 
sonido. Por e^plo. no se 
oye el bote de la pelota. 



A 0 modo Exhibición mola, 
el mock> Historia más y el 
muntjugadof ya es la repera. 

f Hay pocos personales dsi 
murxk) Mario; sólo SiMb : ' 



¿ La aventura es larga 
y^hay mmAiegos. 0 multi 
puede durar toda la vida. 

^ SI no pruebas el muttijugackx; 
se te hará mucho más corto. 

94 

■■ ■■ ■(!' i J g .H f*- 

A EI sencillo control; tos 
especiales: el rollo RPQ... 

▼ Hay 6 tenistas del mundo 
^^k). ¿Y los demás? 



3 . 

Aunque parezca increíble. -Mano 
Power Tenis- conserva intacta 
toda la jugabilidad y espectáculo 
que le hicieron único en CUBE. 
Mantiene los golpes especiales, el 
excelente control y el multijugador 
para 4. Pero adentás le aAade un 
buen puAado de minijuegos y un 
Modo historia en pian rolero. 
n¡Y voces en casteltano!!! 


Sólo hay otro titulo deportivo tan 
jugable. original y variadito como 
este tenis para GBA (sm contar al 
sagrado -Mario Kart-). En -Marx) 
Golf- encontrarás asf^ctos 
pareados a este tenis, por eso 
te lo recomendamos. 
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tUNA AYUDITA, 
CHAVALES? 


Juegazo de estrategia para tu GBA 


HRE ENBLE 


IWSMREOSnWS 


Las aventuras de espada y brujería regresan a Advance de la 
mano de una saga de RPG y estrategia que ha creado escuela. 


ESTE MUNDO ESTÁ LLENO DE 
GENTE AMABLE Y SOLIDARIA. 

Y lo vas a comprobar en cada 
batalla. A veces, en mitad de un 
combate aparecen nuevos héroes 
con ganas de echar una manita. 
Otras veces tienes que hablar con 
ellos antes de que se te unan. 


MKTDIDO 

INTELUGENT S. 
RPG/ESTRATEGIA 
CASTELLANO (TEXTOS) 
M 


CONEXK^ CON «RRE 
EMBLEM» DE GAMECUBE 

39,96 € 

YA DISPONIBLE 


Gráficoe co to nsta». Las 
aaoenaa de batalla motan. 


La música mete en el roAo 
épico, pero se repite un pcxx). 


El desarrollo estraléQioo 
está bien mcx^tado. y errgancba. 


m 

21 capítulos son pocos, 
pero el muM p>ara 4 lo alsíga. 


<3Sms^sms3. 


Aunque aquí lo veáis en inglés, los 
textos estarán en castellano. 




Arañas gigantes, caballos alados, esqueletos, magos... El mundo de «Pire Embiem» 
está lleno de seres de fantasía que se enfrentan en combates tan flipantes como éste. 


Los combates se desarrollan por turnos y Usa las armas con sabiduría. La espada, 
sobre tableros. ¡Piensa bien tu estrategia! por ejemplo, es lo mejor contra el hacha. 


i »as dressed Ice a luercanar!!, bul 
of «ágance about hiiL 


he had 


Al visitar casas y pueblos, algunos 
aldeanos te regalan Ítems y armas. 


ste «The Sacred Stones» es 
una continuación perfecta 
del anterior «Pire Embiem» de 
GBA. Mantiene todos los elementos 
que han convertido esta saga en un 
clásico: luchas estratégicas por 
turnos sobre un tablero, escenas 
de combate molonas, montones 
de héroes súper carismáticos y una 
historia de fantasía que te mantiene 
enganchado hasta el final. 

Continúa la leyenda 

Precisamente el argumento es uno 
de los puntazos. Te cuenta la historia 
de dos héroes, Eirika y Ephraim, 


de forma que la acción se divide en 
dos. En un momento estás dirigiendo 
a Eirika y a sus tropas, y al turno 
siguiente has cambiado de batalla y 
te encuentras repartiendo espadazos 
con el príncipe Ephraim. 

Entre las tropas hay novedades, 
como los flipantes Caballeros 
Mágicos, que utilizan tanto armas 
como hechizos. También encuentras 
varias posibilidades para mejorar 
a tus soldados. Los Caballeros, 
por ejemplo, pueden potenciar 
su velocidad y transformarse en 
Paladines, o bien aumentar su poder 
y convertirse en Grandes Caballeros. 


Vamos, que te puedes montar un 
mega-ejército casi invencible. 

Si a esto le unes ideas tan chulas 
como el triángulo de armas (espada 
vence a hacha, hacha a lanza y lanza 
a espada) te queda un juegazo de 
estrategia, épico a más no poder. 

Aunque los fans de la saga 
seguramente esperaban más 
cambios, disfrutarán a tope con 
todas las novedades que trae. 
Como el flipante modo multijugador 
para 4, una pasada total. Y a poco 
que te mole este tipo de juegos, te 
enganchará sin remedio durante 
semanas. ¡A “estrategar”! 



TOTAL 90 


A 

▼ 


El dMarrollo «s muy 
•dlctlvo; la hstoria mota y 
los personajes aún más. 

Sí UTK> de tus personajes 
cae durante urv batalia. 
no podrás fecuperarto. 


Este «Fifs Embiem» mantime 
todas las virtudes de la saga y le 
aAade urtas cuantas novedades 
jugadles que. a buen seguro, 
satisfarán a sus fans. 
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CONCURSO DE CARTELES ANTIPIRATERIA 



NOVEDADES 







LOS TRUQUITOS DE 
MAGIA LLEGAN A GBA 

El juego tiene varias sorpresas 
preparadas para los fans de las 
Witch. De entrada, Blunk aparece 
en varios niveles, para que hables 
o comercies con él. Pero lo mejor 
es que también hay algunas fases 
donde manejas al mismísimo Caleb 
llevando una espada o un arco. ¡Ya 
verás qué niveles más cañeros! 




BUB4A\nSTAGAWB 
. ^ I CUMAX 
MS PUTAFORMAS 
TEXTOS CASTELLANO 


20 

nr 5 PERSONAJES 
r PERSONAJE CALa 


J 

: 39 ^€ 

: r YA DISPONIBLE 


¡Magia a tope para tu GBA! 

wncH 

Will, Irma, Jaranee, Cornelia y Hay Un hechizan tu portátil 
con todo un mundo de fantasía, enemigos y plataformas. 


L as Witch están que no paran. 
Tras su exitazo en la tele, ahora 
se cuelan en tu GBA como si tal 
cosa... ¡Claro, estas chicas pueden 
hacer lo que les apetezca con sus 
poderes! Así que te proponemos 
que te unas a la aventura que 
protagonizan en GBA, cargadita de 
plataformas y acción de la buena. 

Todas para una... 

Las Witch son cinco chicas que 
entre hacer los deberes e ir a clase, 
luchan para que reine el bien en un 
mundo mágico. Cada una tiene 
unos poderes especiales y una 
personalidad diferentes. Y eso 
justo es lo que vas a encontrar en 
el cartucho de GBA. En cuanto lo 
conectes, se abrirá un increíble 
mundo de fantasía en tu propia 
casa. La aventura comienza 
cuando desaparecen las piedras 
elementales... y Will, Irma, Jaranee, 
Cornelia y Hay Un tienen la misión 
de reunirlas y descubrir quién está 
detrás del desastre. Para ello, 
claro, necesitarás utilizar todos sus 


magníficos poderes. En cada fase 
controlas a una de las chicas para ir 
aprendiendo a manejar sus magias. 
Pero en cuanto te familiarices con 
ellas puedes ir cambiando de una a 
otra en cualquier momento del juego. 
Por ejemplo, estás apagando fuegos 
con el poder de agua de Irma, pero 
hay una puerta a otra dimensión por 
la que no dejan de entrar enemigos. 
¿Qué haces? Pues cambias a Irma 
por Will, cierras la puerta y vuelves a 
apagar fuegos con Irma. ¡Cómo mola 
tener poderes! Pues así todo el rato, 
porque la aventura es una mezcla de 


plataformas y acción donde tienes 
que explorar los escenarios a base 
de saltos y acabar con los diferentes 
tipos de enemigos. Pero eso no 
es todo, además los niveles están 
plagados de detalles y personajes 
para que los fans de Witch se 
sientan como en casa. De hecho, 
todo su mundo está recreado con 
mucho colorido y simpatía... aunque 
los enemigos no dejan de ponerte en 
apuros. De todas formas, tras varias 
fases la cosa empieza a repetirse un 
poquito, aunque ver a las Witch dar 
caña con sus poderes es total. 
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LAS CHICAS 




Las Witch están al completo. Y 
durante el juego puedes combinar 
sus poderes para hacer una magia 
brutal que acabe con todos los 
enemigos de la pantalla. ¡Genial! 


Que si, que sí, que en GBA están 
las 5 chicas dispuestas a dar caña. 


Puedes cambiar de una a otra en 
cualquier momento del juego. 


(>>kxkx)e y 

tr , ^ tíQ n 


▼ Lc~ 

f >naje.r c:j;r_^^do 

poco 




imiWij no tocio 

p«ro rr npii nn^ía^ 


¿ M4ñ^ ■ Ut? 2lrSO 
c^riom cor, ^ 
••P^cife rwH mutw. 


▼ Algún rr mcr^lmientña v 

podviw r-o Uu 

d fpnr'- uto bfcfi. 


A L^ firVOtSS, !• 

de protse r _?e^ ar^^, 

juego pen 

f Lc« dt mn rd\<5^ 




- dcfs«^%: 


intercembtenae en el Juego 
y combiner 9u» poderte. 


Erj;7m,iOOS V obje gi :^ m 
íTinlIfin '¿2 la 




Combina dos magias y destruye a 
los enemigos en pantalla. 


Las Witch protagonizan un plataformas muy especial. En vez de saltar como todo el 
mundo, estas chicas van volando de un sitio a otro. ¡Cómo mola tener superpoderes! 


Lat Witch han dado el salto 
t loe vldeojuegot con etta 
aventure pare tu GBA. Y hasta 
ac|ul han Uogado el carísma de 
eue pen^onajee y sus chulísimos 
poderte- Seguro que loe farte de 
lae chicas te lo van a pas.nr en 
grande Loe dermis encontrarán 
menos aifO^entee. pero desde 
Ixiego pasarán un buen rato. 


Las Witch debut. m con un 

pín?nf-'*^!r..j5 píarj>-f- ^ ' , lición 

bastante chulo. Lo que pasa m 
cjiw Goku 'PucNj Goioi En 
texto caso las seríes de Li tele 

<7 indOTios íi^-urías a loe 

- la Boy. 


Cada una de las chicas tiene dos poderes especiales diferentes. 
Como sabes, la especialidad de Irma es el agua. ¡Mira que útil! 


Los escenarios rebosan colorido y simpatía para que las magias 
de las chicas luzcan impresionantes en la pantalla de tu GBA. 


Will es una de las brujitas Witch más fuerte. Sus rayos son muy 
potentes y puede cerrar las puertas a otras dimensiones. 


Si te cruzas con las arañas, pilla a Jaranee con su fuego. Cada 
vez que necesites un poder especial, cambia de Witch y ¡listo! 


N° 157 NINTENDO ACCIÓN I 87 












NO TE PIERDAS EN 
ESTE “PEAZO” MAPA 

Como en todo buen plataformas 
extenso y molón, aquí tienes un 
mapa de esos que quitan el hipo. 
Muévete por los diferentes mundos 
a pie o a bordo de una lancha para 
llegar a cada rincón. Al principio te 
parecerá un caos interminable, pero 
luego lo conocerás como la palma 
de tu mano. ¡Venga, ponte al tema! 




S iempre que sale un título de 
la familia Kong se organiza un 
enorme revuelo. Se nos pone 
cara de simio, nos crece mucho pelo 
y nos golpeamos el pecho pidiendo 
diversión. Por cierto, a ti ya se te 
ha puesto cara de mono... ¿no será 
porque hay un Donkey muy cerca? 
Pues sí, aquí llega la tercera entrega 
de un plataformas histórico. Un 
arcade con la endiablada jugabilidad 
del original de Super Nintendo y con 
un buen montón de novedades. 

¿Conoces a estos monos? 

Los protagonistas de esta aventura 
son un bebé-mono enorme, Kiddy, 
y una mona de armas tomar, Dixie. 
Pero tranqui, que dan tantos brincos 
y golpazos como el genial Donkey. 

Esta extraña pareja tiene que salvar 
la jungla, es decir, que te vas a hartar 
de dar botes por los árboles fase 


NWTBIDO 

RARE 

PLATAFORMAS 
CASTELLANO (TEXTOS) 


KIOOY Y DIXIE 
9 MUNDOS/50 NIVELES 
MMUUE<K)SYBONUS 


38,96 € 

YA DISPONIBLE 


tras fase. Además, el desarrollo de 
la aventura mantiene la calidad y la 
mecánica que le convirtieron en un 
clásico. Todo consiste en completar 
niveles de plataformas por un tubo. 
Pero la dificultad está ajustadísima 
y los retos son muy origínales. 
Vamos, que la diversión sigue a salvo 
con Kiddy y Dixie. De hecho, los dos 
protas se van alternando e incluso 


puedes llevarlos al mismo tiempo. 

En esos casos, pueden echarse una 
mano uno al otro. 

Pero eso no es todo, esta entrega 
incluye nuevos niveles bonus, un 
mundo entero por descubrir y un 
porrón de minijuegos. Vamos, que 
tanto si te gustó el original como si no 
lo jugaste, vas a alucinar con la nueva 
aventura de los Kong. 


Plataformas y retos al estilo Kong 

DONKEY KONG 
(OUNTRV 3 

El clan Kong te invita a un juegazo de plataformas que esta 
vez protagonizan Kiddy y Dixie, dos monas de armas tomar. 
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Las mónitas utilizan distintos vehículos 
para atravesar todos los niveles. 







El esOto 20 con tut 
gtnjttiis pmoñifit y «I 
enorme ookxiáa. íQué bonltol 


T Tantos cotoree a vaoee 0991 
confuiión en panOfti. 



A Las melodías son ti 
caAa, |M«iudorftal 


T Algunos sonkk» uní 
cafidad regular.» qué pana. 


Loe dos protas tierten que 
afrontar Jnrxmiarablis ifloe 
piotaformeros. 


? 


A veces ae atasca ynt y 
acabas muy *quani 90 *. 


El juego está repleto de ítems, platanitos, barriles de varios colores... Con Kiddy o con Hay saltos, golpes, palancas... todos los 

Dixie debes comértelos todos y además evitar a los enemigos, sortear los obstáculos... elementos de un plataformas brutal. 


¡TOMA 

NONOJUEGOS! 



La moda de ios miníjuegos 
también ha iiegado a la jungla. En 
muchos lugares del mapa puedes 
disputar estas divertidas pruebas. 


Hay personajes secundarios que 
protagonizan los locos minijuegos. 




Las pruebas son superoriginales 
y algunas... ¡en 3 dimensiones! 





Plataformas de toda la vida y jugabilidad de primer nivel: menudo cóctel. Además, 
puedes jugar a dobles alternando el control entre las monas; asi, os echáis una manita. 


RITMO SALVAJE 


Kiddy y Dixie reviven su aventura 
en GBA ofreciendo la jugabilidad, las plataformas y 
la diversión que hicieron de esta saga un mito. Pero 
también traen un buen saco de novedades para que 
no pares de saltar al ritmo de la diversión. 



Cuando tienes a Kiddy y Dixie a la vez puedes hacer que uno 
lance a! otro, que se suban a los hombros del compi y cosas así. 



¿Quieres originalidad? ¡Pues toma! En algunos niveles te 
conviertes en otros animales como un elefante, un pez, un loro... 



A Dscsnn di nlwtis y 
mín|Uigos. Compislafto tt 
100% IM k) suya 


? El muRfygsdor no tsrméu di 
oonvsrtcir. 
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Su Jugibmdad y diversión. 
El cansma di la iiga Kor>g 
as cortstanti an la aventura 

▼ Si habéts jugado con la 
versión original, se queda 
corto en noyedades 



El clan Kor>g sigue revMer>do sus 
aventuras mis grar>des en QBA. 
Ahora le ha tocado ei tumo a la 
tercera parte, con Dixie y Kiddy. 

Es genial volver a disfrutar de este 
ctasicazo. Pero como a lo mefor 
tú no k> has probado, te diremos 
que los monitoe te regalan un 
plataformas brutal, con deoertas 
de niveles, minéuegoe y compleloe 
retos. No te k> puedee perder. 


1 


Dixie y Kiddy protagonoan un 
piataformaa dígrx) sucesor de 
una saga tan mítica. Eso si, ya no 
sorprende tanto como la primera 
parte ni llega al nivetazo que 
alcanzó la segunda. 
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GAME BOy ac^«\n^ 


THQ 

HELiXE 

ACCIÓN 

TEXTOS CASTELLANO 


Si 


YFROZONO 


MR. increíble 

HISTORIA 
3 


44,96 € 

YA DISPONIBLE 


¡otra aventura increíble! 


increíbles 2 

Los Increíbles vuelven a GBA para continuar su lucha justo 
donde lo dejaron, al final de la peli. ¡Hale, a por el Socavador! 


L a familia Parr se las prometía muy 
felices tras vencer a Síndrome, 
el gran enemigo de la película, 
pero sus rivales no descansan 
un momento. “El Socavador” ha 
irrumpido en la ciudad con su ejército 
de robots y la está liando. Esta vez 
les toca a Mr. Increíble y su amigóte 
Frozono poner las cosas en su sitio. 

A partes iguales 

Y lo van a hacer con un juego en 
el que los héroes deben unir sus 
habilidades para abrirse camino 
entre tanto robot. O colaboran, o el 
Socavador les hará pedazos. 

En la aventura tenemos momentos 
de pura acción, donde repartir 
golpes es nuestro objetivo 
principal; y también mapeados 
muy plataformeros, en los que 
debemos ingeniárnoslas para activar 
interruptores mientras evitamos 


las trampas del enemigo. Aunque 
podría pensarse que los golpes son 
para Mr. Increíble y las plataformas 
para el “helado” Frozono, lo cierto 
es que en ambas partes debemos 
usar las habilidades de los dos para 
salir victoriosos. Pero tranquilo, que 
para cambiar de personaje sólo 
tenemos que puisar un botón. 
Esta combinación Frozono/Mr. 


¡EL SOCAVADOR 
QUIERE TRIUNFAR! 

El objetivo de este topo gigante 
es dominar el mundo. Para eso 
dispone de un ejército de robots 
tremebundo, pero claro, no sabe 
con quién se la está jugando. Aun 
sin la ayuda de la familia (que esta 
vez se queda en casa), Mr. Increíble 
y Frozono seguro que le dan una 
buena lección. ¡Contamos contigo! 


increíble resulta bastante divertida, 
y el cartucho lo explota, planteando 
diferentes puzzles basados en ella. 
Además, la idea de continuar ias 
aventuras de la peli con un nuevo 
juego seguro que encanta a su 
legión de fans. Ambos héroes lucen 
grandotes en pantalla y el juego es 
directo y para todos los públicos. Una 
pena que acabe faltándole variedad. 



¡DECLARO LA GUERRA A LA PAZ Y LA 
FELICIDAD! ¡PRONTO TODO TEMBLARÁ 
ANTE MÍ! 


90 I NINTENDO ACCIÓN N° 157 





Podemos cambiar de héroe en cualquier momento y utilizar las habilidades de cada 
héroe cuando convenga. Eso sí, los dos reparten tortas como panes entre los robots. 



El gancho de Mr. Increíble sigue igual de 
convincente. ¡Hala, todos *‘p’arriba”! 



No todo va a ser golpear, también 
debemos buscar algunos interruptores. 




DE HIELO 


Una buena tónica para fulminar 
enemigos es la siguiente: el ágil 
Frozono congela enemigos, y Mr. 
Increíble los parte en cubitos. 




Esta entrega de Los Increíbles para GBA dejará satisfechos a sus fans. Ellos sabrán 
saborear los golpetazos del Míster y su estilo de juego directo y divertido. 


I 


SUPERCOLEGONES AL ATAQUE! 


Mr. Increíble 

y Frozono se enfrentan solitos a la amenaza del topo 
gigante. Menos mal que están dispuestos a unir sus 
poderes: los hielos de Frozo y los puños del míster, 
para acabar con los robots y solucionar los puzzles. 



Robots armados hasta los dientes y trampas de todo tipo son 
las dificultades que tendrás que acontar en este segundo juego. 


Frozono es capaz de dirigir su golpe congelante hacia cualquier 
dirección. Además, crea plataformas de hielo la mar de útiles. 



Grandotet y cl a r o & >, 


m 
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primm antrsga. 




^ LsrTKisíatdS 80 p 6 rhéEpQ§ 
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tanto Is cossr no son tan 
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{Rabosa acctónl Mola 
combinar las habílCgides 
da los dos béfosa, 

▼ Psmsahacafsp^8ro 

porque- te faAa " ‘ 
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pronto. Lasfiss^ se 
repitan enát ^ ta cuenta. 
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nXAR 

í :;v:r íí. 

nti,' ; i : V-i 

LA amenaza DEL SOCAVADOR 

PULSA START 





Es buena idea coger un par de 
superbéroes -fa m oeo e* y ponerlos 
a combatir Juntos. Es buer>a 
idea combiruir sus habAdades 
para avanzar entre plataformas y 
robots. Y es buena Idea contimiar 
en un juego las aventuras de esu 
famlMa de película. Entre tantas 
ideas, sólo la ha faltado un 
palln más de variedad. 


La verdad as qua rv>s guste rnis 
la variedad de la que gozaba la 
prnnera parte. Pero al acabaste 
con alte, aquí puedes sagiir la 
"carrera* de estos héroes con 
nueva aventura. 
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GUIA DE COMPRAS 






fmm 


3MñlO S&íiASH FOOT8ALL 


Tienes una casita en un puebio Heno 
de amabies vecinos donde cada día 
pasa algo diferente. ¡Esto es vida! 

Puntuación 96 




►NAMCO 
►59,95 *r 


ó*** * *- * 

^ . 'V ' , 


Puntuación 


Namco se ha salido 
con este pedazo 
de RPG. Ofrece 
una calidad visual 
impresionante, una 
banda sonora de esas 
de escuchar hasta en 
la ducha y un original 
sistema de combate 
por cartas. ¡Fiipante, 
absorbente, genial! 

96 




►EA GAMES 

►60.95-^ 


►Acción-sigilo 
LLL 


Batman protagoniza su juego más 
logrado. La acción se combina con 
el mejor sigilo, como en la película. 

Puntuación 93 


DCn^nHfll£;nilÍGL£ 



►NINTENDO ►Plataformas 

►59,95 tUL 

Un juegazo de plataformas 
que se controla con los 
bongos de Donkey Konga. 
Puntuación 94 


BKAGQM 2 




►BANOAI 

►39.95-- 


►Lucha 3D 
►1-2J 


Con todo el carácter de la serie de 
televisión DBZyunos gráficos de 
aúpa, ¡ia lucha en anime definitiva! 

Puntuación 94 


1 EL RL-.imm m. rey I 


►EA GAMFS ►Acción 

►59.95 ►1-2J 

@ . 

La Última parte de la trilogía vuelve a 
traemos la mejor acción con un modo 
a dobles que te deja ñipado. 

Puntuación 32 


►NINTENDO ►Velocidad 

►29,95 € ►l-AJ 



El dios de la velocidad 
se ha materializado 
en un juego de Cube. 
Esta nueva entrega 
del futurista «Zero» 
añade a la velocidad 
un desafiante modo 
historia que permite 
configurar y crear 
nuestras propias 
naves. La pasada. 

97 




►EA SPORTS ►Fútbol 

►54 95. ►I-AJ 

Nueva temporada, más novedades. 


Están todos los equipos, estrellas y 


estrena un control muy intutívo. 


Puntuación 95 


►EA 

►-59.95L 


►Simulador 
►1 J 


Jv . íg -1 


Los Sims vuelven a la vida en GC. ¡Y 
qué vida! ¡Ahora es tan real que hasta 
tienes que cocinarte la comida! 

Puntuación 88 



►Fútbol 
►1-4 J. 






Mario se mete a futbolista con un 
juego espectacular y adictivo a tope. Y 
si además juegas con colegas, ¡GOL! 

Puntuación 96 


ETHOID PtilililE (PUYER s uHOic 


Prepara tu ejército y dale al coco 
mientras luchas, en 3D, y con todo el 
encanto de fas entregas para GBA. 

Puntuación 90 


KARRY P01TER EL 


►NINTENDO 

►29.95.lfc_ 


►Aventura 3D 
►1 J 


^ Con Mario, el golf es otra cosa. Más 
divertido, más dinámico, mucho más 
loco. ¡Y están todos tus héroes! 

Puntuación 90 


iPIlilüm 



►EA GAMES 
►■59.95. ■- 


►Aventura 

tu. 


Ahora controlas a Harry, Hermione y 
Ron en la aventura más peligrosa a 
ia que se han enfrentado ios magos. 

Puntuación 92 




jrfUI.K 


►VIVENDI-UNIVERSAL 
►■44.99-:^ 


►Acción 
kU_ 


La acción hace honor a la carátula. Te 
esperan horas y horas de destrucción 
enfurecida y terrriblemente divertida. 

Puntuación 90 


' 

Sr-t ^ 

Va • ^ s/í 

j l 

^JJINTENDO EAventura/RPG 

859,95 € K1-4 J 

Volver a la región de Aura siempre es una 
alegría. Pero, si además lo haces con mejores 
gráficos que los de Colosseum, la aventura 
es más larga y puedes capturar Pokémon 
salvajes... ¡es la felicidad del pokemaníaco! 

Puntuación 98 




►THQ 

►49.95. 


m 


►Acción 
►.1-2 J. 




Mr. Increíble y Frozono vuelven para 
congelar y romper robots a pachas, 
¡ideal para jugarlo con un colega! 

Puntuación 86 





►Acción/Aventura 
►1-2J 


Un espectáculo visual para una de las 
aventuras más emocionantes de GC. Y 
cuando manejas ai manazo, ¡lo f lipas! 

Puntuación 93 


S'4ATR0 



►SQUARE-ENIX ►Acción-RPG 

►59.95-.. ►I IJ 


►ACTIVISION ►Acción 

►59.95 ... ►1-2 J 

Un gran RPG para cuatro, cada uno 
con suAdvance conectada. Además 
de divertido, largo y muy, muy bonito. 

Puntuación 93 

V. 

Vive la acción de la peli controlando a 
los cuatro superhéroes con todos sus 
alucinantes poderes y combos. 

Puntuación 88 



►Carreras 
►1-16 J 


Puntuación 


No es la primera 
vez que Mario y sus 
colegas se ponen 
a correr. Pero sí es 
nuevo que haya dos 
pilotos por kart, y 
que cada jugador 
pueda controlar a uno 
de ellos. ¡Y además 
incluye un modo extra 
para jugar hasta 16! 
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«Metroid» estrena un 
género que creará 
una legión de adeptos, 
las aventuras en 3D. 
Por eso los chicos 
de Nintendo lo han 
incluido en su ñipante 
línea Playera Cholee, 
a un precio de risa. SI 
te van los retos, hazte 
con él ya mismo. 
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METAL G£ftH:TTS (Puvtí. Qmm 



►Espionaje 

tu 


La versión especial para CUBE tiene 
un motor gráfico fiipante, nuevos 
movimientos y emociones de cine. 

Puntuación 94 


SÍASU‘0 MK 


MErROm ?RiME k ECStOES 



►NINTENDO/KONAMI 
►59.95 ^ 


►Musical 

>Ui. 


Baila con Mario decenas de temazos 
actuales y clásicos Nintendo, sobre la 
alfombra incluida con el juego. 

Puntuación 90 


1 mam PfifíTT 4 ípywíñ s 

1 ^ 

►NINTENDO ►Tablero 

►29,95 ►I-^J 

Un juego para vivir semanas alegres 
junto a tres amigos. Auténticamente 
irresistible, y más a su nuevo precio. 

Puntuación 91 



Puntuación 


►Aventura 30 

_ML-4 J 

El regreso de Samus 
es simplemente 
perfecto. Al estilo de 
juego inconfundible 
de la primera entrega, 
con mucha exploración 
y acción a la medida, 
añade importantes 
novedades sobre todo 
en el aspecto gráfico. 
¡Totalmente alucinante! 
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HABIO PARTY 5 ípuyíh s CMOtSE) 

■ 

NBA LIVE 08 



►Tablero 

__tlzU 


Tiene más diversión, personajes 
y un modo historia más completo y 
ñipante que cualquier otro MR 

Puntuación 94 



►EA SPORTS 
►59.95.^ 


►Baloncesto 
►1.-.4.J- 


Jugadores casi reales con sus 
movimientos exxciusivos y un control 
ideal para el espectáculo de la NBA. 

Puntuación 93 


MARIO pmr¡ 3 


NFS:MOSTWAHTED 



►Tablero 
►1-4 J 


¡Menuda fiesta! Trae hasta 
micro con el juego. Eso y... 
¡75 nuevos minijuegos! 

Puntuación 96 



►Carreras-Tuning 
►1.-2.J- 


¡La policía entra en juego! Debes 
correr contra otros coches tuneados 
¡y evitar que la poli te detenga, neng! 

Puntuación 94 


IMMllESlillM 


►NINTENDO ►Tenis 

►59,95 € tl-A J 


NFS: y^OEBGROUNO 2 



Puntuación 


Tenis de fantasía, con 
humor, imaginación y 
power, mucho power. 
Mario y sus colegas 
te invitan ai partido 
de tenis más original, 
genial y espectacular 
que jamás hayas 
jugado. ¡¡Prepárate y 
llama a tres amigos!! 
Te espera un gran día. 
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►EA GAMES 
►59.95..-.^— 


►Carreras-Tuning 
►1-2 J 


A lo atractívo de tunear el coche y 
competír se añade la aventura de 
recorrer libremente una gran ciudad. 

Puntuación 93 


PAPER MARIO LA PUEB M. 



►NINTENDO 

►59.95.1— 


►Acción-RPG 

tu 


Todos los elementos de este genial 
RPG son de papel, y en sus combates 
hay público. Y participa. Original, ¿eh? 

Puntuación 94 
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►NINTENDO 
►59.95 • 


►RPG'Combate 
►1-4 J 



Puntuación 


El primer fíPG de 
Pokémon para GC es 
una pasada. No sólo 
porque incluye dos 
modos de juego que 
le dan vida ilimitada, 
sino también porque 
su aspecto, su nueva 
estética, sus gráficos, 
son absolutamente 
originales. 
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►NINTENDO 


►Aventura 
fcLL 


Te espera una profunda aventura, 
cargada de detalles que te colmarán 
de felicidad visual, sonora y Jugable. 

Puntuación 94 



1 ►ACTIVISION 
►59.95 - 

►Skate/BMX 
►1-2 J 

1 Aprende a manejar una bici, líate a 
skatear por Los Ángeles, redescubre 
los parques del primer Toño... ¡Flípate! 


\ Puntuación 

92 



►NINTENDO 

fezaja.*: _ 


►Avenlura/plataformas 
iU_ 


Disfruta de un juego de Mario 
sobresaliente en originalidad y 
jugabiiidad, por menos de 30 Euros. 

Puntuación 93 



►NINTENDO 
►29J5lj: 


►Microjuegos 
núLl 


iMMsroinriü asiiirjim mmm 


►NAMCO 
►Z9,35 . 


►Lucha 
►1-2 J 


►NINTENDO 



Puntuac! ín 


Ei juego de lucha 
que debes tener. Una 
compra obligada, por 
gráficos, jugabiiidad, 
duración, e incluso 
la presencia de Unk 
recomienda el uso 
y disfrute de una 
GameCube. Y, si te 
fijas, ¡ahora vaie solo 
30 euros! ¡A por Unk! 

97 



Puntuación 


Los grandes héroes de 
Nintendo protagonizan 
un juego de lucha muy 
original, con un nivel 
técnico por las nubes 
y una capacidad de 
adicción que te va a 
pegar a la pantana, 
a ti y a tres amigos, 
durante muchos días. 
¡Precio "paflipar”! 

95 



¡El juego de Wario es la repanocha! 
Fácil, directo, divertido al máximo. 
Para los que quieran risa y emoción. 

Puntuación 93 


►NINTENDO ►Acción-RPG 

►53.95.. Ü-iLL 

¿Tienes 3 amigos con una 
GBA? Pues jugad un clásico 
Zelda...¡los 4 a la vez! 
Puntuación 94 




►NINTENDO 
►29.95 € 


►Accíón-RPG 
►1 J 




ISSXONTOOR 

H 

m£S OF SYMPHOMA I 



►Snowboard-Esqui 
►1-2J 


►EA GAMES 
►5 9,95 

Puedes elegir entre tabia de snow 
o esquís y ofrece 15 esquiadores, 
¡Mario, Luigi y Peach incluidos! 

Puntuación 92 



►NINTENDO 


Argumento épico, calidad visual por 
todos lados y combates para cuatro 
amigos. ¡Juegazo de Rol habemus! 

Puntuación 94 



Puntuación 


Historia, personajes, 
traducción, control, 
banda sonora, 
mazmorras... Todo 
en «Wind Waker» deja 
alucinado, y más aún 
su jugabiiidad y ei 
carisma dei héroe. 

Por eso es una obra 
maestra. ¡Y está en la 
tienda por 30 eurooos! 

S8 





Uno de ios juegos más originales 
para DS. Una aventura con puzzles 
a tope y mucha diversión táctil 

91 




►ACTIVISION ►Acdón 

►49,95 € _ ►1-2J 

Un plataformas de cine que derrocha 
simpatía y jugabiiidad a raudales 
¿ Te gustó la pelP Pues 
83 



mm 




►HUDSON SOF ►Arcade 

►39,95 € M-aJ 

Un clásico de siempre que viene 
renovado con ítems especiales, 
opción táctil y mucha diversión 

M. 


MARIO KART DS 


►NINTENDO ►Carreras 

►39,95 € >1.-8 J_ 

¡No te lo pienses y cómpratelo yaf 
Tienes lo mejor de la saga MK ¡y 
puedes jugar contra todo el planetai 
P untuación 9|_ 



►UBISOF ►Plataformas 

►44,95 é. . 

Rescata a 1000 Lums dorados 
saltando por un mundo 3D repleto 
de enemigos y buen humor 

PfflOLtliadófL 89. 


SPIDER-MAN 2 


►ACTIVISION ►Acción 

►49,95 € ... ►U 

Líate a mamporros con los clásicos 
super-vlllanos. en una mezcla de 20 
V 30 de lo más atractivo 
PwnlMCiófi 


NUESTROS 

RECOMENDADOS 


LOSMBJORES 
PE ACCIÓN 

t míttoÍTpr^ 

£‘. METROID PRIME 
3 STARFOXASSAULT 
4 . KINGKONG 

S HULK ULTIMATE DESTRUCTION 

LOS MBvIORÉS 
DÉ 

1. SUPER MARIO SUNSHINE 
St. DONKEY KONG JUN6LE BEAT 
3 SONIC HEROES 
a. LOS INCREÍBLES 

UNA SERIE DE CATASTRÓFICAS... . ; 

LOSMiJÓRÉÉ 
DEPORTIVOS Y MÁS 

1. nFAoe n 

3. MARIO SMASH FOOTBALL 

3. MARIO POWER TENNIS 

4. NBA UVE 06 

W TONY HAWK AMERICAN WASTELAND 

LOS MEJORES 
DE AVENTURAS 

1. ZELDA: THE WIND WAKER 
2 POKÉMON XD 

3. ZELDA; FOURSWORDS, 

4. FINAL FANTASYCRYSTALCHRONICLES 

5. PAPER MARIO LA PUERTA MILENARIA 

LOS MEJORES 
DE VARIOS OÉNEROS 

l ANm CROSSING 

2. MARI0PARTY6 

3. DRAGON BALLZBUDOKAl 2 
^ L0SSIMS2 

5 MARK) MIX 


►WHTENOO ■ ►Aventura 

►38J6J& ..>1-4 J 

La aventón dé NR 

“tuneada " con más personajes, 
niveles, mln^egos y modo para 4 

9S. 


ULTIMATE SPIDERMAN 


►ACTIVISION ►Acción 

►49,96_e ►I -2 A. 

Prepárate para vivir un cómic página 
por pagina Además de a Spiderman, 
controlas a Venom .. ¡con la táctiP 

ÍL 



Puntuación 



WARIO WARETOUCHED! 


►NINTENDO ►Microjuegos 

►39,95.€ 

Si quieres saber por qué DS es 
diferente, sopla, chilla, toca y, sobre 
_y| todo, disfruta con este genial Wario 
P untua clów ^ 



CASTLEVANIA DS 



Puntuación 


►KONAMI ►Aventura 

►36,95.€ _ .►1-2 J 

Acción a tope, gráficos hipantes y 
mucha magia para la nueva entrega 
de la saga en tu marchosa DS 
93 


FIFA 06 



Puntuación 


►EA SPORTS ►Fútbol 

►44,95.€ M-4J 

El fútbol se estrena en DS con un 
juegazo vibrante, rápido, en 3D y 
con un modo multi apasionante. 
90 


NFS UNDERGROUND 2 


K * 

-•Jt B 


Puntuación 


►EA GAMES ►Carreras 

►44,95 € ►MJ 

Carreras trepidantes con coches a tu 
gusto, nitros para dejar tirados a los 
contrincantes y minijuegos táctiles 
91 


TENDOGS 


►NINTENDO 
►39^5_€.. 



►Mascota 

>J--2J. 


Vas a alucinar con las 
nuevas mascotas de 
Nintendo. ¡Son adorables! 

Puntuación ^99 


SPUNTER CELL CHAOS THEORY ■ YU-GI-OH NIGHTMARE T. 



Puntuación 


►UBISOF ►Espionaje 

►39.95 € >1-2 J 

Si eres fan de físher, pruébalo. Buen 
desarrollo, mejor ambientacion, pero 
no muy buen uso de la cámara 
80 


STAR WARS EPISODIO Ul 


►UBISOF ►Acción 

►39,95 € ►1-2 J. 

Elige entre Anakin u Obl-Wan para 
repartir sablazos y demostrar tu 
Fuerza a cientos de rápidos dones. 
84 



Puntuación 



► KONAMI ►Estrategia 

►i9,95€ ►1^2 J 

Te esperan combates sin cables, con 
más de mil cartas para mover por la 
táctil y molones monstruos en 3D 
85 


Puntuación 


►NINTENDO ►Plataformas 

►39,95.€ 

Olvida los botones y date el paseo 
de tu vida cuidando de Yoshi y 
Bebé Mario, puntero en mano. 
91 
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NINTENDO DS 




















GAME BOY ADVANCE 



UÍA OE COMPRA: 


^Carreras 
LL4J_ 


►thq 

►39.95 r 

Un duelo muy entretenido, que se 
despacha a base de luchas de ítems 
y maniobras peligrosas en vuelo. 
Puntuación 89 



►NINTENDO 

>39,95 € 


►Estrategia 

► 1 - 4 J 


Si te va la estrategia, este juego 
debe estar entre tus elegidos. Te 
sorprenderán sus combates. 


Puoiiiiación 


92 



Puntuación 


Estupenda versión de la mejor 
película de Batman. Todo consiste en 
golpear y saltar, ¡pero engancha! 

87 



►Plataformas 

MJ 


Una aventura de plataformas con 
puzzles, que encantará a los que 
empiecen con la Game Boy. 


Puntuación 


82 



►Plataformas 

> 1 - 2 . 1 , 


Más de 1.000 piruetas, ajustada 
jugabilidad e increíble banda sonora. 
Pruébalo, no te arrepentirás. 


Puntuación 



La mejor aventura 
Kong que jugaréis 
(incluso mejor que 
la primera entrega). 
Esta vez son Diddy y 
Dixie, su novia mona, 
los héroes, pero el 
efecto es el mismo, 
un plataformas jugabilísimo, divertido, difícil e 
ingenioso. Un excelente desafío para el verano. 
No se les puede pedir más a los monos. 


mmmmiMM. 



►ACTIVISION 
► 49 , 95 ..^ 


►Acción 
►1 .1 


Una buena mezcla de acción y 
plataformas a lo largo de 26 niveles 
con una ambientación muy lograda. 
Puntuación 90 





►Acción-Lucha 

► 1-2 J 


Goku vuelve a sus orígenes con un 
arcado de acción lateral y escenas 
lU de lucha que mola todo. 

Puntuación 9^ 


►BANDAI ►Lucha 

► 49.95 G > 1-2 J 

Un arcado de lucha cargado de 
llaves, patadas, combos y magias 
con un sistema de juego innovador. 

92 



Puntuación 




►EA GAMES 

>21.95_C 



►Acción-aventura 

>i:2J_ 


Perfecto cierre para la trilogía. 
Rebosa acción, es fiel a la pell, y 
Üj ahora tiene un precio apoteósico. 
Puntuación 91 


Los "roleros" másj^l 
puristas andaban 
buscando un juego 
así. Con una firma de 
lujo y una propuesta 
de RPG que nos 
Inunda de estrategia 
de la buena. Tiene 
combates más tácticos que los de «Golden 
Sun» y necesitan darle al coco, pero ofrecen 
duración ilimitada , que no es poco. 
ÍPuntuacíonHHIHH — ^ 94 




►EA GAMES 

>49J5Lj2 


►Simulador de vida 




Más que una versión de GC, una 
formidable adaptación de la vida 
SIMS para nuestra portátil. 


Puntuación 


91 



La admiración que 
levantó la primera 
parte hará que caigas 
rendido ante esta 
nueva entrega. La 
razón es muy simple: 
encuentras lo que 
buscas. Una leyenda 
que pone los pelos de punta, una aventura 
absorbente, acción, y el glamour de un juego 
que ya es mucho más que un juego. 

Jpuntuac^ ^^^^ ^ 





►RPG 

_kU_ 


El misterio de la tercera entrega se 
resuelve en un RPG por turnos con 
protagonista triple: los tres magos. 


Puntuación 


90 



►ACTIVISION 

H9.95.G 


►Beat'em Up 

>_L>L 


Todos los golpes de los Fantásticos 
y la acción salvaje dentro del mismo 
l¿j argumento que vimos en la película. 

Puntuación 83 



Puntuación 


Continúa la aventura justo donde 
acabó la peli manejando a Frozono y 
Mr. Increíble, ¡un dúo apoteósico! 

85 



►NINTENDO 

>26.95 G _ 


►Plataformas 

>U_ 


Puntuación 


La aventura más clásica de Kirby 
tiene transformaciones por un tubo, 
es variadita y, sobre todo, divertida. 

92 






■►SQUARE-ENIX 

¿►39:95€ 


►RPGTAccióti} 

^'‘^■►1^21 



í t. 

Un título que reúne 
aventura, cartas y 
combates en tiempo 
real y que, por raro 
que parezca al 
principio, termina 
enganchando sin 
remedio. Luce unos 
graf ¡cazos y encima los protagonistas son 
famosos personajes del mundo de Disney y 
del universo Final Fantasy. No te lo pierdas. 


mm® 


wenniSi 


i 

^NINTENDO |>TENIS/RPG 

I> 39 , 95 € M- 4 J 

¿Sabes jugar al tenis? ¿No? Pues no te 
preocupes, que con este tenis portátil y su 
modo historia aprenderás rapidito mientras 
te lo pasas pipa. Y cuando seas un as de la 
raqueta... ¡enfréntate a todos tus amigos! 

Puntuación 94 





►NINTENDO 

>39J5JG_ 


►Plataformas 

►1-4 J 


Cuatro Kirbys siempre son mejor que 
uno. Si la cosa se pone mal, pídeles 
ayuda y uallí estarán!! 

93 





►EA GAMES 

►49.95 € 


►Estrategia-RPG 
►.1.-2J- 



Puntuación 


Nuevo «Señor de los Anillos» con 
una original propuesta de combate 
y la posibilidad de elegir bando. 

88 


¡M (ms CLAS3ICS) 


►NINTENDO ►Aventura-RPG 

►19.99 C >U_ 

El juego que dio origen a la leyenda, 
clavadito a como apareció hace más 
de 15 años en la consola NES. 

92 


LSSgWil wms,ñ: yffó i?MT 



i ►RPG 
► 1 - 4 J 


Es ya un clásico de 
estas páginas y de 
las listas de ventas. 

Lo último de Link pone 
en juego una historia 
atractiva, desarrollo 
superjugable y un 
multijugador que es 
una grandísima aventura en sí mismo. Se llama 
«Four Swords» y no deja títere con cabeza. 
¿Pero es posible que aún no lo tengáis? 





Link vuelve a la 
portátil con una 
aventura de las de 
antes que te va a 
emocionar. Sí, y 
también te dejarás 
el coco con el gorro 
que te hace pequeñín 
mientras mantienes a los malos a raya a base 
de espada y mucha inteligencia. Si nunca has 
probado un Zelda, es el momento. 


iiV 


v>s.i|;T ' I 



►Golf-RPG 

>i:4J_ 


Un golf sencillo y divertido, con un 
milito RPG que engancha, aunque 
►i no seamos fans de este deporte. 

Puntuación 93 





, ^►ÑINTÉNDÓ'- 


Es el líder indiscutible 
en velocidad. Sus 
notas son brillantes, 
pero lo más destacado 
es su equilibrio entre 
técnica y jugabilidad. 
La parte técnica 
incluye zooms, efectos 
de transparencia y un diseño cuidadísimo; 
la jugable empieza en un excelente control y 
sigue con un glorioso modo multijugador. 

?"joTir.í:OiíV;i Di) 






►NINTENDO 

►36.9ü_ 


►Tablero 
►1-? .J 


La nueva juerga “party" de Mario 
tiene muchos minijuegos, ítems por 
un tubo y un genial modo aventura. 


Puntuación 


88 





►EA GAMES 
►49.95 € 


►Simulador de vida 
>1J_ 


Más que una versión de GC, una 
^ formidable adaptación de la vida 


SIMS para nuestra portátil. 

Puntuación 



►NINTENDO 

►44,95 € 


►RPG 

►1--2 J . 


Un buen RPG con un toque original 
que nos lleva a recorrer los 
escenarios a base de saltos. 


91 


Puntuación 


93 


IOS USISS 





►EA GAMES 

►49.95 € 


►Aventura-comunicación 

►IJ 


Puntuación 


Consigue labrarte una buena 
reputación en una aventura donde 
destaca la variedad de objetivos. 

92 



►Acción 
►1 J 


Puntuación 


Una mezcla de plataformas y 
acción adictiva a tope a pesar de su 
dificultad. B mejor Megaman de GB. 

87 
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^Plataformasrpuzzle* 



Plataformas con 
mucha cabeza y 
diversión, de la mano 
de dos personajes 
insignes de la casa. Es 
un Juego muy adictívo 
y tiene un gran nivel 
técnico. El sonido es 
genial, la duración... ¡para mucho tiempo! la 
única pega es que es peiín difícil. De todas 
formas, merece la pena aceptar el desafío. 



Pero... ¿todavía no te has hecho con estas dos 
ediciones? ¿A qué esperas para disfrutar de la 
mejor aventura Pokémon que se ha diseñado 
nunca? ¡Pues, corriendo a por los cartuchos! 





►NINTENDO ►Plataformas 

►4195JS ►1-4 J 

Tiene plataformas por un tubo, 
cuatro protagonistas, 20 niveles 
y un multijugador increíble. 


Puntuación 


91 





►Pinball 

tu. 


Mario no puede saltar, correr ni 
bucear, pero... ¡rebota que es un 
» gusto! Una aventura para pinbaleros. 


Puntuación 


92 






►BUENAVISTA GAMES ►Plataformas 

tu. 

Si quieres jugar una entretenida 
aventura con las brujas más 
famosas del momento, ¡pilla WItch! 


Puntuación 


88 





►NINTENDO ►Plataformas 

►M.95_í: ►1-4 J 

48 maravillosos mundos plagados 
de detalles, enemigos y secretos. 
Gran jugabilidad y mejores gráficos. 


Puntuación 


93 





>NINTENDOt' 
.►3a:95^€^ 



Pinball 

L1 J 



Si buscáis una 
aventura tota!, este 
cartucho colma todas 
las expectativas. 
Controlamos a Samus, 
cazarrecompensas 
espacial, y debemos 
recorrerán gigantesco 
mundo atestado de peligrosos alienígenas, 
ingeniosos puzzles y zonas secretas. Genial 
ambientación, y ahora no menos genial precio. 



fíRuHtuapróñl 



Una expiosión de 
jugabilidad, un tesoro 
caído del cielo para 
tu GBA. Dos mesitas 
llenas de iconos 
Pokémon, para 
capturar a los 201 
a base de bolazos, 
rampas, 6 niveles de bonus, tienda de objetos... 
¡Todo un fenómeno que te impedirá despegarte 
de tu Game Boy en muchos meses! 


|Puntuaci6ni. 


Versión para tu portátil 
de «Super Mario Bros. 
3» de NES, quizá el 
mejor juego de Mario 
que se ha diseñado 
hasta el momento. Su 
tremenda jugabilidad 
y altísima duración lo 
sitúan directamente por encima del resto de 
geniales Marios de Game Boy. Y eso es decir 
mucho, porque todos son buenísimos. 



►NINTENDO ►Aventura 

►u. 

Una revisión del primer «Metroid», 
el de NES, con más habilidades y 
gráficos y sonidos “made in GBA". 
Puntuación 93 




En el nuevo Hoenn, 
el continente donde 
jugaste Rubí/Zafiro, 
te esperan nuevos 
personajes, más 
Pokémon para 
capturar y el increíble 
Frente de Batalla: la 
isla donde sabrás si eres realmente el mejor 
entrenador del mundo. Porque te vas a dejar la 
piel combatiendo contra entrenadores, 

i'Tin.VUrCiáli 


'^►NÍÑTENDO ►fetür^RRGl 


> 49 : 95 ^ 


►r-5 j 



¡Las nuevas ediciones vuelven a desatar el 
fenómeno! Se traen a los clásicos Pokémon 
de las primeras entregas, incluyen islas 
misteriosas y regalan el adaptador inalámbrico. 

1 ii::hi^orár: 




La vista 3D se apodera del nuevo 
Rayman, donde saltos, puzzles y 
l humor se mezclan sabiamente. 
Puntuación 90 





►Plataformas 
►■1.-2 J 


El erizo sorprende, y no sólo por 
su rapidez, sino por su innovador 
sistema de juego por parejas. 


Puntuación 


93 



Puntuación 


Pokémon. Destaca por su variedad 
y ñipantes modos de juego. 

91 





►ACTIVISION 
►49.95 € 


►Acción 
►JLL 


Una buena mezcla de acción y 
plataformas a lo largo de 26 niveles 
líi con una ambientación muy lograda. 
Puntuación 90 







►Acción 

►U. 


Sam vuelve a GBA con una aventura 
tan potente como la primera 
entrega, y muchas novedades. 


Puntuación 




El mejor juego de la 
serle NES Classic 
(con permiso de 
LInk). Cuando salió a 
la venta, hace ya 19 
años, revolucionó el 
género plataformero. 
Su estilo simple pero 
fresco, su capacidad para sorprender y su 
interminable duración, hacen de él un juego 
muy recomendable, a pesar del tiempo, seguro. 





►NINTENDO 


►Plataformas 


Puntuación 


96 niveles para explorar corriendo, 
buceando, a saltos, sobre Yoshi o 
volando. Incluye «Mario Bros.». 

93 



►SQUARE ENIX 
►.19.9S P 


►RPG-acción 
tíJL 


Puntuación 



Una de las sagas más famosas de 
los 16 bits es ahora un juegazo de 
ROL que te dejará alucinado. 

91 


►NINTENDO ►Plataformas 

►4L95_C 

Wario deja a un lado la inmortalidad 
de anteriores entregas y plantea una 
mecánica sugerente y atractíva. 



Puntuación 







y j 1 * • r ! . ■. 



1 

L_. 1 


►EA GAMES 




►Carreras 
►li2J_ 


Puntuación 


Disfruta a tope del cóctel tuning + 
velocidad en tu portátil. 18 coches 
reales y 42 eventos distintos. 
87 



►Acción 


Puntuación 


Un juego cañero que no sólo vive del 
nombre de la película. Por si mismo 
es un pedazo de arcade. 
91 



►Habilidad 
►l - ZJ 


Puntuación 


200 microjuegos para ñipar a tres 
segundos por cabeza. Original al 
máximo, imperdonable no tenerlo. 

33 



►Plataformas 
►1 J 


Puntuación 


Un plataformas original, fresco y 
sobre todo innovador gracias al 
sensor de movimiento Incorporado. 

93 



NUESTROS ^ 

RECOMENDADOS 

1 LOS ME.IORES I 

1 DE PLATAFORMAS I 

f 

SUPER MARIO AOVANCE 4 

s. 

DONKEY KONG COUNTRY 2 

3, 

OONKEY KONG KiNG OF SWING 

4. 

SUPER MARIO BROS. (MES CLASSiQ 

S, 

W.I.T.C.H. 


LOSMEjÓllÉjS 
DE AVENTURAS 

1. 

P0K6M0N ESMERALDA 

a. 

POKéMON RUBÍ Y ZAFIRO 

3 

POKéMON ROJO FUEGO Y VERDE HOJA 


KINGDOM HEARTS 


LEGEND OF ZELOA: THE MINISH CAP 

LOS lúil^iis 
yDiACOlÓN 1 

1 

SPLINTER CELL PANDORA TOMORROW 

a 

CT SPECfAL FORCES 3 

■ 

MEDAL OF HONOR: INFILTRATOR 

4. 

DRAGON BALL ADVANCE ADVENTURE 

■ s. 

STEEL EMPIRE 


IX»^E^EÍ5 

WSJPOBm 

■ 4 

MARIO POWER TENNIS 

Si, 

FIFA 2006 


MARIO KART 

i 4 

F-ZERO GP LEGEND 


MARIO GOLF ADVANCE TOUR 

LOS MEdC^iiS I 

PE VAIttiPISíÓÉflÉROS 1 

a 

MARIO VSDONKEY 

s. 

POKéMON PINBALL 

3. 

SUPER MARIO BALL 


MARIO PARTY ADVANCE 

5. 

LOS URBZ 


J 
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1 . 



Elige la raza de tu cachorro, enséñale los 
mejores trucos y gana todos los concursos. 





» Conoce todas las razas y elige tu cachorro. 


Los mejores consejos para que tu cachorro aprenda 
todos los trucos y monerías que puedas imaginar. 


Consejos para arrasar en ios concursos. 


¡DESCUBRE IODOS LOS SECRETOS! 


Bueno, ahora que ya estamos todos "empapadítos" de «Nintendogs», vamos a meternos a fondo en 
el mundillo virtual de estos cachorros y a descubrirte hasta su último secreto. Desde las razas ocultas, 
hasta los extras desbloqueables. ¡Ya no tienes excusa para no disfrutar a tope con «Nintendogs»! 



ELIGE UN 
CACHORRO 

¿Cómo?, ¿que aún no tienes tu 
«Nintendogs»?, ¿que no sabes por 
qué versión decidirte? ¡Pues haber 
empezado por ahí, hombre! Entonces, 
lo primero que vamos a hacer es 
echarte una mano para que puedas 
realizar esta dura elección. Seguro 
que ya sabes que en total hay 1 8 
razas, divididas en tres cartuchos 
diferentes. Pues bien, a continuación 
tienes una pequeña descripción de 
las razas que puedes encontrar en 
cada una de las versiones. 


Chihuhua 
y compañía 

□ CHIHUAHUA 

El perro más pequeño del mundo. Es 
muy leal y un excelente compañero, 
si bien le cuesta bastante relacionarse 
con otros cachorros [1]. 

□ TERRIER DE YORKSHIRE 

Este perrito, a pesar de su pequeño 
tamaño, tiene mucho carácter. 

Muy casero y afectuoso, es el perro 
de compañía por excelencia [2]. 

□ CAVALIER K. C. SPANIEL 

De largas orejas y ojos oscuros. 

Tiene un sentido del olfato muy 


desarrollado. Destaca por su alegría, 
inteligencia y equilibrio [3]. 

□ PASTOR DE SHETLAND 

Raza que posee tanto belleza como 
inteligencia e intuición. Es una de las 
razas más fáciles de entrenar [4]. 

□ BOXER 

Esta valiente raza alemana posee una 
estructura vigorosa. Es noble y fiel. 

Su fuerte constitución física lo hace 
ideal para actividades deportivas. 

□ PASTOR ALEMÁN 

Otra raza alemana con una enorme 
inteligencia, una gran vitalidad 
y nobleza natural. Por lo general, se 
usa como perro policía y de rescate. 
Necesita mucho ejercicio [5]. 


Teckel y (ompaflia 

□ teckel miniatura 

Su cuerpo alargado y sus patitas 
cortas le dan un aire cómico y muy 
entrañable. Muy hogareño, le gusta 
mucho la gente. Carácter variable. 

□ GOLDEN RETRIEVER 

Esta raza inglesa de gran tamaño 
destaca por su elegancia y por su 
hermoso y fino peiaje. En cuanto 
a aprendizaje se refiere es excelente. 
No cuesta nada entrenarlo. 

□ BEAGLE 

A pesar de su pequeña estatura, luce 
una buena musculatura que lo hace 
ideal como perro de caza. Con su 
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porte orgulloso y sus largas orejotas 
también es una mascota ideal. 

□ CARLINO 

Se caracteriza por su cara arrugada y 
su cola y orejas rizadas. La verdad es 
que es algo feote, pero eso le da un 
toque gracioso. Suele ser juguetón 
y también algo testarudo [6]. 

□ HUSKY SIBERIANO 

Por su aspecto recuerda mucho al 
lobo. Habituado a los climas nevados, 
sus puntos fuertes son el poder 
y la resistencia. Además, es muy 
inteligente, amable y ágil. Vamos, 
un súper perro en toda regla [7]. 

□ SHIH TZU 

Una exótica raza originaria del 
Tibet. Parece un pequeño peluche 

entrañable y juguetón. 

Labrador 
y compañía 

□ RETRIEVER DEL LABRADOR 

De gran tamaño, este perrito es súper 
inteligente, amable y estupendo 
como perro de ayuda (como perro 
guía, por ejemplo). Así que no se va 
a quejar nada a la hora de aprender. 

□ SCHNAUZER MINIATURA 

Orgulloso y elegante. Sus graciosas 
barbas y sus ojos marrones hacen 
que este perrito sea inconfundible. 
Activo y energético. A menudo se 
muestra agresivo con otros perros. 

□ CANICHE TOY 

Los preciosos Caniches tienen una 
asombrosa inteligencia, además 


de ser increíblemente activos. 

Sus grandes capacidades físicas 
le permiten ofrecer fantásticos 
espectáculos en los concursos [8]. 

□ WELSH CORGI PEMBROKE 

Lo más alucinante es su resistencia, 
que rivaliza con la de las razas más 
grandes. Ya sabes, a este seguro que 
le gusta pasear y jugar con el disco. 

□ PINSCHER MINIATURA 

Este perrito pequeño y delgado 
puede llegar a ser un gran compañero 
de juegos gracias a su enorme 
fidelidad. Es muy inquieto, le gusta 
mucho correr y saltar sin parar [9]. 

□ SHIBA 

Sus rasgos son un cuerpo compacto 
(pequeño pero fuerte) y una bonita 
cola rizada. De tamaño medio, es 
muy leal y cariñoso, pero necesita 
entrenamiento constante [10]. 

Cachorros secretos 

Aparte de estas 18 razas, existen 
dos más, secretas, que una vez las 
hayas desbloqueado podrás adquirir 
en el criadero. La primera de esas 
razas es el Terrier Jack Russell. 

Para desbloquearlo debes encontrar 
durante uno de tus paseos el Libro 
de Jack Russell. Para desbloquear al 
Dálmata, debes encontrar un casco 
de bombero durante un paseo. 

□ terrier jack russell 

Este cachorro oculta en su pequeño 
tamaño y sus largas patas una 
velocidad y energía más propia de 
un caballo que de un perro. Es tan 
activo y fuertote que no te costará 
nada hacer que gane los concursos. 


□ DÁLMATA 

Seguro que conoces bien esta raza 
por los famosos perritos de la película 
de “101 Dálmatas". Se trata de una 
raza con un cuerpo atlético, fuerza 
y mucha energía. Un gran perro. 

Resetea el juego. 

Si te apetece empezar el juego 
desde cero, borra todos los datos de 
tu '•Nintendogs*: nada más iniciar el 
fuego, cuando aparezca el logo de 
Nintendo, pulsa simultáneamente los 
botones AB,X.Y,LyR. 


ENSÉÑALE 

TRUCOS 

Ahora que ya tienes tu perrillo, llega el 
gran momento de ponerle nombre. Y 
cuando se lo haya aprendido, ¿qué? 
Pues le enseñas trucos, hombre. Los 
trucos caninos se dividen en varias 
categorías: trucos básicos, trucos 
avanzados y trucos secretos. 



PUNTOS DEL ENTRENADOR 



DESBLOQUEA EXTRAS 

Los puntos de entrenador los consigues 
conforme la relación entre tu mascota 
y tú se va haciendo más estrecha. Pasar 
mucho tiempo juntos, jugar, entrenar, 
salir de paseo, participar en concursos... 
Todo eso va aumentando tus puntos 
de entrenador. Y al contrario, también 
puedes perder puntos. ¿Cómo? Pues 
dejando las cacotas de tu perro tiradas 
en la calle, por ejemplo. Para recogerlas, 
toca la caca con el puntero; se irá 
derechita ai cubo de la basura 
y tú no perderás puntos de 
entrenador. Lo mejor de 
todo es que estos puntos 
i sirven para desbloquear 
1 extras. Por ejemplo, en 
1 todas las versiones, al 
I llegar a 10.000 puntos 
de entrenador se 
I desbloquea un juguete 
I especial, un pequeño 
robot que se mueve 
cuando le das cuerda. 
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GUIAS 



"DOG-SECRETO" 


DISEÑO INTERIOR 

A medida que acumulas Puntos de 
Entrenador (los llamaremos "PE", 
para abreviar) se van desbloqueando 
nuevos y bonitos diseños de 
habitación. Dependiendo de la versión 
Nintendogs que tengas, los diseños 
que se desbloquean son distintos 
y aparecen en distinto orden. Aquí 
tienes ia lista de habitaciones: 


■ Nintendoos 
Chihua hua v c o mpañía : 



• Despacho: 6.000 pe 

• Costera: 12.000 PE 

• Espacio exterior: 8.000 PE 

• Urbana: 25.000 PE 

• Europa del Norte: 40.000 PE 

■ N inten dogs 
Teckel y compañía: 

• Despacho: 6.000 PE 

• Costera: 12.000 pe 

• Espacio exterion 18.000 PE 



• Europa del Norte: 25.000 PE 

# Urbana: 40.000 PE 


■ N inten d og s 
1 Labrador v compañía: 

; • Escritorio: 6.000 PE 

• Costera: 1 2.000 PE 

# Espacio Exterion 1 8.000 PE 



• Casa ranchera: 25.000 PE 
En las otras dos versiones 
Nintendogs, este diseño aparece 
entre los predeterminados. 

• Europa del Norte: Llega hasta 
los 40.000 Puntos de Entrenador. 

¡ 








Trucos básicos 

Los trucos básicos son trucos 
sencillos, de una sola acción (como 
tumbarse, por ejemplo), que puedes 
enseñar a tu perrito desde el principio 
del juego. Para conseguir que el perro 
haga el truco, debes realizar una serie 
de movimientos con el puntero sobre 
la pantalla táctil. Después toca la 
bombilla que aparece en la esquina 
superior derecha de la pantalla y 
di una palabra frente al micro [11]. 
Al repetirla varias veces, tu perrito 
relacionará esa palabra con el truco. 
Ten en cuenta estas normas cuando 
vayas a elegir una palabra-comando: 

• Intenta que la palabra sea fácil 
de pronunciar, la vas a tener que 
repetir muchas veces [12]. 

• No utilices palabras que suenen 
parecido, así evitarás que tu perro 
confunda un comando con otro. 

• Da siempre las órdenes usando el 
mismo tono de voz (más o menos). 

• Ponte en un lugar sin mucho ruido, 
para que no afecte al micro. 

O lhicos variados. 

Fíjate en que hay algunos 
trucos que tienen variaciones. Por 
ejemplo, en el truco *‘dar la patita’', 
el cachorro puede hacerlo con la pata 
izquierda, con la derecha, sentado, 
tumbado, a cuatro patas... Prueba 
todas las combinaciones posibles. 

□ SENTARSE: 

• Qué es: El perro se apoya sobre 
sus patas traseras y... se sienta. 

• Cómo se hace: Acaricia la cabeza 
de tu mascota con suavidad y 
desliza el lápiz táctil hacia abajo. 
• Comandos recomendados: Sit / 

Sit Down / Sienta / Siéntate [13] 




□ TUMBARSE: 

• Qué es: El cachorro baja las cuatro 
patas y descansa todo el cuerpo 
sobre su estómago [14]. 

• Cómo se hace: Primero haz que 
se siente, después acaríciale la 
cabeza y desliza el puntero hacia 
abajo (como hiciste para que se 
sentara). En definitiva, es el mismo 
movimiento de puntero que en el 
truco anterior, el de sntarse, sólo 
que ahora tienes que hacerlo dos 
veces. Una para que se siente y 
otra para que se tumbe. 

• Comandos recomendados: 

Túmbate / Tumba / Lay 

□ DAR LA PATITA: 

• Qué es: El cachorro eleva una patita 
en el aire. Puede hacerlo en casi 
cualquier posición. 

• Cómo se hace: Con sólo agarrar 
una de las patitas con el puntero 
y levantarla un poco, aparecerá 
la “bombilla de aprendizaje” [15]. 

• Comandos recomendados: Patita 
/ Pata - Para la pata derecha: 
Derecha / Right - Para la pata 
izquierda: Izquierda / Left 

□ ECHARSE: 

• Qué es: El perrito se tumba de lado, 
apoyado en uno de sus costados. 
Puede echarse tanto a la izquierda, 
como a la derecha. 

• Cómo se hace: Primero haz que 
se tumbe. Una vez esté tumbado, 
desliza el lápiz táctil de derecha 
a izquierda de la pantalla, o bien 
de izquierda a derecha. [16] 

• (pomandos recomendados: Abajo / 
Échate / Echa / De lado / Platz 

□ DARSE LA VUELTA: 

• Qué es: Se pone panza arriba [17]. 



• Cómo se hace: Cuando el perrito 
esté echado (no tumbado), traza 
con el puntero una línea que vaya 
de abajo arriba. Es decir, justo lo 
contrario al movimiento que debes 
hacer para que se siente. 

• Comandos recomendados: 

Vuelta / Rueda / Rodar / Roll 

□ GIRAR: 

• Qué es: El cachorro ladra y empieza 
a perseguirse la cola [18]. 

• Cómo se hace: Agarra la cola del 
perrito y mantenía sujeta hasta 
que empiece a perseguirla. 

• Comandos recomendados: 

Gira / Corre / Spin / Persigue 

□ JUGAR: 

• Qué es: El perrito baja las patas 
delanteras, levanta un poco el 
culete y empieza a agitar el rabito. 

• Cómo se hace: No puedes 
enseñar a tu mascota este truco. 
Lo hará aleatoriamente mientras 
juega contigo en la pantalla táctil. 

• Comandos recomendados: 

Colita / Rabito / Juega / Play [19] 

□ SALTAR: 

• Qué es: El pem’to salta [20]. 

• Cómo se hace: Puntea en la parte 
superior de la pantalla, por encima 
del perro. Si sale bien, la cámara se 
alejará un pelín y el perro saltará. 

• Comandos recomendados: 

Salta / Jump / Brinca / Arriba 

□ PONERSE DE PIE: 

• Qué es: El cachorro se sienta sobre 
las patas traseras, pero con las 
patas delanteras en el aire. 

• Cómo se hace: Mientras tu perrito 
está a cuatro patas, acaricia su 
cabeza y traza una línea con el 
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puntero hacia arriba. 

• Comandos recomendados: 

Sube / De pie / Up / Stand Up 

□ BAILAR: 

• Qué es: El cachorro se apoya sobre 
sus patas traseras y da botecitos. 

• Cómo se hace: Mantén a tu perro 
de pie y cógele una pata delantera 
y levántala un poco más. 

• Comandos recomendados: 

Baila / Bota / Dance 

□ ESTORNUDAR: 

• Qué es: El perrito estornuda. A 
veces, en vez de estornudar, hace 
el gesto de morder el aire [ 21 ]. 

• Cómo se hace: Toca con el 
puntero la naricilla de tu mascota. 

• Comandos recomendados: 
Estornuda / Muerde / Achís / Achús 

□ RASCARSE: 

• Qué es: El cachorro levanta una 
pata y se rasca detrás de la oreja. 

• Cómo se hace: Agarra una de las 
orejas de tu perro mientras está 
sentado, pero no hace falta que 
estires de ella, no seas bruto. 

• Comandos recomendados: 

Rasca / Ráscate / Oreja / Pica 

O Falta de confianza. 

Puede que tu mascota no haga 
algunos trucos nada más empezar 
a jugar con él. Eso es porque aún no 
está muy acostumbrado a ti. Con el 
paso del tiempo, te cogerá cariño, se 
sentirá a gusto contigo y hará todos 
los trucos Sin problemas [22]. 

Thicos avanzados 

Para conseguir un truco avanzado 
debes combinar trucos básicos. 


Ordena a tu perrito que haga el 
primer truco. Después, mientras lo 
está haciendo, ordénale que haga 
el segundo. Probablemente, las 
primeras veces hará los dos trucos 
por separado, pero, si está bien 
entrenado, empezará a hacer los 
trucos avanzados tras unos intentos. 

□ SALTAR HACIA ATRÁS: 

• Necesitas: Sentarse y Saltar 

• Qué es: Tu perrito se sienta 
y da un salto hacia atrás. 

• Cómo se hace: Haz que el perro 
se siente y luego dile que salte. 

• Comandos recomendados: 

Atrás / Ale Hoop / Hoop 

□ HACER “BREAKDANCE”: 

• Necesitas: Darse la vuelta y Girar 

• Qué es: Tu perro se pone panza 
arriba y da vueltas sobre su lomo. 

• Cómo se hace: Primero dale la 
orden de que se dé la vuelta 

y en esta posición, dile que gire. 

• Comandos recomendados: 

Rap / Break / Breakdance 

□ ROTAR: 

• Necesitas: Ponerse de pie y Girar. 

• Qué es: El perro se levanta 
y empieza a dar vueltas. 

• Cómo se hace: Mantén ai perrito 
de pie y dale la orden de girar. 

• Comandos recomendados: 

Rota / Mareo / Girar 

□ BRINCAR: 

• Necesitas: Bailar y Saltar 

• Qué es: Tu cachorro se levanta 
como si fuera a bailar, pero en vez 
de eso se pone a dar saltitos sobre 
sus patas traseras. 

• Cómo se hace: Mantén a tu perro 
bailando y después dile que salte. 


• Comandos recomendados: 

Brinca / Hoop / Saltitos 

□ DAR UNA VOLTERETA 

• Trucos necesarios: Tumbarse 
y Ponerse de pie 

• Qué es: Tu perrito da una voltereta 
como todo un acróbata 

• Cómo se hace: Mantén a tu perro 
tumbado, luego dale la orden 
de que se ponga en pie. 

• Comandos recomendados: 

Looping / Voltereta / Voltea 

□ REINCORPORARSE 

• Necesitas: Darse la vuelta y Saltar 

• Qué es: Tu perrito se pone con 
las patitas hacia arriba. Después, 
impulsándose con la espalda se 
reincorpora sobre sus patas. 

• Cómo se hace: Ordénale que se dé 
la vuelta y dile que salte. 

• Comandos recomendados: 

Arriba / Levántate / Recover 

Ihicos secretos 

Los trucos secretos son los que 
realiza tu mascota aleatoriamente 
mientras está en la pantalla 
superior de la DS. Aquí no puedes 
intervenir tú, ni con el puntero ni con 
órdenes de voz, simplemente fíjate en 
todo lo que hace tu perrito. Cuando 
realice un movimiento que pueda 
aprender aparecerá el icono de la 
bombillita. Tócalo como siempre y di 
una palabra. Puede llevarte bastante 
tiempo enseñarle estos trucos, pues 
depende de lo que haga el cachorro. 

□ ESCARBAR 

• Qué es: El perrito se pone a 
escarbar en el suelo como si 
estuviera removiendo tierra. 


DESBLOQUEA 
LAS RAZAS 


I Puedes coleccionar las razas de todas 
las versiones conectándote con otros 
jugones a través del Modo Guau, o 
reuniendo puntos de entrenador. 



■ NintendOQS 
Chihuahua v compañía: 


• Pinscher Miniatura: 2.000 PE 

• Husky Siberiano: 4.000 pe 

• Canjche Tby; 8.000 PE 

• Qolden Retríéver: 10.000 pe 


• 3 c.hnauzer Miniatura: 

14.000 PE 

• Beagle: 1 6.000 PE 

• Welsb Corgi 
Pembroke: 

20.000 PE 

• Shih Tzu: 

22.000 PE 

• Shiba: 

30.000 PE 

• Cariínp: 

35.000 PE 

• Labrador: 

45.000 PE 

• Teckel 
Miniatura: 

50.000 PE 
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DESBLOQUEA 
LAS RAZAS 


Las razas que puedes desbloquear 
sumando puntos de entrenador 
en la versión Teckel y compañía son: 



■ Nintend oq s 
Te ckel v compañi a: 

• Terrier de Yorkshire; 2.000 PE 

• Shíba: 4.000 PE 

• Cavalier K.C. Spaniel: 8.000 PE 

• Weish Corgi Pembroke: 

10.000 PE 

• Pastor de Shetland: 

14.000 PE 

• Schnauzer Miniatura: 

16.000 PE 

• Bóxer: 20.000 PE 

• Caniche Toy: 

22.000 PE 

• Pastor Alemán: 

30.000 PE 

• Pinscher 
Miniatura: 

35.000 PE 

• Labrador: 

45.000 PE 

• Chihuahua: 

50.000 PE 


• Comandos recomendados: 

Escarva / Excava / Dig 

□ OLFATEAR 

• Qué es: El cachorro olfatea el suelo 
como si estuviera buscando algo. 

• Comandos recomendados: 

Busca / Huele / Olfatea [23] 

□ SACUDIRSE 

• Qué es: El perro empieza a sacudir 
todo su cuerpo, como si estuviera 
secándose tras caer al agua. 

• Comandos recomendados: 

Sacude / Shake / Agita / Mueve 

□ AULLAR 

• Qué es: Ocasionalmente se puede 
escuchar una sirena pasar cerca de 
tu casa. Tu perrito aullará cuando la 
oiga. Este es el truco secreto más 
complicado de conseguir, te puede 
llevar un montón de días que tu 
cachorro consiga aprenderlo. 

• Comandos recomendados: 

Aúlla / Habla / Grita 

□ BOSTEZAR 

• Qué es: Tu perrito 
bosteza. Y si es algo 
vaguete, seguro que lo 
hace muy a menudo. 

• Comandos 
recomendados: Bosteza 
/ Sueño / Boca 

Cantar 

Existe un truco especial 
que además es posible 
personalizar. Se trata 
del truco de cantar. Para 
conseguir que tu perro 
lo haga, primero debes 
tener el teclado musical. 


Toca una melodía en el teclado 
mientras tu cachorro está al lado 
ladrando. Haz un “zoom” sobre el 
perrito que quieres que aprenda la 
canción. Después toca la melodía 
(con un máximo de 15 notas) y 
espera a que aparezca el icono de la 
bombillita. Tócalo con el puntero y 
di el comando. Hazlo unas cuantas 
veces y tendrás un perro capaz de 
ladrar una canción. Los comandos 
recomendados son: Canta / Ladra. 

CONCURSOS 

Hay tres tipos de concurso: de disco, 
de agilidad y de obediencia. Cada 
concurso tiene cinco niveles de 
dificultad diferentes. Aquí te vamos 
a dar unos cuantos consejos para 
que tu perrito arrase en todos ellos. 

Con la tripita llena. 

Afyarte de entrenar a tu 
niascota, no te ohndes de darle de 
comer y de beber antes de particifyar 
en cualquier concurso [24]. Si tiene 
hambre o sed, no hará un buen papel. 

¡A por el disco! 

□ EL ENTRENAMIENTO 

Entrenar para las competiciones de 
disco es fácil. Primero compra un 
disco [25], después, cuando saques 
al perrito a pasear, ve al parque 
(también puedes jugar con el disco 
en casa [26], pero no hay espacio 
para entrenar bien). Asegúrate de que 
vas a un parque sin otros perros, ya 
que molestan a la hora de entrenar. 
Una vez allí, coge el disco con el 


puntero, sujétalo pegado a la parte 
inferior de la pantalla, arrástralo 
rápidamente hacia arriba y suéltalo. 
Si lo haces bien, el disco volará un 
rato y tu perro irá a por él. Cuando 
lo coja, llámalo, bien por su nombre 
o bien dando toques en la pantalla 
(esto último es más recomendable). 
Cuando venga, acaricíalo y saldrán 
unos destellos, quítale el disco de 
la boca y sigue practicando. Poco 
a poco, tu perro correrá más, cogerá 
más veces el disco, saltará más a 
menudo para atraparlo, volverá sin 
que le llames y lo soltará al instante, 
sin pelear por él [27]. 

□ EL ESTADIO 

El estadio está dividido en franjas de 
colores [28]. Cada franja vale unos 
puntos. Intenta que tu perro coja 
el disco en la franja más lejana 
posible. Si además pilla el disco al 
vuelo consigue 1 punto extra [29]. 

□ CONSEJOS 

• En las competiciones de disco sólo 
tienes 60 segundos para obtener 
los puntos que puedas, así que no 
pierdas el tiempo acariciando a tu 
perro cuando te traiga el disco. 

• Si el cachorro no vuelve sólo 
después de coger el disco, empieza 
a dar toquecitos en la pantalla 
táctil en cuanto veas que lo atrapa. 

• Si el disco está en el aire cuando el 
tiempo llega a cero, los puntos de 
ese lanzamiento contarán. Así que 
ya sabes, lanza el disco aunque 
sólo quede un segundo. 

• Algunas veces, conseguir puntos 
bajos es buena idea. Por ejemplo, 
tienes poco tiempo y necesitas 

1 2 puntos Si lanzas el disco a la 
franja azul para obtener 10 puntos. 
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al perro no le dará tiempo a volver 
para un último lanzamiento. En 
cambio, sí que te dará tiempo a 
conseguir 6 puntos dos veces. 

¡Eso es agilidad! 

□ EL ENTRENAMIENTO 

Durante los paseos, ve al gimnasio 
de la ciudad. Es un circuito de 
obstáculos en el que indicarás 
a tu cachorro el camino dando 
golpecitos con el puntero. Sí das 
toques sobre un obstáculo, el perro 
se acercará a él e intentará superarlo 
[30]. Al principio no lo hará bien, pero 
a base de insistir se hará un experto. 
Entrema aquí cada vez que vayas 
a entrar en las pruebas de agilidad. 

□ EL ESTADIO 

El estadio es un circuito muy similar 
al gimnasio, salvo que aquí debes 
superar los obstáculos en un orden 
determinado. Si cometes un error te 
penalizan con -5 puntos. El vencedor 
es el perrito que termine el circuito en 
menos tiempo y con menos errores. 
Los obstáculos son los siguientes: 

• Vallas: Tu cachorro debe saltarlas. 
Para ello da toquecitos sobre 

la valla, el perro se acercará e 
intentará saltarla. Al principio 
tendrá problemas, pero al poco 
tiempo las saltará como un 
campeón. Es importante que el 
perro se dirija en línea recta hacia 
la valla; si salta desde un mal 
ángulo, fallará el obstáculo [ 31 ]. 

• Tubos: Son los obstáculos más 
fáciles de superar [32]. Largos y 
curvados. Llévale a un extremo 
para que entre y guíale fijándote 
en la flechita que aparece. 


• Balancines: Lleva a tu perrito 
hasta el extremo que toca el 
suelo y ve guiándole por el tablón 
dando toquecitos con el puntero. 
Al principio el perro andará por 

el tablón lentamente, pero al final 
lo hará corriendo y saltará del 
columpio antes de que el balancín 
toque el suelo. Para que no cometa 
este error, toca con el puntero (sin 
levantarlo) detrás de tu mascota 
antes de que baje del balancín. 
Así el perrito se quedará totalmente 
quieto. Cuando el extremo que 
estaba en el aire toque el suelo, 
levanta el puntero y empieza a dar 
toquecitos otra vez delante de él. 

• Vallas dobles: Igual que las vallas 
normales, sólo que son dos juntas. 

• Eslalon: Es una línea de postes 
entre los que tu cachorro debe 
pasar haciendo zigzag. La marca 
que aparece cuando te acercas 
a una línea de postes indica el 
lugar por el que debes empezar el 
eslalon. Si lo haces por otro lado, 
contará como error. Después, ve 
punteando en zigzag para que tu 
mascota te siga. Cuando tu perrito 
esté muy entrenado hará el eslalon 
a toda velocidad y casi solo. 

□ CONSEJOS 

• Sin quitarle ojo a la pantalla táctil, 
presta atención a la pantalla 
superior. Ahí verás un mapa del 
circuito que te indica el orden en 
que debes superar los obstáculos 
[33]. Pierdes puntos sí no pasas los 
obstáculos en el orden correcto. 

• Es mucho mejor ser algo lento y 
no cometer errores que rapidísimo 
pero perder un montón de puntos. 

• No te desesperes si cometes 
algún error. Aunque no alcances 




el primer puesto, aún puedes 
quedar segundo o tercero. En estos 
puestos también ganas eurillos y 
además, no bajas de categoría. 



¡Hazme caso! 

□ EL ENTRENAMIENTO 

Para el concurso de obediencia, has 
de entrenar en casa, donde enseñas 
al perrito todos los trucos que 
puedas. Al principio bastará con que 
los haga, pero luego debe aprender 
a mantenerse realizándolos. 

□ EL ESTADIO 

Escucha a los comentaristas: 
ellos te dicen qué trucos hacer y, 
además, te dan la puntuación de 
cada ejercicio. Hay varias secciones 
en cada nivel de dificultad. La mejor 
es la sección libre. Aquí puedes hacer 
todos los trucos que quieras para 
impresionar al jurado [34]. 

□ CONSEJOS 

• Cuando entrenes a un cachorro 
manda a los demás al hotel y 
céntrate en él. Así los otros no 
molestarán poniéndose en medio. 

• También en el entrenamiento, 
cuando tu perro haga bien un truco, 
acaricíalo hasta que salgan unos 
destellos. Si aparece un hueso 
amarillo, cógelo y dáselo a comer. 

• Si tu perrito no responde bien a 
un truco, no te preocupes. Puedes 
hacer que lo olvide y enseñárselo 
de nuevo usando otra palabra. 

• Aprovecha las secciones libres de 
los concursos para lucirte y sacar 
muchos puntos. Todos los perros 
saben sentarse, pero ¿cuántos dan 
volteretas o bailan break? 


Las razas que puedes desbloquear 
sumando puntos de entrenador en 
la versión Labrador y compañía son: 


B Nintendoqs 
Labra dor v compañía: 


• Carlino: 2.000 PE 

• Pastor Alemán: 4.000 PE 

• Shlh Tzu: 8.000 PE 

• Bóxer: 10.000 pe 

• Beagle: 14.000 PE 

• Pastor de Shetland: 




16.000 PE 
Golden Retrieven 
Llega hasta 

los 20.000 PE 
Cavalier K.C. 
Spaniel : 

22.000 PE 
Husky Siberiano: 

30.000 PE 



• Terrier de 

Yorkshirp: ^ 

35.000 PE 

• Teckel Miniatura: 

45.000 PE 

• Chihuahua: 

50.000 PE 
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liOS MEJORES TRUCOS 


Descubre todos los secretos y trucos que puedes 
sacar con la doble pantalla y la táctil en tu DS. 



ANOTHER COGE: 

LAS DOS MEMORIAS 

Desbloquear 

“Starred Game": 

- Llega al final de la 
aventura una vez y 
juega de nuevo sobre la 
misma partida salvada. 

Carta secreta: 

- Hazte el juego dos 
veces y recibirás 
una carta secreta. 

Las Tarjetas DAS: 

- DAS 00: Búscaia junto 
a varios iibros en ia 
caseta del guarda. 

- DAS 01: En la 
habitación del 
mayordomo, junto al 
cuaderno en la mesa. 

- DAS 02: En la mesa al 
fondo del estudio de 
pintura. 

- DAS 901 : En uno de los 
cajones sobre la mesa 
de la habitación del 
mayordomo. 

- DAS 902: En la cómoda 
de la derecha de la sala 
de música. 

- DAS 903: Dentro de un 
cajón dei escritorio en la 
habitación de Franny. 

- DAS 904: En un armario 
de la habitación de 
matrimonio. 

- DAS 905: En el 
aparador a la izquierda 
dei fregadero de la 
cocina. 

- DAS 906: En la 
estantería de la 
habitación de Lawrence. 

- DAS 907: En ia 
estantería de la 


entrada al laboratorio. 

- DAS 908: En los 
archivadores dei 
iaboratorio. 

- DAS 991 : Toca ia 
imagen de Sayoko en 
la foto de la mesa del 
laboratorio. 

- DAS 992: En el oso de 
peluche del laboratorio. 
Debes mirarlo una vez 
y después volver al 
peluche cuando Ashiey 
haya mirado la foto del 
escritorio. 



BOMBERMAN DS 

Bomba peligrosa: 
Practica tu inglés... sí, 
sí, en serio. Porque 
para este truco hay 
que usar el micro de tu 
DS. Juega en el Modo 
Batalla y conviértete en 
un Revenge Bomber. 
Entonces grita, chilla, o 
di sin más “Dangerous 
Bomb” en el micro. Si lo 
has hecho bien, tendrás 
unas bombas bien chulas. 

60LDENEYE: 

ROOUEAGENT 

Desbloquear niveles 
multijugador: 

Para desbloquearlos, 
sólo tienes que superar 


cada uno de ios niveles 
del Virtual Training del 
Campaing Mode. El 
decorado que saques 
será como el del 
Entrenamiento Virtual 
que superes, pero para 
varios jugadores: 

- Atlantis: Virtual 
Training 2. 

- Bath House: Supera 
ei nivei Hong Kong en 
modo Difícil. 

- Bore Tunnel: Supera 
la misión Hard 
Campaign 1 . 

- Carver's Press: Virtual 
Training 6. 

- Funhouse: Virtual 
Training 1 . 

- Goldengate: Virtual 
Training 4. 

- Mining Pit: Consigue 
todos los Bonus Rogue 
en un archivo. 

- Moonraker: Virtual 
Training 3. 

- Upiink: Virtual Training 5. 
Personajes: 

Consigue todo el abanico 
de personajes del modo 
multijugador: 

- Goldeneye: Termina el 
juego en modo fácil. 

- Oddjob: Completa la 
misión 1 en modo difícil. 

- Goldfinger: Completa 
la misión 2 en modo 
normal. 

- Xenía Onatopp: 

Termina la misión 4 en 
modo normal. 

- Dr. No: Dale duro y 
completa la misión 5 en 
modo difícil. 

- Scaramanga: Acaba 
el Virtual Training 1 en 
modo normal. 

- Pussy Galore: Termina 
el Virtual Training 4 en 
modo normal. 

Armas: 

¡Por fin todo un arsenal 
en tus manos! Aunque 
antes de disfrutarlo, 
tendrás que completar los 
siguientes niveles: 

- Venom 200 mh Termina 
Auric Enterprises en 
modo normal. 

- Golden Gun: Acaba 
el Virtual Training 1 en 
modo difícil. 

- Detonador MK2: 
Termina el Virtual 
Training 2 en modo 
difícil. 

- Ornen XR: Supera la 
misión 6 al completo en 
modo difícil. 

Otras Cositas: 

Aquí tienes la lista de 
todos los secretillos 


ocultos de este juego. A 
partir de ahora, el agente 
secreto ya no será un 
misterio para ti: 

- Habilidad de cortar: La 
conseguirás terminando 
la primera misión. 

- Escudo de polaridad: 
Completa el Virtual 
Training 3 y será tuyo. 

- Modo “Sólo se vive 
una vez”: Completa el 
juego enterito en el nivel 
difícil. Como debe ser. 

- Campo magnético: 
Supera el Virtual 
Training 5. 

- Escudo de polaridad: 
Completar el Virtual 
Training 3. 



PAC-PtX 

Desbloqueables: 

- Dibujo Flecha: 

Termina el nivel 4. 

- Dibujo Bomba: 
Completa el nivel 8. 

- Libro 2: Acábate el 
juego campeón. 

- Pista Harder GP: 
Completa el GP normal. 

- Modo Time Attack: 
Gana la primera copa 
del Modo GP. 

- Trofeo Brillante: No 
te retires en ninguna 
carrera de una copa. 

Dibujos Ocultos: 

- Escobilla: Dibuja 
alrededor del borde 
de toda la pantalla y 
aparecerá. Pero ojito, 
sólo funciona en el 
modo Sketch Book. 

- Cerezas extra: En el 
modo Galería puedes 


dibujar dos cerezas. Si 
lo haces empezando 
por los círculos, se 
volverán rojas. 

- Mariposa: Pinta un 8 
tumbado en el modo 
Sketch Book. 

- Nube: Dibuja una nube 
de un trazo en el modo 
Sketch Book. Si lo 
consigues, entonces 
¡se pone a llover! 

- Serpiente: Traza una 
serpiente en el modo 
Galería y se volverá 
verde. Pero ojito, tienes 
que hacer una "M"y 
"W" de izquierda a 
derecha. 

POKt MON DASH 

Desbloqueables: 

- Modo Experto y Modo 
Especial: Termina el 
modo Novato. 

- Modo Campeón: 
Completa el modo 
Experto. 

- Pistas Nuevas: Por 
cada cartucho de la 
saga Pokémon de GBA 
que metas en tu DS, 
obtendrás una pista 
nueva y diferente. 


- Pista Harder GP: 
Completa el GP normal. 

- Modo Time Attack: 
Gana la primera copa 
del Modo GP y abrirás 
el contrarreloj. 

- Trofeo Brillante: No 
te retires en ninguna 
carrera de una copa. 

ULTIMATE SP1DERMAN 

Niveles ocultos: 

Para desbloquear los 
niveles 7-2 y 7-3 tendrás 
que conseguir 64 y 127 
gemas respectivamente, 
es decir, 64 para el 7-2 y 
127 para el 7-3. Si no, no 
podrás acceder a estos 
niveles, suerte. 

YU-GM)H NIGHTMARE 
TROUBADOUR 

Cartas Dios 
Tras ganar el Torneo 
Expertos y conseguir el 
trofeo “El Rey de los 
Juegos”, busca a Ishizu 
en la Zona Oeste de 
la ciudad. Cuando ia 
encuentres, te instará a 
luchar contra Kaiba en 
singular duelo. Tú dile 
que sí, que vale, que "mu 
bien", e intenta ganar. 

Si lo consigues, te dará 
una Carta Dios. Si eliges 
Sabiduría conseguirás a 
Slifer, el Dragón Volador, 
y si eliges Poder, te 
harás con Obelisk, el 
Atormentador. 

Consigue ia carta 
Dios Ra: 

Debes avanzar en el 
juego hasta conseguir 
luchar contra Marik. 
Después de muchos 
duelos, y si tienes a Slifer 
o Obelisk en tu mazo, 
te ofrecerá cambiar su 
carta Dios más guachis: 
el dios egipcio Ra. 



NhMlaB ocultos: 

Para desbloquear los niveles 7-2 y 7-3 tendrás 
que conseguir 64 y 127 gemas respectivamente. 
Es decir, 64 gemas para desbloquear el nivel 7-2 
y 127 gemas para desbloquear ei nivel 7-3. 

Es la única manera de acceder a estos niveles, 
así que... ¡pilla el puntero y a rular la bolilla! 
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A elegir entre más de 10 títulos 


NINTENDO 


NlNTENPq|^S 


Pack Nintendo D 

Mario 64 
+ Mario Kart 


Game Boy Micro 

Azul, 

Verde, 


¡¡Los últimos 
lanzamientos, super 
ofertas y packs 
especiales, eventos y 
muchas cosas más en 
todas las cormolasü 


SAMEBOyAP^^i^icÉ 




9,99 euros/ud 




TRUCOS GBA 


LOS MEJORES TRUCOS 



Si estás atascado en cualquier juego de Game Boy 
Advance, tranquilo, nosotros tenemos la solución. 


CHABLIEY 

LA FABRICA 

DE CHOCOLATE 

Minijuegos y fotos: 

- Desbloquea todos los 
minijuegos: Consigue 
todas las cartitas 
Wonka. 

- Consigue todos los 
Álbums de Fotos: 
Asegúrate de lograr las 
25 cajas en cada nivel. 



DRAGON BALL 
ADVANCE ADVENTURE 

Consigue todos los 
Extras: 

- Al pasarte el juego con 
Goku desbloqueas 

a Jackie Chun, 
Taopaipai, Son Gohan 
y Tenshinhan para 
jugar en modo Battie. 
También desbloqueas 
el modo extra y dos 
minijuegos nuevos. 

- Al pasarte el juego con 
Krilin desbloqueas el 
modo Survival y a 
Piccolo para jugar en 
modo Battie. También 
desbloqueas el Modo 
Boss, modalidad en la 
que podrás enfrentarte 
a todos los enemigos 
finales del juego usando 
a cualquier personaje. 

- Tras pasarte el Modo 
Boss tendrás acceso al 
Sound Test. 

- Una vez hayas recogido 
todas las bolas de 
dragón, en el modo 
Extra encontrarás 
esparcidos por todas 
las fases retratos de 
los personajes del 
juego. Encuéntralos 

y podrás jugar con 
algunos de ellos en 
el modo Boss y el 
Extra. Entra en el menú, 
selecciona la opción de 
cambio de personaje y 
elige el que quieras. 

DRAGON BALL: SUPER 
SONIC WARRIORS 

Batallas finales: 

Con algunos luchadores 
puedes librar un combate 
final secreto después de 
haber completado todo 


el juego. Acábatelo sin 
perder ningún combate 
y espera a que pasen los 
créditos sin pulsar nada. 

A continuación jugarás la 
batalla final. No vale con 
todos los personajes. 

FIRE EMBLEM 2: 

THE SACRED STONES 

Alistar personajes 
Para conseguir que un 
personaje se te una, 
tienes que acercarte 
con un personaje tuyo y 
hablar con él siguiendo 
nuestras indicaciones: 

- Amelia: capítulo 9 habla 
con ella con Efrain o 
Franz. 

- Cormag: capítulo 

1 0 habla con él con 
Duessel 

- Larachel: capítulo 1 1 
habla con él con Efrain 

- Dozia: capítulo 1 1 habla 
con él con L’arachel. 

- Ewan: capítulo 12 ve a 
la casa que esta más al 
sur y habla con él. 

- Marisa: capítulo 12 
habla con ella con 
E\wan. 

- Eirika: capítulo 15 habla 
con ella en el turno tres 

- Innes: capítulo 1 5 habla 
con ella en tres turnos 

o menos. 

- Syrene: capítulo 17 
habla con ella con Innes. 



KINGDOM HEARTS 

Modo Riku 

Completa el modo 
historia al menos una vez 
con Sora. 

Modo versus 
Para poder jugar en 
modo versus con 2 GBA, 
tendrás que completar el 
modo Sora y jugar en el 
modo Rlku utilizando las 
dos GBA. 

Cartas de invocación 

- Completa el nivel 
Monstruo: carta Dumbo. 

- Derrota a Jafar: carta 
Genie. 

- Derrota a Guard 
Armón carta Simba 
Summon. 

- Derrota a Captain 
Hook: carta Tinkerbell. 


MARIO POWER TENNIS 

Personajes ocultos: 

Para desbloquear a 
cualquier personaje como 
bowser o DK tienes que 
ganarle un partido en el 
torneo Peach en dobles o 
individual, como prefieras. 



MEGAMAN ZERO 4 

Carga instantánea: 

Para ejecutar bien este 
truco has de tener en 
cuenta que: 

- Estas combinaciones 
se hacen en medio del 
juego, en plena partida. 


- Cuando pone 
“adelante” será derecha 
si Mega Man mira a la 
derecha, o izquierda si 
mira a la izquierda. Y el 
“disparo” sera la tecla 
que tengas asignada, 
dependiendo de tu 
configuración del control. 

- Estos trucos solo 
tendrán efecto si llevas 
puesto el traje normal 
de Mega Man. 

- Carga de propulsores. 
Abajo, diagonal abajo- 
adelante, adelante, 
abajo, diagonal abajo- 
adelante, adelante, 
disparo. 

- Carga de Blaster 
(diagonal abajo). 
Adelante, diagonal 
abajo-adelante, abajo, 
disparo. 

- Carga de Blaster 
(adelante).Abajo, 


diagonal abajo- 
adelante, adelante, 
disparo. 

- Carga de Blaster 
(diagonal arriba). 
Diagonal abajo- 
adelante, adelante, 
diagonal arriba- 
adelante, disparo. 

- Carga del gancho. 
Adelante, diagonal 
arriba-adelante, arriba, 
disparo. 

- Carga de sable 
(disparo con el sable). 
Adelante, diagonal 
abajo-adelante, abajo, 
disparo. 

ULTIMATE SPIDERMAN 

Modo challenger: 

Completa el juego al 
menos una vez. El 
porcentaje que tengas 
completo del juego no 
es importante, basta con 


llegar al final y salvar. 
Ahora cuando empieces 
un nuevo juego podrás 
jugar en modo challenger. 

YU-GI-OH DESTINY 
BOARD TRAVELER 

Personajes ocultos: 

En la pantalla de título, 
pulsa los botones en 
el orden indicado para 
desbloquear cada uno de 
los personajes ocultos: 

- Grandpa: L, derecha 
+ B, derecha, B, R, 
izquierda, abajo, A. 

- Kaibaman: Abajo, B, 
izquierda, derecha, 
derecha, R, arriba + 

R, A. 

- Yami Bakura: L, abajo, 
derecha, izquierda + B, 
R, abajo, abajo, A. 

- Yami Yugi: R, izquierda, 
B, derecha, arriba + R, 
derecha, abajo, A. 


SERVMO AUIDNATKO DE ffiniDA DE JUE6DS NINIENDO 

JUEGOS DISPONIBLES EN EL 902 887 878 


NINTENDO 64 

injo & Kazooie 

■ Banjo-Tooie 

■ Diddy Kong Racing 

■ Donkey Kong 64 

■ F Zero X 

■ Goldeneye 007 

■ Jet Forcé Gemini 

■ KIrby's 04: Crystal S. 

■ Legend of Zeida: 

Majora's Mask 

■ Legend of Zelda: 

Ocarina of Time 

■ Mario 64 

■ Mario Kart 64 

■ Mario Party 

■ Mario Party 2 

■ Mario Party 3 

■ Paper Mario 

■ Perfect Dark 

■ Smasti Bros 

■ Snowboarding 1080 

■ Star Wars: Episode 1 Racer 

■ Star Wars: Rogue Squadron 

B | GAME BOY 

onkey Kong Country 
■ Donkey Kong Land 2 
■ Donkey Kong Land 3 
■ Hamtaro 
■ Legend of Zelda. 

Link Awakening DX 
■ Legend of Zelda: 

Oracle of Ages 
■ Legend of Zelda: 

Oracle of Seasons 
■ Mario Bros Color 
■ Mario Land 3; Wario Land 
■ Perfect Dark 
■ Wailo Land 2 
■ Wano Land 3 

P POKéMON 

i Pokómon Amarillo (GB) 
m Pokémon Azul y Rojo (GB) 

■ Pokémon Channet (NGC) 


□ 


■ Pokémon Colosseum (NGC) 

■ Pokémon Cristal (GBC) 

t Pokémon Dash (Nintendo 
OS) 

■ Pokémon Esmeralda (GBC) 
m Pokémon Oro y Plata (GBC) 

■ Pokémon PinbalL (GBC) 

1 Pokémon Pinball R/Z (GBA) 

M Pokémon Puzzle Challenge 
(GBC) 

■ Pokémon Puzzle League 
(N64) 

■ Pokémon Rojo Fuego y 
Verde Hoja (GBA) 

■ Pokémon Rubí y Zafiro (GBA) 
i Pokémon Snap (N64) 

■ Pokémon Stadium (N64) 

■ Pokémon Stadium 2 (N64) 
m Pokémon Trading Card 

Game (GBC) 

■ Pokémon XO: Tempestad 
Oscura (NGC) 

GAME BOY 
ADVANCE 

■ Advance Wars 1 

■ Advance Wars 2 

■ Donkey Kong Country 

■ Donkev Kona Countrv 2 


Donkev Kona Countrv 3 


■ F-zero: GP Legend 

■ F-Zero: Máximum Veloclty 

■ Final Fantasy I & 11: 

Dawn of Souls 

■ Final Fantasy Tactics Adv. 

■ Fine Embiem 

■ Game & Watch 
Gallery Advance 

■ Golden Sun 

■ Golden Sun 2: Edad Perdida 

■ Hamtaro Ham-Ham Games 

■ Hamtaro Ham-Ham 
Heartbreak 

■ Hamtaro Rainbow Rescue 

■ Kingdom Hearts 

■ Kirby anThe Amazing Mirror 

■ Kirby: Nightmare in 
Dreamiand 


■ Kurukuru Kururin 

■ Legend of Zelda: 
a Link to The Past 

■ Legend of Zelda: 

The Minish Cap 

■ Mario Advance 

■ Mario Golf: Advance Tour 

■ Mario World; Sma2 

■ Mario Advance 4: SMB3 

■ Mano Kart Super Circuit 

■ Mario & Lulgt 

■ Mario Party Advance 

■ Mario VS. Donkey Kong 

■ Metroid Fusión 

■ Metroid Zero Mission 

■ Mickey & MInnie: 

Magical Quest 

■ NES Classic: Bomberman 

■ NES Classic: Castievania 

■ NES Classic; Donkey Kong 

■ NES Classic: Or.Marío 

■ NES Classic; Excite Bike 

■ NES Classic; ICE Ctimber 

■ NES Classic: Metroid 

■ NES Classic: Legend 
of Zelda 

■ NES Classic; Zelda 2: Link 
Adventure 

■ NES Classic: Super 
Mario Bros. 

■ NES Classic: Pac-Man 

■ NES Classic: Xevious 

■ Super Mario Ball 

■ Sword of Mana 

■ Top Qear Rally 

■ Wario Land 4 

■ YoshI's Island; SMA3 

■ Yoshl Universa! Gravitatlon 


m 


W Animal Crossing 
... loso® Avalancha 
. Baten Kaitos 
: Donkey Kong Jungle Beat 
„ Donkey Konga 
” Donkey Konga 2 
^ Doshin the Glant 
i;: Eternal Darknes* 

F-Zero GX 



; Final Fantasy Crystal 
Chrontcles 


□ Ge* 

■ T Kirby Air Ride 

Legend of Zelda- Four 
Sword» Adventures 
Legend of Zelda 
Wind Waker 
Legend of Zelda 
Edición Coleccionista 
2 Lulgl's Mansión 
Mario Golf; Toadstool Tour 
Mario Kart Double Dash 
^ Mano Party 4 
:: Mano Party 5 
Mario Power Tennis 
_ Mario Sunshine 
Metroid Prime 
. Metroid Prime 2; Echoes 
. j Mickey Mouse: 

Magical Mirror 
2 NBA Courtside 2002 
2 Paper Mario; 

La Puerta Milenaria 
^ . Pikmin 
2 Pikmin 2 
=2 Resldent Evil 4 
Smash Bros. Melee 
_ Soul Calibur 2 

■ Starfox Adventures 
^ Starfox Assault 

: Tales of Symphonia 
: . Wario Ware INC; 

Mega Party Game 
Wario Worid 

■ Wave Race; Blue Storm 

0 NINTENDO DS 

IT Another Code 
N Mr. Oriller 

■ Nintendogs 

m Super Mario 64 DS 
a Pac-Plx 
? Project Rub 

1 RIdge racer 

ü Wario Ware Touched! 

Yoshl Touch & Go 
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Pídetelos fácilmente: Envía F0N00746 y el código del fondo que quieres ai 7667. 
Ejemplo: F0N00746 1055 


The LegenV 01 Zeitfa 

V ül jjl CfidlQ* 7095 

Pgkenion 

Tí! . Código. 6805 

CPnyfrogiRMialgea} 

' tCHflU Código: 8401 

Eli Señor De Los AnWos 

CIM Código: 7580 

Finaí fontosy X2 

VI' EOJÜ Código: 7837 

StüP WüPS (Marcha Impep^aü) 

CL Códig» 7962 

Bolla De Dragón 

UÜ LIS Código: 6503 


1518 1258 1055 1732 1720 1355 1629 

No encuenlrw el tondo que buscas? Envía FONDO 746 y lo que buscas al 766/ liemplo; FOHOO/46 TFlAS - F0ND0746 6ANDEhA 


mmm 


Racíbe los mcíorts-cMslts en In móvil? 
Envía un SMS con el texto CHISTE746 al 7867 
y al instante puedes reírte con tus amigos. 
Prueba diferentes categorías: FEMINISTA, LEPE... 
Ejemplo: CHISTE746 VERDE 


¡¡Crea lus propios íomiosf! 


SItMtN» 




tiemplo 

^ MIANI746 1011 Marcos 


Pídetelos fácilmente: Envía IMAGEN746 y el código de la imagen al 7667 
Ejemplo: IMAGEN746 5476 


SIEMENS 


^ ^ ^ ^ 


508 5476 3703 4 

Ejemplo: IMAGEN746 SEXO IMAGFN74b BANOERA 


No encuen tras la Imagen qu e buscas? Enví a IMAGEN746 y lo que buscas al 76F 

BSH 

5295 3464 5282 5287 5241 52 


ircinplo 


MIANI74C 1007 ROBERTO ! 100 9 | 1010 

- - 

Pídelo fácilmente, envía: MIANI74 6^l cot ligo de l animado y el 
texto que quieras at 7667. 


'ü’ilü KSSI 


Pídetelos fácilmente: Envía ANI746 y el código del que quieras al 7667. 
Ejemplo: ANI746 1103 


¡^¿Quieres saber como tener vida 
j intinita, munición ilimitada, acceder a 
lodos los niveles, etc., de tu 
\ videojuetjo preferido? 


^¡h nwy táciij. sadayv que envías. J 

f"TRUCn746 NOMBRE-CONSOLA NOMBRE-JUEGO 
i .... a/ / 667. le enviamos un nuevo truca ;• 

iÉtivía al 7667 por ejemplo; * Í 

;trUC074B GAMECUBE THE LEGEND OF.2ELDA 
MRUC0746 GAMECUBE SPIOERMAN . 

|tRUC 0746 GAMECUBE RESIOENT EVII. Jl 

|TRUC0746 GAMECUBE EXTREME G 3 
^TRUC0746 PS2 GTA VICE CITY, í' ft ( . ^ 

GtRUC0746 PS2 FINAL’FANTASY X2 . 

fTRUCO/46 XBOX NEEO FOR SPEED UNDERGROUNO 
l.rRUC0746 GAMECUBE METAL GEAR SOI tO 
|'ÍTRUC0746 PSX NBA LIVE 2003' . 


No «ncuenlrK el animado «t betns? Envía ANi/4 t y lo que buscas al /ó5i E;«inplo. AtU/4b SEXú • AM7lb UaNOERA AN./ 4t> MARIHUANA 

i' rnipiiífTiflilll' r 

1025 1108 1170 1235 1313 1306 1302 1307 1364 1363 


^}ii«yo£. fMiIns, 
f Iwy p3ia lodos lus uuiNis 
ItNlRA YAt 


Ejemplo; 


CPNECJA7I YA' 


Envía C0NECTA74B al 7667 


Configura tu móvil para Wap al inslanfe? Envía WAP746 al 7667 y te lo configuraremos automálicamente. ü 

Solo para SonyEriesson y Nokia. Consulta los modelos compatibles. i; 

Para la descarga de los servicios muHimcdía (Fondos, Animados, Borrar Logo y Politónicos) debut tener lu móvil conligurado para V7ap. Consulte con su operador ' 

(Vodalone, Movistar. Amena ). Comprueba jior lavor antes de encargar uno de nuestros servicio si tú móvil es compatible en: www teamovíl.es'moviletcompatibles. ^ 

Si eres menor de edad recuerda que has de contar con el consenliiniento de tus padres antes de hacer lu pedido. i 

I 

(')Movilcs Compatibles Para Borrar el Logo: NOKIA y SIEMENS. Sí tienes un inovil no multimedia o un Nokia 3510i envía L0G0746 BORRAR al 7667 1 

Con el encargo el usuario autorira a Teamovil S.L. a enviarle publicidad. Para cancelación: ínfo^leamovíl.es o lelétono de atención al cliente 902 88 77 38 (horario | 

de lOh a 18h). Powered by Tcarnovil S.L. Cl Conde de Altea n' 70. L-1. 03590 Altea (Apdo. Correos 276) CIF; B53625275. Coste SMS 1,2 € + IVA.(2 mensajes l| 

necesarios para descargar Imágenes. Fondos, Borrar Logo. Configuración Wap. Animados y Tonosl.Cosle conexión wao seiiun ouerador v a carao del cliente ■ 


liis. 12» 7MU?fV9.1308 1J«t. irif l'IMIOS. 1874. »m. 1911 ?rr9. 7718. ?r74. 1V3 1530 171. . .*• 7760 
rr.M.TJTT.niO 7717. rm. r.Tf .-rvs «04. 719S. 7W. 7I08. ?Ui5 711» ■ M»iuis 1XM « Ahwo Prieta S4W, «29 ' UfOnthiíi» S !, 
■ M9. 7485. 7550. 2500. ma, 7401 2400. 2M8 tWk 74V 7355 ?4f7 2369 ;m.?3Cr 2392. 7185 7411 .131 «ij» »V9 mi >403 

■H18 74M 2479. 2480 7380 . ta*ad» fin .»f« 27ir. 274». «44. WtS i An»i«, S I ; 7f« 7778. 7W9. 7»4 tcidinanc 

M4|. ' LhUmm ilnMaeat. nista - laiataKii Xl 

C«Pfrl94ldí4n<miM«w> 1101. iriu irij, 11|», 11»4. 1258. 12ü. 1102. 17» 1199 UülHbMa 1107. Iin. 11>» 1107 1140 
>M4IO ■ MoMmt 1171 ion. 1100. 1153 v Uimnilio S l . 1386 1302 1307. 1354. 13U mi. 1IM. 1355. 1311. 13U» 1309. 13« 

130. 1310 1314 taaMdri mi r tMiaiMrUmelecat. Resta w Teamaatl S I 

AaivM <elMCa<K..«~i ull 4 plns <ll la rtl) 609 Si**» i»(Ha> 7580 tiigie HSKa>4 003 IjImm AfMin ti »» Alaa 
744» AiiMi* 5a0 » jaaMB H»neth 0*»ií. 0»*»>d Wn 0m JM* NiHiams 04M UnbD PacAon «aataa 30» Lalo laoiDia Maikasa* 

5U9f J Vrrn«n HM WaWPnhR Partei I4M Jantes ilornrt. 18» $ÉN«rl(apM U0 Rinrnll jmmi Coiw 8253 fci»w9aa Juaa 

r- f»0an.B**/ SMOliinHc— namaiímoia. 8/T9 1 0»««. Sm ar a . «H Haa«aimafJ . Pílelo C ■ Wannt Comea K . 

^ 1 Maallnea J . tntanim 9 PwmF Martin* S *80 .^amaCaaa Mimia. 8419 rsais Oavaui fladaat 5tba*». HentvDo La 

/b MM»»I('vfAnd*sAiee'*o. »«n«9aBC5ef. 8415 lliebeit It**etic5 «TU •uMOtinttRodnM Al»' ÍV11 MediOaPmci 
/ 1» - ; lernaaue Pia»4 rwnanna< lAauti laso OBirMaiet AomiMtdl Cann floiiaaMi Varea Jtmn Maraal l•t> Hmillo 

'( Js I CandMB 8745 tmmm 0|a> RoWrta MV7 Satlolonio Perst Caaa 703 Oera»a Pooulat. 8IM Klmitv Saman. 6512 

\» I ' **"* Aoíao 

I ÍGAfRMVSM.503fl*«)14 


para descargar Imágenes. Fondos, Borrar Logo. Configuración Wap. Animados y Tonosj.Cosle conexión wap según operador y a cargo del cliente 


M0BILTUNING.COM 


o Vil- . .0 

Código. 8425 

O Supep Mapto Bpos 


O '.ídfoj ;c 

Código. 5530 

VIOEOJUEGOS 


GTA San Andreas 

8053 

Yii Gi Ho 

8395 

Medal Of Honor 

8471 

Crash Bandicoot 

6407 

Halo 2 

8073 

Prince Of Persia 

8459 

Winning Eleven 6 

8458 

Final Fanlasy XI 

8025 

Sudden Slrike Forever 

8450 

God Of War II 

8404 

Twisled Metal 2 

8449 

Super Mario Kart 

8446 

Megaman 

8447 

Age 01 Enipires 

8306 

Atundra 

6444 

Sybería 2 

8426 

Need For Speed Underground v.1 

7466 

Digímon World 

8428 

Broken Sword 

8413 

Medieval Total War 

8394 

CINE/TELEVISIÓN/ANUNCIOS 


Harry Potter - CINE 

5878 

Piratas del Caribe - CINE 

7756 

Pasión De Gavilanes - TV 

8433 

Misión Imposible - CINE 

5002 

La Guerra De Las Galaxias - CINE 

5852 

Eres Un Cabrón Hijo Puta - TV 

5566 

Braveheart - CINE 

8469 

Whooo (Psychodclic Sally) - ANUNCIO 

8377 

Ghost - CINE 

8464 

Dragones Y Mazmorras - TV 

8390 

POP/ROCK/REGGAETON 


Gasolina - REGGAETON 

8305 

La Camisa Negra - LATINO 

8253 

Nada Fue Un Error - POP 

8432 

Yo Te Haría Una Casita - POP 

8472 

La Tortura - POP 

8279 

La Costa Del Silencio - ROCK 

7353 

No Somos Nada - ROCK 

6248 

Chacarrón Macarrón • REGGAETON 

8419 

Zapatillas - POP 

8313 

Sarri Sarri - ROCK 

8415 

Trippmg - POP INTERNACIONAL 

8564 

Esto Es Para Tí - REGGAETON 

8266 

Nazis Nunca Más - ROCK 

8211 

Mr Brighisíde - POP INTERNACIONAL 

8553 

Jesucristo Garcia - ROCK 

6246 

Cien Gaviotas - POP 

8563 

Sonrisas Oe Papel • POP 

8566 

Devuélveme La Vida - POP 

8312 

No - POP 

8536 

Para Tu Amor - POP 

8535 

Mario - POP 

8518 

Okupa De Tu Corazón - POP 

8530 

Pokilo A Poko - POP 

8489 

Best 01 You - ROCK INTERNACIONAL 

8500 

HIMNOS/FESTIVIOADES 


Himno Nacional De España 

5007 

Himno Cádiz CF Chirigota 

8434 

Himno Nacional U.ñ S.S. 

7363 

Champions Leagiie 

7711 

Himno Centenario Sevilla CF 

8409 

OANCE/TECHNO 


Soy Persona 

8517 

Qué Pasa Neng 

8371 

Himno De Masía 

6370 

Palomitas De Maíz (Popeorn) 

8169 

Zanarkand 

6512 

MONOFONICOS: Envía T0N0746 y el codigo al 7667 

Ejemplo: T0N0746 7095 


- 

- 



1055 

1732 

1726 

1355 


#« 



1 Ull 

2485 

2322 





TRUCOS GAMECUBE 


IOS MEJORES TRUCOS 



Códigos, passwords, estrategias y todos los 
secretos para tus juegos favoritos de GameCube. 


HELLO KITTY: 

ROLLER RESCUE 

Desbloqueables 

- Badtz-Maru: en la 
pantalla 1 4, consigue 
las 3 llaves del mapa. 
Cuando tengas la azul, 
vuelve dos habitaciones 
atrás y abre la puerta de 
la derecha. 

- Block Kitty: completa 
la pantalla 14. 

- Daniel: en la pantalla 
13, abre las dos puertas 
primeras. Luego ve a la 
tercera habitación a la 
izquierda y golpea todas 
las cajas. En una de 
ellas te espera Daniel. 

- Keroppi: en la pantalla 
2, después de pasar por 
el puente, salta sobre 
unos bloques de hierro 


y luego sobre un tejado. 
Alli arriba está Keroppi. 

- Kiki: en la pantalla 5, 
después de romper 
la segunda tanda de 
barriles, entra por 

la nueva puerta que 
apareció a la derecha. 
Sigue por la derecha y 
en las vías de un tren 
podrás rescatar a Kiki. 

- Kurin: en la pantalla 

1 0, en el aparcamiento, 
rompe la caja azul 
antes de salir corriendo. 
Luego tírate por el 
agujero y pilla a Kurin. 

- Laia: en la pantalla 
4, encuentra la llave 
amarilla dentro de un 
bloque azul que verás 
tras la puerta rosa. 

Con ella podrás abrir 


la puerta amarilla para 
salvar a Lala. 



MARIO PARTY 6 

Banco de estrellas 
Personajes y trucos que 
puedes pillar en el Banco: 

- Block Star-2 jugadores: 
50 Estrellas 

- Pulla Boo: 1 0 estrellas 

- Nivel CPU Brutal: 

30 estrellas 

- Mini-juego Bus' Design: 
30 estrellas 


- Test de sonido de 
personajes: 30 estrellas 

- Tablero Clockwork 
Castie: 100 estrellas 

- Créditos: 100 estrellas 

- Pulla Daisy: 1 0 estrellas 

- Endurance Alley: 

50 estrellas 

- Nivel CPU Harder: 

30 estrellas 

- Pulla Koopa Kid: 

1 0 estrellas 

- Pulla Luigi: 1 0 estrellas 

- Magma Flow: 50 estr. 

- Pulla Mario: 10 estrellas 

- Mic Secreto 1-7: 

10 estrellas 

- Test de sonido de mini- 
juegos: 30 estrellas 

- Secretos de mlni- 
juegos: 20 estrellas 

- Miracle Book: 1 0 estr. 

- Secreto Miracle Book: 


10 estrellas 

- Miracle book-páginas 
12-16: 30 estrellas 

- Miracle Book- páginas 
17-20: 40 estrellas 

- Miracle Book- páginas 
2-6: 10 estrellas 

- Miracle Book- páginas 
7-1 1 : 20 estrellas 

- Test de sonido modo 
Party; 30 estrellas 

- Pulla Peach: 1 0 estrellas 

- Seer Tower: 50 estrellas 

- Test de sonido modo 



Solo: 30 estrellas 

- Pulla Toad: 10 estrellas 

- Toadette: 30 estrellas 

- Test de sonido 
Variedad: 30 estrellas 

- Pulla Waluigi: 10 estr. 

- Pulla Wario: 1 0 estrellas 

SONIC GEMS 
COLLECTION 

Códigos: 

Introdúcelos en la pantalla 

inicial de Sonic CD. 

- Derecha, derecha, 
arriba, arriba, abajo, 

A. Muestra los High 
Scores. 

- Abajo, abajo, abajo, 
izquierda, derecha, A. 
Abre el “sound test”. 

- Arriba, abajo, abajo, 
izquierda, derecha, A. 
Permite elegir pantalla. 



GAME 


CRECIO MINIMO GARANTIZADO 

SI LO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 

Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stock y ser un producto nuevo. 




DESCUENTO 


i 


u 


MARIO KART DS 
36,95 


• Rellena los datos de este cupón. 

• Llama para conocer tu GAME-CentroMAIL más cercano al 902 17 18 19. 

• Ven a visitarnos a tu GAME-CentroMAIL y presenta este cupón al realizar la compra de este juego. 
Según imagen (imagen no contractual). 

• Y SI no hay un GAME-CentroMAIL en tu ciudad, envíanos este cupón junto con tu pedido a: 
GAME-CentroMAIL * C/ Virgilio, 9, Ciudad de la Imagen-Pozuelo de AÍarcón « 28223 Madrid. 

Te lo haremos llegar por transporte urgente (España Peninsular + 4 euros, Baleares + 5 euros). 

Los datos persortales obtenidos con este cupón serán introducidos en un fichero que está registrado en la Agencia de Protección 
de Datos. Para la rectificación o anulación de aljgún dato, deberás ponerte en contacto con nuestro Servicio de Atención al Cliente 
llamando al teléfono 902 17 18 19 o escribiendo una carta certificada a GAME-CentroMAIL; 

C/Virgilio, 9, Ciudad de la Imagen-Pozuelo de AIarcón • 28223 Madrid. 

Marca a continuación si no quieres recibir información adicional de GAME-CentroMAIL I I 


I CADUCA EL 15/12/2005 


NO ACUMULABLE A OTRAb OhERTAS O DESCUENTOS 


NOMBRE 

APELLIDOS 

DIRECCIÓN 

POBLACIÓN 

CÓDIGO POSTAL 

PROVINCIA 

TELÉFONO MODELO DE CONSOLA, 

TARJETA CLIENTE SI □ NO □ NÚMERO 

Dirección e-mail 











NINTENDO 


Participa en nuestra 
encuesta y llévate un 
alucinante pak compuesto 
por consola Nintendo DS 
+ juego Nintendogs. 


Envía un SMS desde tu móvil al número 
5354. Pon la clave ENCUESTANT157 y a 
continuación escribe las respuestas. 

Recuerda que puedes contestar con más de una respuesta (por 
ejemplo, si vas a comprarte más de una consola, ponías todas). 
Al final escribe tus datos personales y tu edad. 

Ejemplo: 1 ab2cd i Paco Perez C Tudela 4 Madrid 13 años 


BASES DEL CONCURSO 

1 . Coste máximo por cada mensaje 0,90 Euros + IVA 

2. Válido para Movistar, Vodafone y Amena. 

3. Los premios no serán canjeables por dinero. 

4. No se admitirán reclamaciones por pérdida del servicio de Correos 

5. Los nombres de los ganadores serán publicados 
en próximos números de Nintendo Acción. 

6. El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptación total 
de sus bases Válido únicamente en territorio español. 

7. Fecha límite para entrar en sorteo; 14 de diciembre de 2005. 

"Le informamoi que los datos de las personas ganadoras del concurso serán 
incorporados a»n fines mercantiles a un fichero del que es responsable Axel Spnnger. S A. 

Los listados de números de teléfonos móviles de las personas concursantes y no 
ganadoras de premios, serán destruidos después de la realización del pertinente sorteo’^ 


REVISTA OFICIAL 




¿Tienes cinco minutos? Es lo único que necesitas 
para responder a estas dos sencillas preguntas. 

Con ellas queremos conocerte un poco mejor 
para hacer una revista aún más chula. Participa 
con tu móvil y podrás llevarte un superpremio. 

1. ¿Qué consola o consolas tienes? 

a. GameCube b. Game Boy Advance SP 

c. Nintendo DS • ■ d. Game Boy Micro 

2. ¿Cuál de estas consolas piensas 
comprarte en los próximos 6 meses? ^ : 

a. GameCube b. Game Boy Micro ^ 

c. Game Boy Advance SP d. Nintendo DS ' ' 

e. Playstation 2 f. PSP 

g. XBOX 360 h. Nintendo Revolution * 

I. Ninguna - *■; 


revista 


OFICIAU 



A Z 



¡AQUÍ MANDAS TÚ! 




" ronnos a prueba, faro 

POR CARTA. Nintendo 


Cartas, mensajes & e-mails para la redacción 



JUEGOS 
DE PELICULA 


lado EA y Spielberg se han unido para 
crear tres nuevas franquicias originales 
! en el estudio de EA en Los Angeles. 
Spielberg trabajará en el guión, diseño 
y visualización de los juegos, y los 
chicos de EA (que han trabajado en 
éxitos de la talla de Medal of Honor y 
El Señor de los Anillos) pondrán todo lo 
demás. Y por último, EA, Warner y DC 
Cómics acaban de anunciar Superman 
Returns, el juego. La idea es que 
se estrene en junio, coincidiendo 
con la nueva película, y dicen sus 
creadores que vamos a experimentar 
la sensación real de volar con el 
superhéroe más legendario de todos. 


LA PRESENTACIÓN DE NINTENDOGS en Inglaterra congregó 
I a un gran número de famosos... y a sus perros. Hemos elegido a los 
I segundos para salir en la imagen del mes. Porque la cosa va de perros, 

I claro, y porque son muy guapos, ¿no os parece? ¡Y encima VIPS! 


© Hola NA. Soy un gran fan 
del cine y me gustaría saber 
qué juegos de películas se están 
desarrollando para Nintendo. 

Juanma- E-mail. 


O NA Vas a tener un 2006 de 
cine, Juanma, no lo dudes. 
Fíjate todas las cosas que han 
pasado y que vas a notar 
muy pronto. Para empezar 
2K Games, sello de Take 
Two Interactive, ha firmado 
un acuerdo con Sony Pictures 
para publicar El Código Da 
Vinel, la película que 
dirige Ron Howard, 
basada en el libro 
de Dan Brown. Las 
distintas versiones 
están en fase de 
desarrollo y se 
estrenarán en 
mayo de 2006, 
coincidiendo con 
la película. Incluirá 
grandes dosis de 
acción y suspense 
para jugadores de 
todo tipo. Por otro 


ANUNCIOS DE 
REVOLUnON 


© Chavales, 

¿cómo estáis? 
Felicidades por la 
revista... pero hace 
mucho que no se dice 
nada de los juegos 
de Revolutlon. ¿Qué 
hay confirmado? 

A/ex. E-mail 


O ... 

Excelentes 
noticias, colega. 



ZELDA SIGUE 
ADELANTE 


amigos. ¿Me podéis explicar 
VL/ qué ha pasado con Zelda de 
GameCube? Se esperaba para noviembre, 
y ahora no sé ni cuando estará listo. 

Víctor Juan. Barcelona. 

i [ I ^m^ranqullo, Víctor. También 

I nosotros nos llevamos un 
disgusto cuando Nintendo anunció 
de golpe y porrazo que Zelda Twilight 
Princesa se retrasaba hasta el año 
que viene. Pero ahora, más calmados, 
entendemos las razones de Miyamoto. 

Necesita más tiempo para darle a Zelda la 
profundidad y el nivel gráfico que un título de sus 
características debe mostrar. Lo que pasa es que nos 
imaginábamos que el juego podría estar listo antes de 
marzo de 2006 y mucho nos tememos que no va a ser 
así. Tenemos en nuestras manos la lista provisional de 
lanzamientos para el primer trimestre del año que viene, y 
no hay nada del juego de Link. Sin embargo, hace poco 
estuvimos charlando con Jim Merrick, director de marketing 
de Nintendo Europa, y nos aseguró que Twilight Princess 
sigue adelante para GameCube... y que también está en 
marcha una versión para Revolution. Dadas las buenas 
noticias, no nos importa esperar un poquito más. 


Hace poco pudimos charlar con Jim 
Merrick, director de marketing de 
Nintendo Europa, que nos confirmó 
un nuevo Mario y un Zelda para 
Revolution. Además nos hemos 
enterado de que Hideo Kojima, uno de 
los creadores japoneses más célebres, 
se va a meter de cabeza en Revolution 
con la serie Metal Gear. 


RESIDENT EVIL 

© Qué pasa Nengü! Escribo 

para que me soltéis todas las 
novedades sobre el nuevo Resident 
Evil de DS. ¡Qué Impaciencia! 

Charlie Bazán. San José 

O NA Qué pasa Neng! Biohazard: 
Deadly Silence está previsto 
en Japón para el 1 9 de enero. Tendrá 
la intro del juego original, con actores 
reales. El control ha sido actualizado y 
mejorado desde las últimas versiones. 
Además contará con un modo rebirth 
en el que la localización de ítems 
y enemigos será aleatoria. Tendrá 


El nuevo Resident Evil para DS estara 
en Japón el 19 de enero y vendrá 
cargado de sopresas de todo tipo. 


modo 4 cooperativo y competitivo. Y 
un modo clásico con los ángulos de 
cámara y los controles de la versión 
original. ¡Estamos deseando jugarlo! 


NARUTO 


© Saludos NA. Tíos, ¿qué pasa 
con Naruto, para cuándo 
podremos jugar con él por aquí? 

El chaval. E-mail 


r. 


LAGARTA 
DEL MES 
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Pues el primer paso está 
dado. La compañía americana 
D3 y la japonesa Tomy Corporation 
han firmado un acuerdo para lanzar 
cuatro juegos de Naruto en Estados 
Unidos. Hablamos de las dos entregas 
para GameCube de Naruto Clash of 
Ninja, de Naruto Ninja Council para 
GBA y de otro título más del héroe 
manga para la portátil. De ahí podría 
saltar en breve a Europa, porque ya 
sabéis que los juegos de este chaval 
arrasan en Japón. Allí saldrá en breve, 
el 31 de diciembre, la cuarta entrega 
de Clash of Ninja para la CUBE. Los 
nintenderos estamos de suerte. 



Naruto 4 estara a la venta en Japón 
a finales de año en GC. Con suerte, 
pronto lo veremos por aquí. 

\ y 


MARIO TAMBIÉN 
JUGARA AL BASKET 

©Qué tal, chicos de NA? He 
oído que Mario jugará a basket 
en Nintendo DS. ¿Me lo podéis 
confirmar?. Si es así ¿cuándo 
llegará a Europa? 

Loren Paz. Barcelona 

O *- ‘ Sí Loren, entre los 

sorprendentes juegos que nos 
llegarán a Nintendo DS para el año 
que viene estará la nueva aventura 
deportiva de Mario. Esta vez ha 
trasladado sus supergolpes de tenis y 
supertrallazos de fútbol a una cancha 
de basket. Por lo que hemos podido 
ver en las imágenes, compartirá el 
juego con sus colegas más queridos. Y 
por la pinta que tienen esas moneditas 
en la cancha, seguro que estará 
plagado de detalles estilo fontanero. 
Que sepas que estará listo en Japón a 
primeros del año que viene; aquí aún 
no hay fecha. Así que apostaremos por 
septiembre de 2006. 



El nuevo basket de Mano promete 
tratamiento arcado y diversión a 
tope. ¡¡La MARIONBA en tu DSIf 
V y 




Diego Cambre 
García nos envía 
este superdibujo 
desde A Coruña. 
Como estamos 
todos impaciente 
con el nuevo Zelda, 
qué mejor que 
regalarnos los ojos 
con obras de arte 
como éstas. Tu 
estilo, Diego, se 
merece un Mario 
Kart para DS. 


. ¡QUIERO TENIS! 


Al habla un tenista portátil 
con ganas de darle a la 
raqueta. ¿Qué juegos hay o van a 
salir? Muchas gracias, seguid así. 
Roben E-mail 

‘ < ¡Vas a emular a Rafa Nadal 

en muchos jueguecitos, chaval! 

Para empezar acaba de salir 
Mario Power Tennis para 
GBA, que es una pasada de 
imaginación y jugabilidad. 

Tiene RPG, tenis 
del bueno y un 
montón de detalles 
superoriginales. Pero 
además el año que 
viene Take2 lanzará el 
flipante Top Spin 2 tanto 
en GBA como en DS. Será 
un tenis realista en el que 
viviremos las experiencias 
de un tenista profesional. 

Habrá 1 6 jugadores reales, 
entre ellos Coria, Moyá, 

Federer, las Williams o 


Uy, de eso sabemos mucho. 

A ver, para empezar, ¿qué te parece 
un Mario Party 7, con seis nuevos 
tableros, dos nuevos personajes (Birdo 
y Dry Bones), y 86 nuevos minijuegos 
(muchos de ellos con micrófono)? 

Toma nota y díselo a tus mejores 
amigos, porque habrá un modo para 
8 de partirse de risa. Sale a finales 
de enero. Además tendremos un 
Pac-Man World 3 en febrero, 
un nuevo Harvest Moon 
titulado Magical Melody, con 
estreno en marzo, y un FIFA 
Street 2 entre otras cositas 
interesantes. 


MARIO BROS 
EN DS 


Soy un gran 
tan de Mario. 
Sé que pronto 
tendrá una aventura 
nueva en DS. ¿Qué sabéis 
de este nuevo juego?, 
¿cuándo estaría listo? 
Diego. E-mail 


Los Sims 2 llegarán a DS con 
historias más originales que nunca y 
un uso a tope de la doble pantalla. 


Sharapova (umm! menudo bombón). 
Podremos personalizar a nuestro 
jugador a tope, y realizar con él los 
golpes más increíbles, potenciados por 
el entrenamiento personalizado. 

NOVEDADES DE GC 

© Hola NA. Quería saber qué 
nuevos juegos de GameCube 
saldrán durante el 2006. 

Alma Sánchez. Madrid 


ELARRSTADELMES 



U 

(Pregunta Rápido, que 
esto está que arde) 




O ¿QUE HA PASADO CON 
4WARIO WARE TWISTED», 
HA DESAPARECIDO? 


E uBjdadr*‘Wario 
xl» füT vuelto a las 
tsmiiento para 
Adv mee . Esl§ previsto 
24 de febrero de 2006 


" ¿LA VERSIÓR DE CUBE 
DE «CRÓNICAS DE NARN!A> 


r 


A SALIR? 


Nosotros apotamos a que 
es^ te te esta primavera. De 
momento ya están casi aquí tas 
de Garr>e Boy y Nintendo DS. 


:: ¿SQUARE-ENIX VA A 
SEGUIR SACANDO «FINAL 
TASYaEN NINTENDO? 


Desde luego que eí. Fí 
un Fantasy IV- pr 
para Gama Boy Advance a 
prfnciptosde^006. 


nuevos spots para sus iMi^os 
fuegos con el dúo de ComeRáu 
Y a dem ás hay una soir^^a 
que no os podéis perder. Sólo 
podenrx^ conteros que está en 
el nuevo vídeo det grupo... 




0 ^-^ El nuevo Super Mario de 
DS se basará en el legendario 
plataformas para la NES, pero traerá un 
montón de novedades. En la pantalla 
superior seguiremos la acción bajo 
unos gráficos en 3D, y ahí tendremos 
que poner nuestra atención para 



El nuevo Mario Bros para DS dejará 
encantados a los fans del fontanero, 



conseguir monedas y evitar el contacto 
con tortugas o los champiñoncillos. 
Para hacernos más grandes o disparar 
bolas de fuego, habrá que tocar las 
setas o flores con el dedo para que 
haga efecto. Pero el juego no será solo 
el clásico en 3D y a doble pantalla, 
además ofrecerá nuevas situaciones 
como manejar un Mario gigante o 
ejecutar nuevos movimientos. Lo 
tendremos en primavera. 
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xi^ú^da,., itorDUteflCias! Conocer 
los circuitos será fundamental para 
poder pillar todas las corrientes de 
aire que podáis. Como veis, esta 
carrera será toda un locura. 


lAire! En estas carreras ni 
aceleraréis ni frenaréis. Lo que 
tendremos que hacer es recargar 
el turbo cogiendo aire, anillos o 
haciendo saltos con la tabla. 


AVANCE 


►►GANECUBE 

►►2006 

►►SEGA 

►►CARRERAS 


SONIC RIDERS 

Sonic y su banda siguen con ganas de marcha. No contento con reestrenar «Sonic R» 
para CUBE, el erizo azulón traerá un nuevo juego de carreras de esos que no os podéis 
perder. La historia es bien sencilla: el Dr. Eggman ha prometido regalar una Gema Caos 
muy especial al ganador de este concurso mundial de carreras. Así que... ¡todos a correr! 
Pero lo mejor es que la competición se desarrollará pilotando unas tablas parecidas a las de 
snowboard pero... ¡voladoras! ¡Menudas tardes vamos a pasar a toda velocidad! 


Sonic 


sus 


amigos 


la 


preparan 

carrera ■ 
Vcaftera 






La Cuadrilla. 

Como era de 
esperar Sonic no 
estará sólo en 
esta competición. 
Knucles, Jet, 
Webb o Storm 
serán algunos de 
los corredores 
invitados. ^ 



IVaya carro! tas tablas de los 
corredores serán impresionantes. 
Las habrá de todos los tipos 
y colores y cada una tendrá 
características diferentes. 









SONIC Y SUS AMIGOS 
COMPETIRÁN EN 
. LA CARRERA MÁS 
LOCA... ¡VOLANDO 
^ SOBRE TABLAS DE 
SNOWBOARD! ¿OS 
LO VAIS A PERDER? 


Nonerias. Granas 

a esfas estupendas 
tablas podremos 
ir dando brincos y 
haciendo virguerías 
por el aire. Si os lo 
curráis, subiréis la 
barra de turbo y... 

¡a por la victoria! 


lA tOdiS! Habrá que correr 
mucho. Pero también podremos 
ganar puestos a base de fastidiar a 
los amiguetes. El multijugador 
a 4 bandas va a ser histórico. a 


ioY raotdito. 

B control será 
especial y 
estará basado 
en recargar el 
turbo y manejar 
la tabla. Pero con 
él tendremos una 
velocidad brutal. 


Sonic Riders 

aprovechará la GameCube para 
marcarse unas 3D flipantes. Colorido 
y orí0naíidad reinará en los 
geniales y detallados escenarios. Á 






^ Los ^ 
Jedís de Lego 
llenarán tu 6C 

de acción y 
V humor. / 


El poder de la Fuerza ya vuelve a sentirse en el mundillo nintendero. Concretamente en 
GameCube, donde los simpáticos juguetes de Lego se están preparando para representar 
la última trilogía de 'La Guerra de las Galaxias’ (es decir, los Episodios I, II y III). Y lo van a 
hacer como sólo ellos saben, con muchísimo sentido del humor. Eso sí, sin olvidarse de la 
acción, que habrá para dar y tomar: espadas láser, disparos, explosiones y todas las naves, 
personajes y situaciones de las pelis. jQue la Fuerza Lego te acompañe, muñeco! 


L‘:i 1 Lm aventura 

mezctará ei mundo Lego con et de 
Star Wars. No tenéis más que ver e/ 
aspecto de tos protagonistas, hechos 
a base de piezas Lego. ^ 


Mil- ■ - “ : ' ^ Contro/aremoi 

a todos los personajes de los tres 
primeros Episodios: Anakin, Yoda. R2 
D2. Darth Maul... En totai, más de j 
30 personajes seleccior)ables. ^ 


Estarán todos 
los momentos 
estelares de las 
tres películas. 
Desde tas carreras 
de vainas hasta la 
lucha entre Obi- 
Wan y Anakin. 


HiidfírKo tm (omoañía. 

Habré un modo multijugador para 
que dos nintenderos puedan meterse 
en el plástico de estos personajes y 
repartan espadazos sin parar. 



Tamaño mochila: 40 x 31,5 x 15,5 cm. 





B Llama ahora por TELÉFONO 

902 540 777 

De lunes a viernes de 9 a 13h. y de 15 a 18h. 

Horario de verano: Julio y Agosto de 8:30h. a 16:00h. 


B Envía CUPÓN por correo 

HOBBY PRESS -Apdo. 34FD 
20080 San Sebastián 
(Guipúzcoa) 


B Envía cupón por FAX 902 540 111 
B E-MAIL suscripcion@axelspringer.es 
B INTERNET 

www.suscripciones-nintendoaccion.com 


suscríbete y consigue 

un 10% de descuento + 

Mochila de regalo por sólo 32^30€ 


SMo hw IjOOO mocNias isusoibele boi misino! 


Y LLÉVATE 
ESTA ALUCINANTE 
MOCHILA POKéNQN 


Y si te has perdido algún número de tu revista favorita consíguelo entrando en www.axelsprínger.es/atrasados 




PARA SUSCRIBIRTE: 


□ Sí, deseo suscribirme a Nintendo Acción por 12 números por sólo 32,30 € (10% de descuento) más 5€ de gastos de envío y recibir de regalo una mochila POKéMON. 


FORMA DE PAGO 


(Elige una de las 2 opciones) 

Nombre y Apellidos del Titular 

□ DOMICILIACIÓN BANCARIA: Les mego atiendan los recibos presentados para su cobro por Axel Springer España S.A. 


NintenflfC#^ 
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ENmOAD AGENCIA 
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N«D£ CUENTA 


□ TARJETA DE CRÉDITO: NÚMERO CADUCIDAD 
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Nombre/ Apellidos Fecha de Nacimiento Teléfono 

Domicilio C. Postal (imprescindible) Localidad Provincia 


E-Mail; 

• Por razones de operatividad, el número de teléfono está reservado exclusivamente para suscripciones. 

• De acuerdo con la vigente normativa sobre Protección de Datos Personales, te informamos que tus datos 
personales formaran parte de un fichero propiedad de Axel Springer España, S.A. con objeto de gestionar tu 
suscripción. Para ejercer los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición, deberás dirigirte 
por escrito a Axel Springer España, S.A. en la dirección c/ Los Vascos, 17, 28040 Madrid. 

• No se aceptan suscripciones fuera de España. 

• Promoción válida hasta publicación de oferta sustitutiva. Axel Springer España S.A se reserva el derecho de 
modificar esta oferta sin previo aviso. 




FIRMA (Imprescindible en cualquier forma de pago) 




EN EL PRÓXIMO NÚMERO... 


Nintendo Acción te invita a ceiebrar... 
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EXCLUSIVAS!! 

para tus portátiles 

Vas alucinar con las pegatinas 
de Pokémon y Nintendogs que 
preparamos. ¡No te las pierdas! 


POSTER-CALENDARIO 


de Pokémon y Ninteimss 

Encontrarás a los simpáticos perrillos 
de Nintendo y las mejores Imágenes de 
Pokémon XD en un calendario gigante. 


• BAZAR NAVIDEÑO 
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ENVÍA 


NENG 1532 

RISITAS 1533 

TORRENTE 1534 
ANTONIA 1530 
CHIQUITO 1531 . 


6AV131 


Bájate al móvil las melqres frases de tus 
personales fav^tosv úsalos como tono: 
de llamada., nifu MOini HiÜBlARAlll 


77786 
Que pasa 
neeeeeeeng! 
Neng 


^t)^3129iinínm^d% 


Luisma (Aída) 

Torrente 
Superpija de la muerte 
Divertido 
Manolo cabeza webo 
Divertido 
Barragan 


yClDN|ie^ 


Osea te cojo el telefono 
Pedos y eruptos 
Manolo cabeza webo 
Gallina imitando Formula 1 
Es tu Jefe para tocarte los huevos 
Buho 
Orgasmo 
Sirena de policía 
Descuelga cobarde 
Españoles Franco ha muerto 
Es tu Jefe para tocarte los huevos 
I Coge el telefonooooo 
I ChTnlta ven aquí 
Es tu Jefe no lo cejas 

' El Luisma? no aquí no es^.te equl 

\ Richard coge el teláfóno que viene el payo verde El gitano 

Jabalí enfadado 
Doctor Maligno 

“"Aquí no hay quien viva Emiiio 

Franco 

Franco desde la tumba 
Torrente presentando Tonente 3 
Es la hora de un bricons^o I 
Tienes un mensaje nuevooooooo 

Te llama la guardia civil 
Cogelo que es tu camello 
Torrerrte 

' Ttíéfono antiguo 
Que pasa nen? 

Doctor Maligno 
Por dios trata de cogerlo 
Que poderío tengo en el coño 
Carcajada 




(40391 


iiiittMATUMáÜiinttOflUtWfeTEfiUSWI!! TOi» I M íEMASI 
iNCffleonBiUiJisiuuuuspaiiius.VB/isEiiBHe8CHEns WM— ■ 


3509J 


13799} 


Makinero 
Austin Powers 
Luis Moya 
Carmen de Mairena 
Hombre riendo 
Divertido 


hmespaeloljK 

xádigomenu 


^M$$r-r3'4Í3> 


" Que soy el telefono cogerme! 

\ Fórmula 1 

‘ Coge el telefono que esta sonando Pantoja de Puerto Rico 
{Bebe gracioso 
[Uuu que es eto? 

^Que alguien me ccjal 
'Risa bebe 
Darth Vader 

Coge el telefono que me llevan preso 
'• C&rco policial 
Cuñaaaaao 
Cuñaaaaao 
R2D2 

Elbueno, elmaloyelfeo 
’ Esta sonando mi telefono 
1 Tienes un mensaje nuevo 
Soy el puto móvil 
Música del No-do 
Sonido THX 
. Toque militar 
Co^o efe una puta vez 
Carabirubi 

Ir para nada es tontería^ 

Grito de Tarzan 
Harley Davidson 

Descuelga el telefono cuñaaaoooo 
Imitando sonido móvil 
20th Century Fox 


Mensaje nuevo gitano 
Frase 
Divertido 
StarWars 
El gitano 
Gracioso 
El Risitas 
El risitas 
Star Wars 


pme 

k espacio 

kl545 

ai54779 


Frase 

Móvil 


Barragan 
ElFari 
Cruz y raya 


Risitas 




77762 
77258 
77325 
77435 
77222 
77257. 
77483 
77441 
77062 
77007 \ 
77048 
77143 
77176 
77441 ¡ 
77450 
77269 
77121 
77787 
77894 


Bájate al móvil las mejores 


Como una mascota de verdad 
pero no 0n sudo, conelperjitp 
Cuky podras Jugar desde tu móvil 
Mantén su tazón de alimentos 
lleno y asegúrate que anda mucho 


para que esté contento y sano. 


ytiBOu^l 


83754 Kingdom Hearts. 
83737 Dragón Batí Z 
83705 Zelda 


84064 Darth Vader M. imperial 
83712 Super Mario 2 
85508 Pasión de gavilanes 
84440 El señor de los anillos 84976 American idiot 
82 1 72 Barcelona 84692 Rasca y pica 

85439 Axel F 85302 La tortura 

85578 Magic Alonso 85317 Nada fue un error 

84437 Shin Chan 85448 Lo que pasó pasó 

80025 The Simpsons 85629 Gasolina 

80143 La Pantera rosa 83700 Crash Bandicoot Warped 


85947 Vacaciones 
85946 Still standing 

85948 El paso del trueno 

85949 Que me quemo yo 

85950 No tengo plata 

85951 Maimbe danda 

85952 Siéntalo UtlEUnQ 
85953 Ansiedad n**KW*^ 

85893 Happy children 
85898 Tonta 

85943 Madre 

85837 Somos nubes blancas 

85818 Hazme una caricia 
85862 A puro movimiento 
85888 Yo quisiera 

85890 Amazing grace ^ 

85891 La leyenda del hada y eímago 
85892 Angelito 

8581 9 No Juegues con mi alma 

85820 Yo lo que quiero 
85864 Mírame 

85866 Can can 

85867 Can can 2 

85868 Ya, ya se 
85869 Alcorcen 
85884 Locked up 
85885 Da Rockwilder 
85886 Carnaval de París 
85742 Es lo que hay 

85741 La potencia pa tu carro 
85838 Que la azota 
85854 Ma Baker 
85855 Slow ríde 


84329 MazIngerZ asMut 

84320 Aerís IfFWIll 

84289 ZankokunatBnshinothesis 
84310 Jonova 


85290 La camisa negra 
85351 Zapatillas 
85425 Días de verano 
85378 ¡Quó pasa nengl 
85514 Te regalo 
82935 Noches de bohemia 
85342 Devuélvame la vida 
82652 Fiesta Pagana 
84997 Vallo la pena 
85303 Caminando perla vida 
85495 Te haría una casita 
85416 Pokitoapoko 
82247 Cannabis 

85265 Esto es pá ti ESPrMOIAS 

85503 So payaso 

85504 Soidadito marinero 
85119 Búscate iMi hombre que tequíela 
82364 Chiquilla 

85816 Sin rencor 
84428 Asturias 
82886 Ni más, ni menos 
85539 Con solo una sonrisa 
85896 No 

85288 Four to the floor asco 
85212 The World is mine 
85048 Enjoy the sllence 2004 
85555 Popeom 


84724 El bueno, el malo y el feo 
84937 Klll Bill - Silbido 
84067 El Exorcista 
84759 Gladiator V 
83883 Fraggle Rock 
80017 Misión Imposible 
84231 Bar coyote 

85894 Popeom - Anuncio Cllo 

85529 ol último mohieano 
84207 El Padrino 
84940 Sexo en Nueva York g-emrg- 
80096 Pulp Fiction CWSc 

85545 Amarte asi - Frijolito 

80108 BennyHIII Y Tw 

80044 Rocky 

84560 Curro Jiménez 

80498 El fantasma de la opera 

83834 La abeja maya 

85441 Verano azul 

85219 Volkswagen Golf 

80194 DIrty Dancing Tima of Life 

80125 Mortal Kombat 

83087 This Is halloween 

83658 StarWars 

83648 La familia Munster 

80174 Expediente X 

80048 El coche fantástico 

80065 Friends 

84697 CSI Las Vegas 

80074 El equipo A 

84233 La historia Interminble 

85606 Vals de Amelle 

85895 Anuncio Siemens 


84446 Cara al sol 
85220 Himno de la legión 
83808 Himno de España 
83188 Roal Madrid fUlSOL 
84362 Champlons LeagOe*'^^ 

82123 Athletic De Bilbao 

82124 Atlético De Madrid 
84094 Himno de riego 
84494 La Internacional 
84490 Asturias patria querida 
84489 Elssegadors 

82190 Batís 

85329 Don 't phunk with my heart 
85489 Lonely Mp 

85541 You're beautiful 
80239 Final Countdown 
84248 Loslng my religión 
80726 No woman no cry 
80472 Every breath you take 
85616 have a niee day 
80217 Satísfactíon 
80150 Bltterj 


4110 ESPALDAS MOJADAS 

4111 SUNNY 
4112LEA/T0 
4113 MW££W ROSE 

4 al MENOS AHORA 
4115 MAMMA MIA (MEDLEY) 


\KWR 

SERGIORÍVERO 

IDAIRA 

SORAYA 

FRANDEU 

OTX05 


4116/ COULD HAVE DANCED ALL NIGHT VICTOR 
4117 RECUERDOS FRANDIEU 

4 1 1 8 HOy NO M£ PUEDO LEVANTAR (MEDLEY) OT 2005 
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EDICION. ^ 


El feroz y poderoso Rayquoza ha despertado para mantener el equilibrio entre Groudon : 
y Kyogre. Estos tres Pokémon legendarios te están esperando en una trepidante aventura 
en torno a un Hoenn mejor y más grande. Defiende la paz de Hoenn ante la doble 
amenaza de Equipo Aqua y Equipo Magma. ¡Y ahora, atrapa y entrena más Pokémon 
aue nunca tras vencer al Alto Mando!. Y luego, empieza lo nunca visto, el Frente de Batalla/' 
donde experimentarás nuevas formas de lucha. 

¿Estás preparado para la mayor aventura que jamás hayas vivido? 


POKéMON EDICION ESMERALDA 
Sólo en Gome Boy Advance 


The Pokémon Company 


www.nintendo.es 
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